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1 Identifikační údaje 
1.1 Předkladatel 

NÁZEV ŠKOLY:  Vyšší odborná škola, Střední průmyslová škola a Střední odborná škola, Varnsdorf, 

příspěvková organizace

ADRESA ŠKOLY:  Bratislavská 2166, Varnsdorf, 40747

JMÉNO ŘEDITELE ŠKOLY:  Ing. Bc. Petr Kotulič

KONTAKT:  tel: +420 412 372 632 fax: +420 412 354 789 e-mail: info@skolavdf.cz 

www.skolavdf.cz

IČ:  18383874

IZO:  

RED-IZO:  600010210

KOORDINÁTOŘI TVORBY ŠVP:   

1.2 Zřizovatel 

NÁZEV ZŘIZOVATELE:  Ústecký kraj

ADRESA ZŘIZOVATELE:  Velká Hradební 3118/48 400 02 Ústí nad Labem

KONTAKTY:   

+420 475 657 111

urad@kr-ustecky.cz 

1.3 Název ŠVP 

NÁZEV ŠVP:  Grafický design 2024

MOTIVAČNÍ NÁZEV:  

KÓD A NÁZEV OBORU:  82-41-M/05 Grafický design

ZAMĚŘENÍ:  

STUPEŇ POSKYTOVANÉHO VZDĚLÁNÍ:  střední vzdělání s maturitní zkouškou 

FORMA VZDĚLÁVÁNÍ:   

1.4 Platnost dokumentu 

PLATNOST OD:  01.09.2022

VERZE ŠVP:  1

ČÍSLO JEDNACÍ:  GD/GD/2022/01
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DATUM PROJEDNÁNÍ VE ŠKOLSKÉ RADĚ:  01.01.1900

DATUM PROJEDNÁNÍ V PEDAGOGICKÉ RADĚ:  23.06.2022 
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2 Profil absolventa 

NÁZEV ŠKOLY:  Vyšší odborná škola, Střední průmyslová škola a Střední odborná škola, Varnsdorf, 

příspěvková organizace

ADRESA ŠKOLY:  Bratislavská 2166, Varnsdorf, 40747

ZŘIZOVATEL:  Ústecký kraj

NÁZEV ŠVP:  Grafický design 2024

KÓD A NÁZEV OBORU:  82-41-M/05 Grafický design

PLATNOST OD:  01.09.2022

STUPEŇ POSKYTOVANÉHO VZDĚLÁNÍ:  střední vzdělání s maturitní zkouškou 

FORMA VZDĚLÁVÁNÍ:   

Žák během studia zvládá kresbu, písmo, patřičné počítačové programy a grafické techniky. V 

tomto vzdělávacím programu se věnuje více času fotografii a jejímu zpracování. Student si osvojí 

práci s kompozicí, barvou i písmem. Navrhuje loga, letáky, plakáty, reklamní objekty, design 

webových stránek, osvojí si základy animace a její zpracování na počítači. Student se seznámí s 

grafickými aplikacemi Corel a Adobe (Photoshop, Illustrator, InDesign, Flash). 

Důležitou součástí je výuka dějin výtvarné kultury, která s ostatními humanitními předměty 

poskytuje základní kulturně-historický přehled potřebný pro profesionální práci. 

Pracovní uplatnění absolventa: 

Absolvent ŠVP Grafický design je připraven uplatnit se v různých oblastech širokého spektra 

činností v rámci propagace a reklamy i knižní kultury. Odborná příprava tohoto ŠVP je zaměřena 

na: 

• užitou grafiku, 

• práce související s předtiskovou přípravou, 

• webdesign, 

• výstavnictví, 

• různé redakční práce a reklamní aktivity, 

• signmaking 

• a kreativní koncepty pro propagaci a PR. 

Příslušné činnosti může absolvent vykonávat buď samostatně, nebo v grafických studiích, 

reklamních agenturách, architektonických ateliérech, nakladatelstvích, redakcích novin a časopisů, 

PR odděleních firem a institucí, televizních a filmových studií a v polygafických firmách apod. 

Přínos k rozvoji klíčových kompetencí, odborné kompetence a apilkace průřezových témat jsou 

zpracovány u osnov jednotlivých předmětů. 
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Kompetence absolventa 

KOMPETENCE K UČENÍ 

 Strategie směřující ke kompetenci k učení 

(cíl→umožnit žákům osvojit si strategie učení a motivovat je pro celoživotní učení) 

•  Metodami aktivního učení motivovat žáka ke snaze být nakloněn dalším příležitostem 

získávat nové zkušenosti, být nakloněn celoživotnímu učení 

• Vést žáky k jejich seberealizaci nabídkou různých školních akcí 

• Využíváním poznatků z praktického života a mezipředmětových vztahů vést žáky k širšímu 

pochopení učiva 

• Pracovat s obecnými termíny, znaky a symboly a uvádět tak získané vědomosti do 

logických souvislostí 

• Věnovat dostatek času k vyhledávání klíčových slov v textu, formulování hlavních 

myšlenek textu, vytváření otázek, poznámek a výpisků 

• Povzbuzovat žáky k aktivní spoluúčasti v teoretické i praktické výuce, oceňovat otázky 

stejně jako jejich odpovědi 

• Pracovat s metodami, které umožňují žákovi zapojit co nejvíce smyslů 

• Při procesu učení tvořit a se žáky formulovat jasná a srozumitelná kritéria hodnocení, v 

procesu sebehodnocení žáka diskuzemi vést žáka ke spoluúčasti na vytváření kritérií a 

jejich vyhodnocování za účelem žákova pokroku a zdokonalení 

• Individualizací vyučovacích metod rozšiřovat jejich variabilitu –např. zapojením žáka do 

různých projektů 

• Posilovat vnitřní motivaci žáků – např. formou organizace exkurzí 

• Za důležité považujeme zefektivnit přenos a získávání informací (samostatná práce se 

zdroji informací – Internet, vyhledávání informací a posouzení jejich relevantnosti, 

vybírání efektivního způsobu a strategie k získávání a zpracování informací, posílit 

autoevaluační schopnosti žáků tak, aby poznávali vlastní schopnosti, samostatná práce s 

literaturou) 

KOMPETENCE K ŘEŠENÍ PROBLÉMU 

 Strategie směřující ke kompetenci k řešení problémů 

(cíl→podněcovat žáky k tvořivému myšlení, logickému uvažování a k řešení problémů) 

•  Posílit metodu problémové výuky ve všech předmětech 

• Ve vhodných oblastech vzdělávání pro vnímání nejrůznějších problémových situací 

používat netradiční úlohy 
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• Posilovat schopnost žáků rozpoznat problém zadáváním projektů, individuálních a 

skupinových úkolů 

• Motivovat žáka volbou metod a forem práce k hledání řešení problémů v teoretických 

úlohách i praktických situacích 

• Vést žáky dle jejich možností a při vhodných příležitostech k aktivnímu podílu na všech 

fázích činnosti, na plánování, přípravě, realizaci i hodnocení 

• Umožnit žákům interpretovat získané informace a návrhy řešení problémů 

KOMPETENCE KOMUNIKATIVNÍ 

 Strategie směřující ke kompetenci komunikativní 

(cíl→vést žáky k všestranné, účinné a otevřené komunikaci) 

•  Umožnit žákům přístup k dostupným prostředkům komunikace 

• Zařazovat aktivity, které učí žáky argumentovat a obhajovat vhodnou formou svůj vlastní 

názor a zároveň umět naslouchat názorům ostatních 

• Poskytnout žákům teoretické a praktické nástroje ke komunikaci 

• Posílení příslušných témat ve vhodných předmětech (občanský a společenskovědní 

základ, český jazyk a literatura, cizí jazyk) 

• Exkurze 

• Praktické úlohy v rámci kurzů 

• Při výuce volit vhodný výběr textů, pracovat s obrazovým materiálem a využívat 

informační technologie 

• Nabízet žákům možnost přístupu k Internetu. 

• Umožnit žákům prezentovat komunikační schopnosti ve škole i na veřejnosti 

• Umožnit prezentaci prací v profilovém cizím jazyce 

• Poskytnout žákům vysokou úroveň výstupních komunikačních schopností v cizích jazycích 

• Nabízet mimoškolní činnost (zájmové útvary, soutěže) 

• Zařazovat do vyučování používání neverbálních prostředků. 

KOMPETENCE SOCIÁLNÍ A PERSONÁLNÍ 

Strategie směřující ke kompetenci sociální a personální 

(cíl→rozvíjet u žáků schopnost spolupracovat a respektovat práci a úspěchy vlastní i druhých, 

vytvářet u žáků potřebu projevovat pozitivní city v chování, jednání a v prožívání životních situací; 

rozvíjet vnímavost a citlivé vztahy k lidem, prostředí i k přírodě) 

• Poskytovat žákům prostor k poznání a hodnocení vlastních reálných možností 

• Zařazovat skupinové metody výuky ve všech předmětech 
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• Posilovat metody k vytváření hodnotných mezilidských vztahů 

• Výběrem kooperativních metod vést žáky k postupnému získávání zkušeností v oblasti 

spolupráce 

• Podporovat spoluúčast žáků při tvorbě vnitřních školních norem – školní řád 

• Důsledně vyžadovat respektování společně dohodnutých pravidel chování 

• Vytvářením kritérií hodnocení k dané činnosti vést žáky k uspokojení ze svých úspěchů i k 

ocenění práce druhých 

• Používáním modelových situací procvičovat reakce žáků na danou životní situaci, 

podporovat vytváření vztahů mezi žákem a učitelem a mezi žáky navzájem 

• Využít externí formy evaluace školy – např. testy na národní úrovni 

• Přenesení organizace mimoškolních akcí na žáky 

• Posilovat sociální chování a sebeovládání, vnímání potřeb lidí s handicapem 

• Seznamovat a nabízet účast v projektech v oblasti protidrogové prevence, projektech 

zaměřené na vztahy v kolektivu třídy a projektech z oblasti environmentální výchovy 

• Zapojovat žáků do humanitárních akcí 

• Vést žáky k pozitivnímu vztahu ke zdraví a zdravému životnímu stylu 

• Nabízet a podporovat sportovní aktivity či aktivity v rámci sportovních soutěží 

KOMPETENCE OBČANSKÉ 

 Strategie směřující ke kompetenci občanské 

(cíl→vést žáky k toleranci a ohleduplnosti k jiným lidem, jejich kulturám a duchovním hodnotám, 

učit je žít společně s ostatními lidmi, připravovat žáky k tomu, aby se projevovali jako svébytné, 

svobodné a zodpovědné osobnosti, uplatňovali svá práva a naplňovali své povinnosti, učit žáky 

aktivně rozvíjet a chránit fyzické, duševní a sociální zdraví a být za ně odpovědný) 

•  Učit žáky stanovit si perspektivní cíle – např. spolupráce s vysokými školami, semináře, 

praxe 

• Nabídka profilových maturitních zkoušek 

• Toleranci a respektování různorodých hodnot člověka povýšit na jednu ze základních 

norem života školy 

• Učit žáky uvědoměle poskytovat účinnou pomoc druhým 

• Vést žáky prostřednictvím vzdělávacích témat a aktuálních situací k poznávání kultury 

vlastní i jiných národů, k hledání odlišností i spojujících prvků 

• Umožnit žákům možnosti postupného zapojování do občanského života okolí a 

společnosti 

• Učitel průběžně diagnostikuje a vyhodnocuje vzájemné sociální vztahy v kolektivu, podle 

závažnosti reaguje a hledá východiska 
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• Vytváření takové atmosféry ve třídě, v níž se žák učí ohleduplnosti, respektování 

ostatních, má možnost a dostatek prostoru pro vyjádření svých názorů 

• Podněcovat žáka k vyjádření vlastních názorů a myšlenek. 

• Využívat metody a formy, které podporují u žáků vnitřní motivaci k zodpovědnému 

jednání 

• Vlastním příkladem pedagoga vést žáka k prezentaci svých názorů a k aktivní účasti ve 

školním životě. 

• Učit žáky stupňováním náročnosti požadavků poznávat jejich fyzické a duševnímožnosti, 

vytvářet psychohygienické podmínky pro zdravý vývoj žáků podle právních norem a 

specifik života školy. 

• Diskuzí se žáky podporovat rozvoj jejich estetického cítění 

• Aktivní účast zástupců žáků ve školské radě školy 

• Organizační pomoc žáků při občanských aktivitách v místě sídla školy 

KOMPETENCE K PODNIKAVOSTI, KOMPETENCE PRACOVNÍ 

 Strategie směřující ke kompetenci pracovní 

(cíl→pomáhat žákům poznávat a rozvíjet vlastní schopnosti v souladu s reálnými možnosti a 

uplatňovat je spolu s osvojenými vědomostmi a dovednostmi při rozhodování o vlastní životní a 

profesní orientaci) 

• Vést žáky ke schopnosti rozhodovat o jejich dalším vzdělávání a budoucí profesi - 

autoevaluace žáka s využitím dotazníků, besedy a diskusní fóra 

• Učit žáky vyhodnocovat informace o vzdělávání a práci – zejména samostatná práce 

s informačními zdroji 

• Exkurze a beseda ve spolupráci s Úřadem práce v Rumburku, příp. Děčíně 

• Vést žáky k pochopení podstaty a etiky podnikání a funkce trhu - workshopy vedené 

odborníky 

• Účast v projektech orientovaných na trh práce a možnosti pracovního uplatnění 

• Výběrem aktivit podporujících rozvíjení zájmů vést žáka k poznávání svých reálných 

možností a k sebehodnocení (exkurze, besedy) 

• Učit žáka pracovat podle předem stanovených kritérií a dodržovat zadání a termíny. 

• Nabízet rozsáhlý výběr volitelných předmětů a zájmových útvarů a tím pomáhat žákům při 

jejich profesní orientaci 

• Spolupracovat s oddělením sociální prevence, městskou policií a dalšími institucemi 

• Učit žáky pravidlům bezpečnosti silničního provozu, zásadám osobní bezpečnosti a 

bezpečnosti práce 

• Důsledně vyžadovat dodržování dohodnutých pravidel 

KOMPETENCE MATEMATICKÉ 
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 Strategie směřující ke kompetenci matematické 

(cíl→rozvíjet u žáků logický úsudek, schopnost odhadnout výsledek a prohlubovat finanční 

gramotnost) 

 na modelových příkladech naučíme žáky algoritmus řešení problému 

• Vedeme žáky k samostatnosti, tvořivosti a logickému myšlení 

• Umožňujeme pozorovat a experimentovat, porovnávat výsledky a vyvozovat závěry 

• Reálnými příklady prohlubujeme v žácích vlastní odpovědnost za své peníze ve smyslu 

finanční gramotnosti  

KOMPETENCE VYUŽÍVAT PROSTŘEDKY ICT 

 Strategie směřující ke kompetenci využívat prostředky ICT 

(cíl→rozvíjet schopnosti pracovat s prostředky ICT v běžných prostředích, schopnosti získat, 

zhodnotit a použít informace a schopnosti bezpečné a zákonné komunikace přes internet) 

Dále uvedeme seznam všech klíčových a odborných kompetencí absoloventa oboru Grafický 

design. 

• Učit žáky vyhledávat, zpracovávat a používat informace získané z literatury i z internetu 

• Podporujeme používání výpočetní techniky 

• Vyžadujeme dodržování pravidel stanovených v řádech odborných pracoven 

• Netolerujeme sociálně patologické jevy (varování jak před nebezpečím internetu tak před 

jeho zneužíváním) 

Přehled klíčových kompetencí 

• žákje schopen se efektivně učit využívá různé informační zdroje 

Přehled odborných kompetencí 

Žák: 

• orientuje se v historickém vývoji výtvarné kultury 

• ovládá možnosti výtvarného řešení 

• orientuje se v technologických a výrobních postupech při realizaci výtvarného návrhu 

• ovládá pravidla návrhové a realizační tvorby 
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• používá technologické a výtvarné postupy a rozumí požadavkům na kvalitu při tvorbě 

produktů 

• orientuje se v pravidlech bezpečnosti práce 

• chápe kvalitu jako významný nástroj konkurenceschopnosti 

• orientuje se v ekonomických a ekologických pravidlech předpokládajících efektivní výkon 

vlastní práce  

• dokáže zhodnotit své výsledky vzdělávání 

• zvládá řešení problémů 

• dovede funkčně využít jazykové dovednosti 

• uplatňuje zásady kompoziční výstavby textu 

• využívá osobního potenciálu ve vztahu ke zdravému životnímu stylu 

• zvládá týmovou spolupráci 

• aplikuje etické normy v souladu se zásadami multikulturního a společenského soužití 

• ziskává informace k profesní orientaci 

• používá základní numerické algoritmy v oboru reálných čísel 

• používá základní geometrické algoritmy při konstrukcích geometrických útvarů 

• pracuje s prostředky výpočetní techniky 

• pracuje s informacemi 

Způsob ukončení vzdělávání 

Vzdělávání je ukončeno maturitní zkouškou. Dokladem o dosažení středního vzdělání je maturitní 

vysvědčení.

Obsah a organizace maturitní zkoušky se řídí školským zákonem a vyhláškou o ukončování 

vzdělávání ve

středních školách. Profilová část maturitní zkoušky se skládá ze tří zkoušek:

1. Dějiny výtvarné kultury

2. Technologie

3. Praktická zkouška 

2.1 Popis uplatnění absolventa v praxi 

Popis uplatnění absolventa v praxi: 

Žák během studia zvládá kresbu, písmo, patřičné počítačové programy a grafické techniky. V 

tomto vzdělávacím programu se věnuje více času fotografii a jejímu zpracování. Student si osvojí 

práci s kompozicí, barvou i písmem. Navrhuje loga, letáky, plakáty, reklamní objekty, design 

webových stránek, osvojí si základy animace a její zpracování na počítači. Student se seznámí s 

grafickými aplikacemi Corel a Adobe (Photoshop, Illustrator, InDesign, Flash). 
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Důležitou součástí je výuka dějin výtvarné kultury, která s ostatními humanitními předměty 

poskytuje základní kulturně-historický přehled potřebný pro profesionální práci. 

Pracovní uplatnění absolventa: 

Absolvent ŠVP Grafický design je připraven uplatnit se v různých oblastech širokého spektra 

činností v rámci propagace a reklamy i knižní kultury. Odborná příprava tohoto ŠVP je zaměřena 

na: 

• užitou grafiku, 

• práce související s předtiskovou přípravou, 

• webdesign, 

• výstavnictví, 

• různé redakční práce a reklamní aktivity, 

• signmaking 

• a kreativní koncepty pro propagaci a PR. 

Příslušné činnosti může absolvent vykonávat buď samostatně, nebo v grafických studiích, 

reklamních agenturách, architektonických ateliérech, nakladatelstvích, redakcích novin a časopisů, 

PR odděleních firem a institucí, televizních a filmových studií a v polygafických firmách apod. 

Přínos k rozvoji klíčových kompetencí, odborné kompetence a apilkace průřezových témat jsou 

zpracovány u osnov jednotlivých předmětů. 

2.2 Kompetence absolventa 

KOMPETENCE K UČENÍ 

 Strategie směřující ke kompetenci k učení 

(cíl→umožnit žákům osvojit si strategie učení a motivovat je pro celoživotní učení) 

• Metodami aktivního učení motivovat žáka ke snaze být nakloněn dalším příležitostem 

získávat nové zkušenosti, být nakloněn celoživotnímu učení 

• Vést žáky k jejich seberealizaci nabídkou různých školních akcí 

• Využíváním poznatků z praktického života a mezipředmětových vztahů vést žáky k širšímu 

pochopení učiva 

• Pracovat s obecnými termíny, znaky a symboly a uvádět tak získané vědomosti do 

logických souvislostí 

• Věnovat dostatek času k vyhledávání klíčových slov v textu, formulování hlavních 

myšlenek textu, vytváření otázek, poznámek a výpisků 
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• Povzbuzovat žáky k aktivní spoluúčasti v teoretické i praktické výuce, oceňovat otázky 

stejně jako jejich odpovědi 

• Pracovat s metodami, které umožňují žákovi zapojit co nejvíce smyslů 

• Při procesu učení tvořit a se žáky formulovat jasná a srozumitelná kritéria hodnocení, v 

procesu sebehodnocení žáka diskuzemi vést žáka ke spoluúčasti na vytváření kritérií a 

jejich vyhodnocování za účelem žákova pokroku a zdokonalení 

• Individualizací vyučovacích metod rozšiřovat jejich variabilitu –např. zapojením žáka do 

různých projektů 

• Posilovat vnitřní motivaci žáků – např. formou organizace exkurzí 

• Za důležité považujeme zefektivnit přenos a získávání informací (samostatná práce se 

zdroji informací – Internet, vyhledávání informací a posouzení jejich relevantnosti, 

vybírání efektivního způsobu a strategie k získávání a zpracování informací, posílit 

autoevaluační schopnosti žáků tak, aby poznávali vlastní schopnosti, samostatná práce s 

literaturou) 

KOMPETENCE K ŘEŠENÍ PROBLÉMU 

 Strategie směřující ke kompetenci k řešení problémů 

(cíl→podněcovat žáky k tvořivému myšlení, logickému uvažování a k řešení problémů) 

•  Posílit metodu problémové výuky ve všech předmětech 

• Ve vhodných oblastech vzdělávání pro vnímání nejrůznějších problémových situací 

používat netradiční úlohy 

• Posilovat schopnost žáků rozpoznat problém zadáváním projektů, individuálních a 

skupinových úkolů 

• Motivovat žáka volbou metod a forem práce k hledání řešení problémů v teoretických 

úlohách i praktických situacích 

• Vést žáky dle jejich možností a při vhodných příležitostech k aktivnímu podílu na všech 

fázích činnosti, na plánování, přípravě, realizaci i hodnocení 

• Umožnit žákům interpretovat získané informace a návrhy řešení problémů 

KOMPETENCE KOMUNIKATIVNÍ 

 Strategie směřující ke kompetenci komunikativní 

(cíl→vést žáky k všestranné, účinné a otevřené komunikaci) 

•  Umožnit žákům přístup k dostupným prostředkům komunikace 

• Zařazovat aktivity, které učí žáky argumentovat a obhajovat vhodnou formou svůj vlastní 

názor a zároveň umět naslouchat názorům ostatních 

• Poskytnout žákům teoretické a praktické nástroje ke komunikaci 
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• Posílení příslušných témat ve vhodných předmětech (občanský a společenskovědní 

základ, český jazyk a literatura, cizí jazyk) 

• Exkurze 

• Praktické úlohy v rámci kurzů 

• Při výuce volit vhodný výběr textů, pracovat s obrazovým materiálem a využívat 

informační technologie 

• Nabízet žákům možnost přístupu k Internetu. 

• Umožnit žákům prezentovat komunikační schopnosti ve škole i na veřejnosti 

• Umožnit prezentaci prací v profilovém cizím jazyce 

• Poskytnout žákům vysokou úroveň výstupních komunikačních schopností v cizích jazycích 

• Nabízet mimoškolní činnost (zájmové útvary, soutěže) 

• Zařazovat do vyučování používání neverbálních prostředků. 

KOMPETENCE SOCIÁLNÍ A PERSONÁLNÍ 

Strategie směřující ke kompetenci sociální a personální 

(cíl→rozvíjet u žáků schopnost spolupracovat a respektovat práci a úspěchy vlastní i druhých, 

vytvářet u žáků potřebu projevovat pozitivní city v chování, jednání a v prožívání životních situací; 

rozvíjet vnímavost a citlivé vztahy k lidem, prostředí i k přírodě) 

• Poskytovat žákům prostor k poznání a hodnocení vlastních reálných možností 

• Zařazovat skupinové metody výuky ve všech předmětech 

• Posilovat metody k vytváření hodnotných mezilidských vztahů 

• Výběrem kooperativních metod vést žáky k postupnému získávání zkušeností v oblasti 

spolupráce 

• Podporovat spoluúčast žáků při tvorbě vnitřních školních norem – školní řád 

• Důsledně vyžadovat respektování společně dohodnutých pravidel chování 

• Vytvářením kritérií hodnocení k dané činnosti vést žáky k uspokojení ze svých úspěchů i k 

ocenění práce druhých 

• Používáním modelových situací procvičovat reakce žáků na danou životní situaci, 

podporovat vytváření vztahů mezi žákem a učitelem a mezi žáky navzájem 

• Využít externí formy evaluace školy – např. testy na národní úrovni 

• Přenesení organizace mimoškolních akcí na žáky 

• Posilovat sociální chování a sebeovládání, vnímání potřeb lidí s handicapem 

• Seznamovat a nabízet účast v projektech v oblasti protidrogové prevence, projektech 

zaměřené na vztahy v kolektivu třídy a projektech z oblasti environmentální výchovy 

• Zapojovat žáků do humanitárních akcí 

• Vést žáky k pozitivnímu vztahu ke zdraví a zdravému životnímu stylu 
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• Nabízet a podporovat sportovní aktivity či aktivity v rámci sportovních soutěží 

KOMPETENCE OBČANSKÉ 

 Strategie směřující ke kompetenci občanské 

(cíl→vést žáky k toleranci a ohleduplnosti k jiným lidem, jejich kulturám a duchovním hodnotám, 

učit je žít společně s ostatními lidmi, připravovat žáky k tomu, aby se projevovali jako svébytné, 

svobodné a zodpovědné osobnosti, uplatňovali svá práva a naplňovali své povinnosti, učit žáky 

aktivně rozvíjet a chránit fyzické, duševní a sociální zdraví a být za ně odpovědný) 

• Učit žáky stanovit si perspektivní cíle – např. spolupráce s vysokými školami, semináře, 

praxe 

• Nabídka profilových maturitních zkoušek 

• Toleranci a respektování různorodých hodnot člověka povýšit na jednu ze základních 

norem života školy 

• Učit žáky uvědoměle poskytovat účinnou pomoc druhým 

• Vést žáky prostřednictvím vzdělávacích témat a aktuálních situací k poznávání kultury 

vlastní i jiných národů, k hledání odlišností i spojujících prvků 

• Umožnit žákům možnosti postupného zapojování do občanského života okolí a 

společnosti 

• Učitel průběžně diagnostikuje a vyhodnocuje vzájemné sociální vztahy v kolektivu, podle 

závažnosti reaguje a hledá východiska 

• Vytváření takové atmosféry ve třídě, v níž se žák učí ohleduplnosti, respektování 

ostatních, má možnost a dostatek prostoru pro vyjádření svých názorů 

• Podněcovat žáka k vyjádření vlastních názorů a myšlenek. 

• Využívat metody a formy, které podporují u žáků vnitřní motivaci k zodpovědnému 

jednání 

• Vlastním příkladem pedagoga vést žáka k prezentaci svých názorů a k aktivní účasti ve 

školním životě. 

• Učit žáky stupňováním náročnosti požadavků poznávat jejich fyzické a duševnímožnosti, 

vytvářet psychohygienické podmínky pro zdravý vývoj žáků podle právních norem a 

specifik života školy. 

• Diskuzí se žáky podporovat rozvoj jejich estetického cítění 

• Aktivní účast zástupců žáků ve školské radě školy 

• Organizační pomoc žáků při občanských aktivitách v místě sídla školy 

KOMPETENCE K PODNIKAVOSTI, KOMPETENCE PRACOVNÍ 

 Strategie směřující ke kompetenci pracovní 
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(cíl→pomáhat žákům poznávat a rozvíjet vlastní schopnosti v souladu s reálnými možnosti a 

uplatňovat je spolu s osvojenými vědomostmi a dovednostmi při rozhodování o vlastní životní a 

profesní orientaci) 

• Vést žáky ke schopnosti rozhodovat o jejich dalším vzdělávání a budoucí profesi - 

autoevaluace žáka s využitím dotazníků, besedy a diskusní fóra 

• Učit žáky vyhodnocovat informace o vzdělávání a práci – zejména samostatná práce 

s informačními zdroji 

• Exkurze a beseda ve spolupráci s Úřadem práce v Rumburku, příp. Děčíně 

• Vést žáky k pochopení podstaty a etiky podnikání a funkce trhu - workshopy vedené 

odborníky 

• Účast v projektech orientovaných na trh práce a možnosti pracovního uplatnění 

• Výběrem aktivit podporujících rozvíjení zájmů vést žáka k poznávání svých reálných 

možností a k sebehodnocení (exkurze, besedy) 

• Učit žáka pracovat podle předem stanovených kritérií a dodržovat zadání a termíny. 

• Nabízet rozsáhlý výběr volitelných předmětů a zájmových útvarů a tím pomáhat žákům při 

jejich profesní orientaci 

• Spolupracovat s oddělením sociální prevence, městskou policií a dalšími institucemi 

• Učit žáky pravidlům bezpečnosti silničního provozu, zásadám osobní bezpečnosti a 

bezpečnosti práce 

• Důsledně vyžadovat dodržování dohodnutých pravidel 

KOMPETENCE MATEMATICKÉ 

 Strategie směřující ke kompetenci matematické 

(cíl→rozvíjet u žáků logický úsudek, schopnost odhadnout výsledek a prohlubovat finanční 

gramotnost) 

 na modelových příkladech naučíme žáky algoritmus řešení problému 

• Vedeme žáky k samostatnosti, tvořivosti a logickému myšlení 

• Umožňujeme pozorovat a experimentovat, porovnávat výsledky a vyvozovat závěry 

• Reálnými příklady prohlubujeme v žácích vlastní odpovědnost za své peníze ve smyslu 

finanční gramotnosti  

KOMPETENCE VYUŽÍVAT PROSTŘEDKY ICT 

 Strategie směřující ke kompetenci využívat prostředky ICT 
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(cíl→rozvíjet schopnosti pracovat s prostředky ICT v běžných prostředích, schopnosti získat, 

zhodnotit a použít informace a schopnosti bezpečné a zákonné komunikace přes internet) 

Dále uvedeme seznam všech klíčových a odborných kompetencí absoloventa oboru Grafický 

design. 

• Učit žáky vyhledávat, zpracovávat a používat informace získané z literatury i z internetu 

• Podporujeme používání výpočetní techniky 

• Pyžadujeme dodržování pravidel stanovených v řádech odborných pracoven 

• Netolerujeme sociálně patologické jevy (varování jak před nebezpečím internetu tak před 

jeho zneužíváním) 

Přehled klíčových kompetencí 

• žák je schopen se efektivně učit využívá různé informační zdroje 

Přehled odborných kompetencí 

Žák: 

• orientuje se v historickém vývoji výtvarné kultury 

• ovládá možnosti výtvarného řešení 

• orientuje se v technologických a výrobních postupech při realizaci výtvarného návrhu 

• ovládá pravidla návrhové a realizační tvorby 

• používá technologické a výtvarné postupy a rozumí požadavkům na kvalitu při tvorbě 

produktů 

• orientuje se v pravidlech bezpečnosti práce 

• chápe kvalitu jako významný nástroj konkurenceschopnosti 

• orientuje se v ekonomických a ekologických pravidlech předpokládajících efektivní výkon 

vlastní práce  

• dokáže zhodnotit své výsledky vzdělávání 

• zvládá řešení problémů 

• dovede funkčně využít jazykové dovednosti 

• uplatňuje zásady kompoziční výstavby textu 

• využívá osobního potenciálu ve vztahu ke zdravému životnímu stylu 

• zvládá týmovou spolupráci 

• aplikuje etické normy v souladu se zásadami multikulturního a společenského soužití 

• ziskává informace k profesní orientaci 

• používá základní numerické algoritmy v oboru reálných čísel 
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• používá základní geometrické algoritmy při konstrukcích geometrických útvarů 

• pracuje s prostředky výpočetní techniky 

• pracuje s informacemi 

2.3 Způsob ukončení vzdělávání 

Vzdělávání je ukončeno maturitní zkouškou. Dokladem o dosažení středního vzdělání je maturitní 

vysvědčení.

Obsah a organizace maturitní zkoušky se řídí školským zákonem a vyhláškou o ukončování 

vzdělávání ve

středních školách. 

Od 1. 9. 2020 se profilová část maturitní zkoušky skládá ze zkoušky z českého jazyka a literatury 

konané formou písemné práce a formou ústní zkoušky a ze zkoušky z cizího jazyka konané formou 

písemné práce a formou ústní zkoušky, pokud si žák z povinných zkoušek společné části maturitní 

zkoušky zvolil cizí jazyk, a z dalších dvou nebo tří povinných zkoušek. Ředitel školy určí nabídku 

povinných zkoušek tak, aby nejméně dvě z povinných zkoušek žák konal ze vzdělávací oblasti 

odborného vzdělávání. 

Zkoušky odborného vzdělávání:

1. Dějiny výtvarné kultury

2. Technologie

3. Praktická zkouška
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3 Charakteristika vzdělávacího programu 

NÁZEV ŠKOLY:  Vyšší odborná škola, Střední průmyslová škola a Střední odborná škola, Varnsdorf, 

příspěvková organizace

ADRESA ŠKOLY:  Bratislavská 2166, Varnsdorf, 40747

ZŘIZOVATEL:  Ústecký kraj

NÁZEV ŠVP:  Grafický design 2024

KÓD A NÁZEV OBORU:  82-41-M/05 Grafický design

PLATNOST OD:  01.09.2022

STUPEŇ POSKYTOVANÉHO VZDĚLÁNÍ:  střední vzdělání s maturitní zkouškou 

FORMA VZDĚLÁVÁNÍ:   

3.1 Celkové pojetí vzdělávání 

Žák během studia zvládá kresbu, písmo, patřičné počítačové programy a grafické techniky. V 

tomto vzdělávacím programu se věnuje více času fotografii a jejímu zpracování. Student si osvojí 

práci s kompozicí, barvou i písmem. Navrhuje loga, letáky, plakáty, reklamní objekty, design 

webových stránek, osvojí si základy animace a její zpracování na počítači. Student se seznámí s 

grafickými aplikacemi Corel a Adobe (Photoshop, Illustrator, InDesign, Flash). 

Důležitou součástí je výuka dějin výtvarné kultury, která s ostatními humanitními předměty 

poskytuje základní kulturně-historický přehled potřebný pro profesionální práci. 

3.2 Organizace výuky 

Organizace výuky 

Vzdělávání je organizováno v týdenních cyklech střídajících teoretickou a praktickou výuku. 

Teoretická výuka je po celou dobu vzdělávání realizována ve školních učebnách, praktická výuka 

ve školních dílnách a ve 2. a 3. ročníku navíc na provozních pracovištích smluvně zajištěných firem. 

Počet vyučovacích hodin teoretické výuky i odborného výcviku je stanoven učebním plánem. 

Komisionální zkouška 

V 1. a 2. ročníku koná žák komisionální zkoušku (klauzurní práci) z odborného předmětu Výtvarná 

příprava podle rozpisu učiva pro daný školní rok.

Ve 3. a 4. ročníku koná žák komisionální zkoušku (klauzurní práci) z odborného předmětu 

Navrhování podle rozpisu učiva pro daný ročník. 
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Forma realizace praktického vyučování 

Praktická výuka v 1., 2. a 3. ročníku ve školních dílnách. Žáci navíc ve druhém a třetím ročníku 

absolvují čtrnáctidenní souvislou praxi ve firmách spolupracujících se školou.

Realizace dalších vzdělávacích a mimovyučovacích aktivit podporujících záměr školy 

V 1. ročníku žáci absolvují sportovní výcvikový lyžařský kurz. Ve druhém ročníku vodácký kurz. 

Výuka je také doplněna jednodenními odbornými exkurzemi či návštěvami. Tyto akce jsou 

zaměřeny především na seznámení žáků s novinkami a trendy v oblasti grafické a umělecké. 

Samozřejmostí jsou i účasti na soutěžích odborného i všeobecného charakteru, v případě 

možnosti stáže u zaměstnavatelů, seznamování se s výrobními programy spolupracujících firem, s 

organizací a specifiky studia na uměleckých VŠ a VOŠ atd. 

3.3 Realizace praktického vyučování 

Praktické vyučování rozvíjí manuální zručnost a kreativitu žáků uměleckých oborů a probíhá ve 

školních uměleckých dílnách a ateliérech. V rámci praktického vyučování žáci získávají základní 

manuální zručnost a seznamují se s uměleckými technikami. K výuce jsou využívány zejména: 

• keramická dílna 

• ateliér figurální tvorby 

• fotoateliér 

• sádrovna 

• ateliér tiskových technik 

• ateliér malby 

3.4 Výchovné a vzdělávací strategie 

Výchovné a vzdělávací strategie
Kompetence k učení • mít pozitivní vztah k učení a vzdělávání

• ovládat různé techniky učení, umět si vytvořit 
vhodný studijní režim a podmínky

• uplatňovat různé způsoby práce s textem (zvl. 
studijní a analytické čtení), umět efektivně 
vyhledávat a zpracovávat informace; být čtenářsky 
gramotný

• s porozuměním poslouchat mluvené projevy (např. 
výklad, přednášku, proslov aj.), pořizovat si 
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Výchovné a vzdělávací strategie
poznámky

• využívat ke svému učení různé informační zdroje, 
včetně zkušeností svých i jiných lidí

• sledovat a hodnotit pokrok při dosahování cílů 
svého učení, přijímat hodnocení výsledků svého 
učení od jiných lidí

• znát možnosti svého dalšího vzdělávání, zejména v 
oboru a povolání

Kompetence k řešení problémů • porozumět zadání úkolu nebo určit jádro problému, 
získat informace potřebné k řešení problému, 
navrhnout způsob řešení, popř. varianty řešení, a 
zdůvodnit jej, vyhodnotit a ověřit správnost 
zvoleného postupu a dosažené výsledky

• uplatňovat při řešení problémů různé metody 
myšlení (logické, matematické, empirické) a 
myšlenkové operace

• volit prostředky a způsoby (pomůcky, studijní 
literaturu, metody a techniky) vhodné pro splnění 
jednotlivých aktivit, využívat zkušeností a vědomostí 
nabytých dříve

• spolupracovat při řešení problémů s jinými lidmi 
(týmové řešení)

Komunikativní kompetence • vyjadřovat se přiměřeně účelu jednání a 
komunikační situaci v projevech mluvených i 
psaných a vhodně se prezentovat

• formulovat své myšlenky srozumitelně a souvisle, v 
písemné podobě přehledně a jazykově správně

• účastnit se aktivně diskusí, formulovat a obhajovat 
své názory a postoje

• zpracovávat administrativní písemnosti, pracovní 
dokumenty i souvislé texty na běžná i odborná 
témata

• dodržovat jazykové a stylistické normy i odbornou 
terminologii

• zaznamenávat písemně podstatné myšlenky a údaje 
z textů a projevů jiných lidí (přednášek, diskusí, 
porad apod.)

• vyjadřovat se a vystupovat v souladu se zásadami 
kultury projevu a chování

• dosáhnout jazykové způsobilosti potřebné pro 
komunikaci v cizojazyčném prostředí nejméně v 
jednom cizím jazyce

• dosáhnout jazykové způsobilosti potřebné pro 
pracovní uplatnění podle potřeb a charakteru 
příslušné odborné kvalifikace (např. porozumět 
běžné odborné terminologii a pracovním pokynům v 
písemné i ústní formě)

• chápat výhody znalosti cizích jazyků pro životní i 
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Výchovné a vzdělávací strategie
pracovní uplatnění, být motivováni k prohlubování 
svých jazykových dovedností v celoživotním učení

Personální a sociální kompetence • posuzovat reálně své fyzické a duševní možnosti, 
odhadovat důsledky svého jednání a chování v 
různých situacích

• stanovovat si cíle a priority podle svých osobních 
schopností, zájmové a pracovní orientace a životních 
podmínek

• reagovat adekvátně na hodnocení svého 
vystupování a způsobu jednání ze strany jiných lidí, 
přijímat radu i kritiku

• ověřovat si získané poznatky, kriticky zvažovat 
názory, postoje a jednání jiných lidí

• mít odpovědný vztah ke svému zdraví, pečovat o 
svůj fyzický i duševní rozvoj, být si vědomi důsledků 
nezdravého životního stylu a závislostí;

• adaptovat se na měnící se životní a pracovní 
podmínky a podle svých schopností a možností je 
pozitivně ovlivňovat, být připraveni řešit své sociální 
i ekonomické záležitosti, být finančně gramotní

• pracovat v týmu a podílet se na realizaci společných 
pracovních a jiných činností

• přijímat a odpovědně plnit svěřené úkoly
• podněcovat práci týmu vlastními návrhy na zlepšení 

práce a řešení úkolů, nezaujatě zvažovat návrhy 
druhých

• přispívat k vytváření vstřícných mezilidských vztahů 
a k předcházení osobním konfliktům, nepodléhat 
předsudkům a stereotypům v přístupu k druhým

Občanské kompetence a kulturní 
povědomí

• jednat odpovědně, samostatně a iniciativně nejen 
ve vlastním zájmu, ale i ve veřejném zájmu

• dodržovat zákony, respektovat práva a osobnost 
druhých lidí (popř. jejich kulturní specifika), 
vystupovat proti nesnášenlivosti, xenofobii a 
diskriminaci

• jednat v souladu s morálními principy a zásadami 
společenského chování, přispívat k uplatňování 
hodnot demokracie

• uvědomovat si – v rámci plurality a multikulturního 
soužití – vlastní kulturní, národní a osobnostní 
identitu, přistupovat s aktivní tolerancí k identitě 
druhých

• zajímat se aktivně o politické a společenské dění u 
nás a ve světě

• chápat význam životního prostředí pro člověka a 
jednat v duchu udržitelného rozvoje

• uznávat hodnotu života, uvědomovat si 
odpovědnost za vlastní život a spoluodpovědnost při 
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Výchovné a vzdělávací strategie
zabezpečování ochrany života a zdraví ostatních

• uznávat tradice a hodnoty svého národa, chápat 
jeho minulost i současnost v evropském a světovém 
kontextu

• podporovat hodnoty místní, národní, evropské i 
světové kultury a mít k nim vytvořen pozitivní vztah

Kompetence k pracovnímu 
uplatnění a podnikatelským 
aktivitám

• mít odpovědný postoj k vlastní profesní 
budoucnosti, a tedy i vzdělávání; uvědomovat si 
význam celoživotního učení a být připraveni 
přizpůsobovat se měnícím se pracovním podmínkám

• mít přehled o možnostech uplatnění na trhu práce v 
daném oboru; cílevědomě a zodpovědně 
rozhodovat o své budoucí profesní a vzdělávací 
dráze

• mít reálnou představu o pracovních, platových a 
jiných podmínkách v oboru a o požadavcích 
zaměstnavatelů na pracovníky a umět je srovnávat 
se svými představami a předpoklady

• umět získávat a vyhodnocovat informace o 
pracovních i vzdělávacích příležitostech, využívat 
poradenských a zprostředkovatelských služeb jak z 
oblasti světa práce, tak vzdělávání

• vhodně komunikovat s potenciálními 
zaměstnavateli, prezentovat svůj odborný potenciál 
a své profesní cíle

• znát obecná práva a povinnosti zaměstnavatelů a 
pracovníků

• rozumět podstatě a principům podnikání, mít 
představu o právních, ekonomických, 
administrativních, osobnostních a etických 
aspektech soukromého podnikání

• dokázat vyhledávat a posuzovat podnikatelské 
příležitosti v souladu s realitou tržního prostředí, 
svými předpoklady a dalšími možnostmi

Matematické kompetence • správně používat a převádět běžné jednotky
• používat pojmy kvantifikujícího charakteru
• provádět reálný odhad výsledku řešení dané úlohy
• nacházet vztahy mezi jevy a předměty při řešení 

praktických úkolů, umět je vymezit, popsat a 
správně využít pro dané řešení

• číst a vytvářet různé formy grafického znázornění 
(tabulky, diagramy, grafy, schémata apod.)

• aplikovat znalosti o základních tvarech předmětů a 
jejich vzájemné poloze v rovině i prostoru

• efektivně aplikovat matematické postupy při řešení 
různých praktických úkolů v běžných situacích

Dbát na bezpečnost práce a ochranu 
zdraví při práci

• chápali bezpečnost práce jako nedílnou součást 
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Výchovné a vzdělávací strategie
péče o zdraví své i spolupracovníků (i dalších osob 
vyskytujících se na pracovištích, např. klientů, 
zákazníků, návštěvníků) i jako součást řízení jakosti a 
jednu z podmínek získání či udržení certifikátu 
jakosti podle příslušných norem

• znali a dodržovali základní právní předpisy týkající se 
bezpečnosti a ochrany zdraví při práci a požární 
prevence

• osvojili si zásady a návyky bezpečné a zdraví 
neohrožující pracovní činnosti včetně zásad ochrany 
zdraví při práci u zařízení se zobrazovacími 
jednotkami (monitory, displeji apod.), rozpoznali 
možnost nebezpečí úrazu nebo ohrožení zdraví a 
byli schopni zajistit odstranění závad a možných rizik

• znali systém péče o zdraví pracujících (včetně 
preventivní péče, uměli uplatňovat nároky na 
ochranu zdraví v souvislosti s prací, nároky vzniklé 
úrazem nebo poškozením zdraví v souvislosti s 
vykonáváním práce)

• byli vybaveni vědomostmi o zásadách poskytování 
první pomoci při náhlém onemocnění nebo úrazu a 
dokázali první pomoc sami poskytnout;

Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, 
výrobků nebo služeb

• chápali kvalitu jako významný nástroj 
konkurenceschopnosti a dobrého jména podniku

• dodržovali stanovené normy (standardy) a předpisy 
související se systémem řízení jakosti zavedeným na 
pracovišti

• dbali na zabezpečování parametrů (standardů) 
kvality procesů, výrobků nebo služeb, zohledňovali 
požadavky klienta (zákazníka, občana)

Jednat ekonomicky a v souladu se 
strategií udržitelného rozvoje

• znali význam, účel a užitečnost vykonávané práce, 
její finanční, popř. společenské ohodnocení

• zvažovali při plánování a posuzování určité činnosti 
(v pracovním procesu i v běžném životě) možné 
náklady, výnosy a zisk, vliv na životní prostředí, 
sociální dopady

• efektivně hospodařili s finančními prostředky
• nakládali s materiály, energiemi, odpady, vodou a 

jinými látkami ekonomicky a s ohledem na životní 
prostředí

Digitální kompetence • ovládá potřebnou sadu digitálních zařízení, aplikací 
a služeb, využívá je při školní práci i při zapojení do 
veřejného života; digitální technologie a způsob 
jejich použití nastavuje a mění podle toho, jak se 
vyvíjejí dostupné možnosti a jak se mění jeho vlastní 
potřeby

• získává, posuzuje, spravuje, sdílí a sděluje data, 
informace a digitální obsah v různých formátech; k 
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Výchovné a vzdělávací strategie
tomu volí postupy, strategie a způsoby, které 
odpovídají konkrétní situaci a účelu

• vytváří, vylepšuje a propojuje digitální obsah v 
různých formátech; vyjadřuje se za pomoci 
digitálních prostředků

• navrhuje taková řešení prostřednictvím digitálních 
technologií, která mu pomohou vylepšit postupy či 
technologie; dokáže poradit s technickými problémy

• vyrovnává se s proměnlivostí digitálních technologií 
a posuzuje, jak vývoj technologií ovlivňuje různé 
aspekty života jedince a společnosti a životní 
prostředí, zvažuje rizika a přínosy

• předchází situacím ohrožujícím bezpečnost zařízení i 
dat, situacím ohrožujícím jeho tělesné a duševní 
zdraví; při spolupráci, komunikaci a sdílení informací 
v digitálním prostředí jedná eticky, s ohleduplností a 
respektem k druhým

   

3.5 Začlenění průřezových témat 

Průřezové téma/Tematický okruh 1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník
Občan v demokratické společnosti ČJ , ZSV , DE , 

AJ 
ČJ , ZSV , AJ ZSV , AJ ČJ , LU , AJ , NJ 

, SAJ , SNJ 
Člověk a životní prostředí ZPV  LU , AJ , NJ , 

SAJ , SNJ 
Člověk a svět práce
Individuální příprava na pracovní trh   

Svět vzdělávání   

Svět práce   

Podpora státu ve sféře zaměstnanosti   

Člověk a digitální svět ICT_1 ICT_1  

    

3.5.1.1 Zkratky použité v tabulce začlenění průřezových témat: 

Zkratka Název předmětu
AJ Anglický jazyk
ČJ Český jazyk
DE Dějepis

ICT_1 Informační a komunikační technologie
LU Literatura a umění
NJ Německý jazyk
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Zkratka Název předmětu
SAJ Seminář z anglického jazyka
SNJ Seminář z německého jazyka
ZPV Základy přírodních věd
ZSV Základy společenských věd

   

3.6 Přípravné kurzy nabízené školou 

Přípravné kurzy nabízené školou:přípravné IT certifikace, přípravné jazykové certifikace, přípravný 

kurz autoškoly, přípravný kurz odborné certifikace  

3.7 Způsob a kritéria hodnocení žáků 

Kritéria hodnocení 

Podstatou školního hodnocení je zjištění kompetencí žáka – vědomostí, dovedností a postojů. 

Hodnotící hlediska

stanovuje klasifikační řád, který je metodickou pomůckou pro posuzování výsledků edukace. 

Klasifikace je

většinou kombinována s hodnocením slovním. Učitel užívá různých typů hodnocení – např. 

formativní, finální,

normativní, diagnostické, průběžné, závěrečné atd. Kterýkoliv typ hodnocení je tak možné užít v 

jeho

diagnostické funkci.

Výsledky žáků v jednotlivých předmětech hodnotí učitelé dle klasifikačního řádu schváleného 

ředitelem školy,

který je součástí povinné dokumentace školy (školní řád).

Klasifikační porady hodnotí výsledky žáků za každé čtvrtletí a podávají informaci o studijních 

výsledcích za

dané období. Pedagogická rada projednává výsledky vzdělávání za příslušné pololetí a připravuje 

podklady pro

pololetní vysvědčení, které schvaluje ředitel školy.

Testování žáků se provádí za účelem objektivizace hodnocení žáků v jednotlivých předmětech a 

přináší srovnání

výsledků žáků ve škole i mezi školami.

Způsoby hodnocení Klasifikací  
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3.8 Organizace přijímacího řízení 

Podmínky pro přijímání ke vzdělávání 

Studium je určeno pro chlapce a dívky kteří:

- úspěšně splnili povinnou školní docházku;

- splnili podmínky přijímacího řízení prokázáním vhodných schopností, vědomostí a zájmů; 

- úspěšně vykonali talentovou zkoušku a motivační pohovor;

- při zkráceném studiu splnili podmínku získání středního vzdělání maturitní zkouškou v jiném 

oboru vzdělávání;

- jsou zdravotně způsobilí – bez tělesných, zrakových a sluchových postižení, připouští se vada 

řeči, psaní

a čtení.

Forma přijímacího řízení

pohovor,

talentová zkouška

Obsah přijímacího řízení   

Talentová přijímací zkouška se skládá: pro obor s maturitní zkouškou 82-41-M/05 Grafický design: 

• kresba v časovém rozsahu max. 90 minut (kompozice geometrických tvarů) - hodnocení: 0 – 50 

bodů 

• malba abstrakce v časovém rozsahu max. 90 minut (tempera nebo vodové barvy) - hodnocení: 0 

– 50 bodů 

• posouzení vlastní domácí výtvarné práce - každý účastník zkoušky předloží 5 ks výkresů - 

nezapočítává se do bodového hodnocení

Kritéria přijetí žáka   

Pro přijetí ke studiu s talentovou zkouškou je požadován minimální počet 30 bodů. Při úspěšném 

absolvování talentové zkoušky budou žáci přijati do kapacity počtu přijímaných žáků, v pořadí 

podle hodnocení výsledku talentové zkoušky. Při rovnosti bodů budou uchazeči dále hodnoceni a 

přijati dle průměrného prospěchu ze 7. a 8. základní školy (případně posledních dvou ročníků 

předchozího vzdělávání). Podmínkou přijetí je ukončení povinné školní docházky uchazeče. 

Uchazeči se specifickými poruchami (dyslexie, dysgrafie apod.) přiloží k přihlášce doložku s 
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psychologickým vyšetřením z PPP. Každý uchazeč doloží lékařské potvrzení o zdravotní 

způsobilosti (přihláška do studia musí být potvrzena lékařem).  

3.9 Charakteristika obsahu i formy ZZ nebo profilové části 

MZ 

Od 1. 9. 2022 se profilová část maturitní zkoušky skládá ze zkoušky z českého jazyka a literatury 

konané formou písemné práce a formou ústní zkoušky a ze zkoušky z cizího jazyka konané formou 

písemné práce a formou ústní zkoušky, pokud si žák z povinných zkoušek společné části maturitní 

zkoušky zvolil cizí jazyk, a z dalších dvou nebo tří povinných zkoušek. Ředitel školy určí nabídku 

povinných zkoušek tak, aby nejméně dvě z povinných zkoušek žák konal ze vzdělávací oblasti 

odborného vzdělávání. 

Zkoušky odborného vzdělávání:

1. Dějiny výtvarné kultury

2. Technologie

3. Praktická zkouška 

Zkoušky profilové části probíhají v souladu s platnou legislativou takto: 

• zkouška z předmětu Dějiny výtvarné kultury probíhá ústní formou před maturitní komisí. 

• zkouška z předmětu Technologie probíhá ústní formou před maturitní komisí. 

• Praktická zkouška 

Volitelné zkoušky společné části MZ 

Volitelnými zkouškami společné části maturitní zkoušky jsou v souladu s platnou legislativou: 

    anglický jazyk 

    německý jazyk 

Nepovinnými volitelnými zkouškami společné části maturitní zkoušky jsou v souladu s platnou 

legislativou: 

    anglický jazyk 

    německý jazyk 
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3.10 Volitelné zkoušky společné části MZ 

Volitelnými zkouškami společné části maturitní zkoušky jsou v souladu s platnou legislativou: 

• anglický jazyk 

• německý jazyk 

• matematika 

3.11 Zabezpečení výuky žáků se speciálními vzdělávacími 

potřebami 

Pravidla a průběh tvorby, realizace a vyhodnocování plánu pedagogické podpory: 

Plán pedagogické podpory zpracuje škola (třídní učitel ve spolupráci s výchovným poradcem, spec. 

pedagogem, ostatními učiteli), ve spolupráci s žákem a zákonnými zástupci žáka. PLPP je 

zpracován, nepostačuje – li samotné zohlednění individuálních vzdělávacích potřeb žáka při 

vzdělávání. Forma PLPP je písemná (příp. elektronická). 

Plán pedagogické podpory zahrnuje zejména popis obtíží a speciálních vzdělávacích potřeb žáka, 

stanovení cílů podpory a způsobu vyhodnocování naplňování plánu. 

Poskytování podpůrných opatření prvního stupně škola průběžně vyhodnocuje. Nejpozději po 3 

měsících od zahájení poskytování podpůrných opatření poskytovaných na základě plánu 

pedagogické podpory škola vyhodnotí, zda podpůrná opatření vedou k naplnění stanovených cílů. 

Není-li tomu tak, doporučí škola zletilému žákovi nebo zákonnému zástupci žáka využití 

poradenské pomoci školského poradenského zařízení. Do doby zahájení poskytování podpůrných 

opatření druhého až pátého stupně na základě doporučení školského poradenského zařízení 

poskytuje škola podpůrná opatření prvního stupně na základě plánu pedagogické podpory. 

Podmínky k zajištění podpůrných opatření: 

• Zpracování plánu pedagogické podpory 

• Pravidelné konzultace pedagogických pracovníků a vyhodnocování zvolených postupů 

• Materiální podpora se poskytuje podle podmínek školy 

• Prostředky pedagogické podpory žáka, zejména didaktické úpravy průběhu vyučování a 

práce s učivem. 

S plánem pedagogické podpory seznámí škola žáka, zákonného zástupce žáka, všechny vyučující 

žáka a další pedagogické pracovníky podílející se na provádění tohoto plánu. Plán obsahuje podpis 

osob, které s ním byly seznámeny. 
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Pravidla a průběh tvorby, realizace a vyhodnocování individuálního vzdělávacího plánu: 

Individuální vzdělávací plán zpracovává škola - třídní učitel ve spolupráci s výchovným poradcem, 

spec. pedagogem, ostatními učiteli, žákem a zákonným zástupcem žáka, není-li žák zletilý. 

Individuální vzdělávací plán se zpracovává na základě doporučení školského poradenského 

zařízení a žádosti zletilého žáka nebo zákonného zástupce žáka. 

Forma IVP je písemná (příp. elektronická). 

Individuální vzdělávací plán je závazným dokumentem pro zajištění speciálních vzdělávacích 

potřeb žáka, vychází ze školního vzdělávacího programu. 

Individuální vzdělávací plán obsahuje údaje o skladbě druhů a stupňů podpůrných opatření 

poskytovaných v kombinaci s tímto plánem, identifikační údaje žáka a údaje o pedagogických 

pracovnících podílejících se na vzdělávání žáka. V individuálním vzdělávacím plánu jsou dále 

uvedeny zejména informace o 

· úpravách obsahu vzdělávání žáka, 

· časovém a obsahovém rozvržení vzdělávání, 

· úpravách metod a forem výuky a hodnocení žáka, 

· případné úpravě výstupů ze vzdělávání žáka. 

Individuální vzdělávací plán dále obsahuje jméno pedagogického pracovníka školského 

poradenského zařízení, se kterým škola spolupracuje při zajišťování speciálních vzdělávacích 

potřeb žáka. 

Individuální vzdělávací plán je zpracován bez zbytečného odkladu, nejpozději však do 1 měsíce 

ode dne, kdy škola obdržela doporučení a žádost zletilého žáka nebo zákonného zástupce žáka. 

Individuální vzdělávací plán může být doplňován a upravován v průběhu celého školního roku 

podle potřeb žáka. 

Škola seznámí s individuálním vzdělávacím plánem všechny vyučující žáka a současně žáka a 

zákonného zástupce žáka, není-li žák zletilý, který tuto skutečnost potvrdí svým podpisem. 

Školské poradenské zařízení ve spolupráci se školou sleduje a nejméně jednou ročně vyhodnocuje 

naplňování individuálního vzdělávacího plánu a poskytuje žákovi, zákonnému zástupci žáka a škole 

poradenskou podporu. 
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3.12 Zabezpečení výuky žáků nadaných a mimořádně 

nadaných 

Pravidla a průběh tvorby, realizace a vyhodnocování plánu pedagogické podpory: 

Plán pedagogické podpory zpracuje škola - třídní učitel ve spolupráci s výchovným poradcem, 

spec. pedagogem, ostatními učiteli, žákem a zákonným zástupcem žáka, není-li žák zletilý.. Forma 

PLPP je písemná (příp. elektronická). 

S plánem pedagogické podpory seznámí škola žáka, zákonného zástupce žáka, všechny vyučující 

žáka a další pedagogické pracovníky podílející se na provádění tohoto plánu. Plán obsahuje podpis 

osob, které s ním byly seznámeny. 

Pravidla a průběh tvorby, realizace a vyhodnocování individuálního vzdělávacího plánu: 

Zjišťování mimořádného nadání včetně vzdělávacích potřeb žáka provádí školské poradenské 

zařízení ve spolupráci se školou, která žáka vzdělává. Pokud se nadání žáka projevuje v oblastech 

pohybových, manuálních nebo uměleckých dovedností, vyjadřuje se školské poradenské zařízení 

zejména ke specifikům žákovy osobnosti, která mohou mít vliv na průběh jeho vzdělávání, a míru 

žákova nadání zhodnotí odborník v příslušném oboru, jehož odborný posudek žák nebo zákonný 

zástupce žáka školskému poradenskému zařízení poskytne. 

Vzdělávání mimořádně nadaného žáka se uskutečňuje dle IVP, který vychází ze školního 

vzdělávacího programu příslušné školy, závěrů psychologického a speciálně pedagogického 

vyšetření a vyjádření zletilého žáka nebo zákonného zástupce žáka. 

Individuální vzdělávací plán je závazným dokumentem pro zajištění vzdělávacích potřeb 

mimořádně nadaného žáka a je součástí dokumentace žáka. 

Individuální vzdělávací plán obsahuje 

• závěry doporučení školského poradenského zařízení, 

• závěry psychologického a speciálně pedagogického vyšetření a pedagogické diagnostiky, 

které blíže popisují oblast, typ a rozsah nadání a vzdělávací potřeby mimořádně nadaného 

žáka, případně vyjádření registrujícího praktického lékaře pro děti a dorost, 

• údaje o způsobu poskytování individuální pedagogické, speciálně pedagogické nebo 

psychologické péče mimořádně nadanému žákovi, 

• vzdělávací model pro mimořádně nadaného žáka, údaje o potřebě úprav v obsahu 

vzdělávání žáka, časové a obsahové rozvržení učiva, volbu pedagogických postupů, způsob 

zadávání a plnění úkolů, způsob hodnocení, úpravu zkoušek, 

• seznam doporučených učebních pomůcek, učebnic a materiálů, 
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• určení pedagogického pracovníka školského poradenského zařízení, se kterým bude škola 

spolupracovat při zajišťování péče o mimořádně nadaného žáka, 

• personální zajištění úprav a průběhu vzdělávání mimořádně nadaného žáka a 

• určení pedagogického pracovníka školy pro sledování průběhu vzdělávání mimořádně 

nadaného žáka a pro zajištění spolupráce se školským poradenským zařízením. 

Individuální vzdělávací plán je zpracován bez zbytečného odkladu po zahájení vzdělávání 

mimořádně nadaného žáka ve škole, nejpozději však do 1 měsíce ode dne, kdy škola obdržela 

doporučení. Individuální vzdělávací plán může být doplňován a upravován v průběhu školního 

roku. 

Individuální vzdělávací plán zpracovává škola (třídní učitel ve spolupráci s výchovným poradcem, 

spec. pedagogem, ostatními učiteli), ve spolupráci se školským poradenským zařízením, případně 

školským zařízením, a žákem (či zákonným zástupcem žáka, není-li žák zletilý). 

Forma IVP je písemná (příp. elektronická). 

Škola seznámí s individuálním vzdělávacím plánem všechny vyučující žáka a současně žáka a 

zákonného zástupce žáka, není-li žák zletilý, který tuto skutečnost potvrdí svým podpisem. 

Poskytování vzdělávání podle individuálního vzdělávacího plánu lze pouze na základě písemného 

informovaného souhlasu zletilého žáka nebo zákonného zástupce žáka. 

Školské poradenské zařízení ve spolupráci se školou sleduje a nejméně jednou ročně vyhodnocuje 

naplňování individuálního vzdělávacího plánu a poskytuje žákovi, zákonnému zástupci žáka a škole 

poradenskou podporu. 

3.13 Realizace bezpečnosti a ochrany zdraví při práci a 

požární prevence 

Problematika bezpečnosti práce, hygieny práce a požární ochrany je součástí teoretického i 

praktického vyučování. Vychází z požadavku platných právních předpisů – zákonů, vyhlášek, 

technických norem i předpisů ES pro danou oblast. Prostory, ve kterých je prováděna výuka, musí 

odpovídat Vyhlášce č. 410/2005 Sb., Vyhláška o hygienických požadavcích na prostory a provoz 

zařízení a provozoven pro výchovu a vzdělávání dětí a mladistvých a Vyhlášce č.  268/2009 Sb., 

 Vyhláška o technických požadavcích na stavby.

Škola provádí technická i organizační opatření k eliminaci všech rizik spojených zejména s 

odborným výcvikem. Se všemi riziky jsou žáci podrobně seznámeni. Problematika bezpečnosti 

práce je podrobně popsána ve Školním řádu, Řádu domova mládeže, Denním řádu teoretického i 

praktického vyučování, se kterými jsou žáci seznámeni. Je zpracována organizační směrnice VOS-
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S-B02 Poučení žáků, studentů o bezpečnosti a požární ochraně , která je v souladu s  Metodickým 

pokynem  k zajištění bezpečnosti a ochrany zdraví dětí, žáků a studentů ve školách a školských 

zařízeních zřizovaných Ústeckým krajem, při poučení žáků o možném ohrožení zdraví a 

bezpečnosti při všech činnostech, jichž se účastní při vzdělávání nebo v přímé souvislosti s ním.se 

kterou jsou prokazatelně seznámeni, se záznamem do třídní knihy, vždy při úvodní třídnické 

hodině nebo individuálním nástupu.

Obsahem vstupního školení jsou mimo jiné tyto předpisy a normy:  

• Seznámení s dislokací objektů a umístěním lékárniček první pomoci  

• Vyhláška č. 64/2005 Sb. o evidenci úrazů dětí, žáků i studentů,  

• organizační směrnice VOS-S-B06  

• Plán první pomoci ( traumatologický plán),  

• Nařízení vlády č. 178/2001, kterým se stanoví podmínky ochrany zdraví zaměstnanců při 

práci,  

• Nařízení vlády č. 378/2001 Sb., kterým se stanoví bližší požadavky na bezpečný provoz a 

používání strojů, technických zařízení, přístrojů a nářadí,   

• organizační směrnice VOS-S-B09  

• Seznam prací a pracovišť zakázaných ženám a mladistvým dle Vyhlášky č. 180/2015 

Sb.Vyhláška o pracích a pracovištích, které jsou zakázány těhotným zaměstnankyním, 

zaměstnankyním, které kojí, a zaměstnankyním-matkám do konce devátého měsíce po 

porodu, o pracích a pracovištích, které jsou zakázány mladistvým zaměstnancům, a o 

podmínkách, za nichž mohou mladiství zaměstnanci výjimečně tyto práce konat z důvodu 

přípravy na povolání (vyhláška o zakázaných pracích a pracovištích),  

• proškolení z poskytování první pomoci,  

• proškolení z požární ochrany dle Tématického plánu školení SŠ (zákon 133/1985 Sb. ve 

znění pozdějších předpisů,  

• Vyhláška č. 246/2001 Sb.,  

• Vyhláška Ministerstva vnitra o stanovení podmínek požární bezpečnosti a výkonu státního 

požárního dozoru (vyhláška o požární prevenci).  

V odborném výcviku dále předchází každému novému tématu proškolení z BOZP. Žáci jsou 

prokazatelně seznamováni s návody k obsluze jednotlivých strojů a zařízení a s místními provozně 

bezpečnostními předpisy. Ředitelem školy je stanoven systém vykonávání dozoru nad žáky při 

teoretickém i praktickém vyučování. Při zajištění odborného výcviku na smluvních pracovištích je 

problematika BOZP smluvně ošetřena. 
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3.14 Způsob ukončení vzdělávání a potvrzení dosaženého 

vzdělání 

Vzdělávání je ukončeno maturitní zkouškou. Dokladem o dosažení středního vzdělání je maturitní 

vysvědčení.



ŠKOLNÍ VZDĚLÁVACÍ PROGRAM  –  Grafický design 2024 

36

4 Učební plán 
4.1 Týdenní dotace - přehled 

StudiumVzdělávací oblast/Obsahový okruh Předmět
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Týdenní dotace
(celkem + 

disponibilní)
Povinné předměty

Český jazyk 2 1+1 1+1 1+1 5+3Jazykové vzdělávání a komunikace
Cizí jazyk 

• Anglický jazyk
• Německý jazyk

2+1 2+1 3+1 3 10+3

Základy společenských věd 1 1 1 3Společenskovědní vzdělávání

Dějepis 2  2

Přírodovědné vzdělávání Základy přírodních věd 2 2  4

Matematické vzdělávání Matematika 2 2  4

Estetické vzdělávání Literatura a umění 2 1 1 1+1 5+1
Vzdělávání pro zdraví Tělesná výchova 2 2 2 2 8
Informatické vzdělávání Informační a komunikační 

technologie
2 2  4

Ekonomické vzdělávání Ekonomika 1 2  3

Dějiny výtvarné kultury 2+1 2+1 2+1 2+1 8+4
Výtvarná příprava 2+2 2+2  4+4

Figurální kresba  1+3 1+3 2+6

Písmo 1 1+1  2+1

Odborné vzdělávání

Technologie 1+1 1+1 1+2 1+2 4+6
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Vzdělávací oblast/Obsahový okruh Předmět Studium Týdenní dotace
(celkem + 

disponibilní)
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Technické kreslení  1+1 1+1 2+2

Počítačová grafika 1+1 1+2 1+3 1+4 4+10
Navrhování 2 3 5 6 16
Praxe 4 4 3+1 11+1

Práce s fotografií  1+1 1+1 2+2

Ostatní předměty
Ostatní předměty Seminář z českého jazyka a 

literatury
 0+1 0+1

Volitelné předměty
Volitelné předměty

• Seminář z matematiky
• Seminář z anglického jazyka
• Seminář z německého jazyka

 0+1 0+1

Celkem hodin 37 38 37 36 103+45
   

4.1.1 Poznámky k učebnímu plánu 

Základy přírodních věd 
V předmětu Základy přírodních věd se v prvním ročníku vyučují předměty Chemie, Biologie a Ekologie s celkovou dotací 2 hodiny týdně. Ve druhém 
ročníku předmět Fyzika s celkovou dotací 2 hodiny za týden. 
   

Dějiny výtvarné kultury 
Výuka předmětu má návaznost na předmět Dějepis, který se učí v 1. ročníku studia. 
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Výtvarná příprava 
Výuka předmětu má návaznost na některá témata předmětů Technologie, Praxe a  na předmět Dějiny výtvarné kultury, které se učí od 1. ročníku studia. 
Obsahový okruh je provázán s oblastmi společenskovědního vzdělávání a estetického vzdělávání. 
   

Figurální kresba 
Výuka předmětu má návaznost na některá témata předmětu Technologie, Praxe a na předmět Dějiny výtvarné kultury. Obsahový okruh je provázán s 
oblastmi společenskovědního vzdělávání a estetického vzdělávání. 
   

Písmo 
Výuka předmětu má v některých oblastech návaznost na předmět Počítačová grafika, Navrhování a Praxe, který se učí v průběhu 1. a 2. ročníku studia. 
   

Technologie 
Výuka předmětu má návaznost na předmět Výtvarná příprava, Praxe, Počítačová grafika, které se učí v průběhu studia. 
   

Technické kreslení 
Předmět Technické kreslení má v některých výukových tématech provázanost s předmětem Navrhování a Praxe. 
   

Počítačová grafika 
Učivo tohoto předmětu má vztah k dalším odborným předmětům, především k Výtvarné přípravě, Technologii a Navrhování 
   

Navrhování 
Učivo obsažené v tomto předmětu má teoreticko-praktický charakter. Předmět navrhování navazuje na učivo Výtvarné přípravy, Dějin výtvarné kultury, 
Písma, Technologie, Počítačové grafiky a praktických cvičení. 
   

Praxe 
Výuka předmětu má v některých oblastech návaznost na předměty Technologie a Navrhování, ktere se učí v průběhu 1. až 3. ročníku studia. 
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Cizí jazyk 
Oblast cizích jazyků se skládá ze dvou volitelných jazyků a to anglického a německého jazyka. Žák si volí právě jeden z uvedených jazyků. V závěrečném 
ročníku je jedna hodina týdně věnována souvislé přípravě k maturitní zkoušce. 
   

Seminář z matematiky 
Poznámky k vyučovacímu předmětu v rámci učebního plánu 
   

1. ŠVP vychází z rámcového rozvržení RVP  18-20-M/01 Informační technologie 

2. Disponibilní hodiny byly použity na posílení předmětů Český jazyk, Cizí jazyk, Literatura a umění, Matematika a dále pak na  předmět Databázové 

systémy, Programování, Počítačová grafika. 

3. Výuka je v průběhu školního roku rozvržena do 32 vyučovacích týdnů, zbytek do 40 týdnů pro 1. - 3. ročníky je využit na lyžařský kurz, sportovní 

kurz, souvislou odbornou praxi, rozšiřování a opakování učiva, exkurze a odborné výstavy. U 4. ročníku jsou 4 týdny, z celkového počtu 40, využity 

na vykonání maturitní zkoušky. 

4. Celkový počet hodin za celé studium je 128. 

5. Ve výuce cizího jazyka navazuje žák zpravidla na jazyk, který studoval na základní škole. Anglický a Německý jazyk jsou proto zařazeny do skupiny 

volitelných předmětů a hodinová dotace se do učebního plánu započítává pouze jednou. 

6. V 1. ročníku škola organizuje lyžařský výcvikový kurz, který může být doplňován i zájemci z vyšších ročníků. Ve 2. ročníku škola organizuje 

sprotovní kurz, žáci si mohou zvolit mezi vodáckým a cyklistickým kurzem. 

7. Souvislá odborná praxe je zařazena do výuky 2. a 3. ročníku v rozsahu 2 týdny a organizuje se v souladu s platnými předpisy.  Žáci si samostatně 

vyhledají zaměstnavatele provozujícího činnost v oblasti studovaného oboru, ten jim po skončení praxe vystaví hodnocení. Hodnocení se 

promítne do předmětu Praxe s váhou 10 (váhy se přidělují v rozsahu 1-10). Pokud se žák odborné praxe nezúčastní, bude z předmětu Praxe 

nehodnocen a odbornou praxi si nahradí v náhradním termínu v době mimo vyučování - o letních prázdninách. 

8. Výuka předmětu Informační a komunikační technologie je rozvržena rovnoměrně do 1. a 2. ročníku. Škola umožňuje žákům rozšiřovat si znalosti v 

oblasti ICT v kroužku výpočetní techniky s využitím učebny CISCO akademie. Své znalosti a jejich využití v praxi mohou žáci uplatnit při získání 

certifikace ECDL nebo CISCO akademie. Pro tyto účely má škola certifikované testovací učebny a pracovníky. 
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9. Maturitní zkoušky se připravují a organizují dle platných zákonů a vyhlášek. Předměty a jejich formu pro profilovou část maturitní zkoušky 

stanovuje ředitel školy a všichni žáci s nimi budou seznámeni nejpozději na konci 3. ročníku studia. 

10. Výuka v oblasti přírodovědného vzdělávání v ŠVP vychází z varianty A fyzikální složky a z varianty B chemické složky v RVP. 

Základy přírodních věd 

V předmětu Základy přírodních věd se v prvním ročníku vyučují předměty Chemie, Biologie a Ekologie s celkovou dotací 3 hodiny týdně. Ve druhém a 

třetím ročníku předmět Fyzika s celkovou dotací 4 hodiny za týden. 

Matematika 

V závěrečném ročníku je jedna hodina týdně věnována souvislé přípravě k maturitní zkoušce. 

Cizí jazyk 

Oblast cizích jazyků se skládá ze dvou volitelných jazyků a to anglického a německého jazyka. Žák si volí právě jeden z uvedených jazyků. V závěrečném 

ročníku je jedna hodina týdně věnována souvislé přípravě k maturitní zkoušce. 

4.2 Celkové dotace - přehled 

StudiumVzdělávací oblast/Obsahový okruh Předmět
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkové dotace
(celkem + 

disponibilní)
Povinné předměty

Český jazyk 64 32+32 32+32 32+32 160+96Jazykové vzdělávání a komunikace
Cizí jazyk 

• Anglický jazyk
• Německý jazyk

64+32 64+32 96+32 96 320+96
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Vzdělávací oblast/Obsahový okruh Předmět Studium Celkové dotace
(celkem + 

disponibilní)
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Základy společenských věd 32 32 32 96Společenskovědní vzdělávání

Dějepis 64  64

Přírodovědné vzdělávání Základy přírodních věd 64 64  128

Matematické vzdělávání Matematika 64 64  128

Estetické vzdělávání Literatura a umění 64 32 32 32+32 160+32
Vzdělávání pro zdraví Tělesná výchova 64 64 64 64 256
Informatické vzdělávání Informační a komunikační 

technologie
64 64  128

Ekonomické vzdělávání Ekonomika 32 64  96

Dějiny výtvarné kultury 64+32 64+32 64+32 64+32 256+128
Výtvarná příprava 64+64 64+64  128+128

Figurální kresba  32+96 32+96 64+192

Písmo 32 32+32  64+32

Technologie 32+32 32+32 32+64 32+64 128+192
Technické kreslení  32+32 32+32 64+64

Počítačová grafika 32+32 32+64 32+96 32+128 128+320
Navrhování 64 96 160 192 512
Praxe 128 128 96+32 352+32

Odborné vzdělávání

Práce s fotografií  32+32 32+32 64+64

Ostatní předměty
Ostatní předměty Seminář z českého jazyka a 

literatury
 0+32 0+32

Volitelné předměty
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Vzdělávací oblast/Obsahový okruh Předmět Studium Celkové dotace
(celkem + 

disponibilní)
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Volitelné předměty
• Seminář z matematiky
• Seminář z anglického jazyka
• Seminář z německého jazyka

 0+32 0+32

Celkem hodin 1184 1216 1184 1152 3296+1440
   

4.3 Přehled využití týdnů 

Ročník 1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník
Odborná praxe 0 0 0 0
Výuka dle rozpisu učiva 0 0 0 0

Celkem týdnů 0 0 0 0
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5 Přehled rozpracování obsahu vzdělávání v RVP do ŠVP 

RVP ŠVP
Min. vyuč. hodin za studium Počet vyuč. hodin za studiumVzdělávací oblasti/Obsahové 

okruhy Týdenních Celkových
Vyučovací předmět

Týdenních Celkových
Český jazyk 5 160Jazykové vzdělávání a komunikace 15 480
Cizí jazyk 10 320
Základy společenských věd 3 96Společenskovědní vzdělávání 5 160
Dějepis 2 64

Přírodovědné vzdělávání 4 128 Základy přírodních věd 4 128
Matematické vzdělávání 4 128 Matematika 4 128
Estetické vzdělávání 5 160 Literatura a umění 5 160
Vzdělávání pro zdraví 8 256 Tělesná výchova 8 256
Informatické vzdělávání 4 128 Informační a komunikační 

technologie
4 128

Ekonomické vzdělávání 3 96 Ekonomika 3 96
Dějiny výtvarné kultury 8 256
Výtvarná příprava 4 128
Figurální kresba 2 64
Písmo 2 64
Technologie 4 128
Technické kreslení 2 64
Počítačová grafika 4 128
Navrhování 16 512
Praxe 11 352

Odborné vzdělávání 55 1760

Práce s fotografií 2 64
Disponibilní časová dotace 45 1440 Český jazyk 3 96
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RVP ŠVP
Vzdělávací oblasti/Obsahové 

okruhy
Min. vyuč. hodin za studium Vyučovací předmět Počet vyuč. hodin za studium

Týdenních Celkových Týdenních Celkových
Literatura a umění 1 32
Dějiny výtvarné kultury 4 128
Výtvarná příprava 4 128
Figurální kresba 6 192
Písmo 1 32
Technologie 6 192
Technické kreslení 2 64
Počítačová grafika 10 320
Praxe 1 32
Práce s fotografií 2 64
Seminář z českého jazyka a 
literatury

1 32

Cizí jazyk 3 96
Maturitní seminář 1 32

Celkem RVP 148 4736 Celkem ŠVP 148 4736
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6 Učební osnovy 
6.1 Český jazyk 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

2 2 2 2 8
Povinný Povinný Povinný Povinný

   

Název předmětu Český jazyk
Oblast Jazykové vzdělávání a komunikace
Charakteristika předmětu Jazykové vzdělávání v českém jazyce vychovává žáky ke sdělnému, kultivovanému jazykovému projevu a 

podílí se na rozvoji jejich duchovního života. Jazykové vzdělávání se rovněž podílí na rozvoji sociálních 
kompetencí žáků. K dosažení
tohoto cíle přispívá i estetické vzdělávání a naopak estetické vzdělávání prohlubuje znalosti jazykové a 
kultivuje jazykový projev žáků.

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Vzdělávání směřuje k tomu, aby žáci uplatňovali mateřský jazyk v rovině recepce, reprodukce a 
interpretace, využívali jazykových vědomostí a dovedností v praktickém životě, vyjadřovali se srozumitelně 
a souvisle, formulovali a obhajovali své
názory. Aby chápali význam kultury osobního projevu pro společenské a pracovní uplatnění, získávali a 
kriticky hodnotili informace z různých zdrojů a předávali je vhodným způsobem s ohledem na jejich 
uživatele a chápali jazyk jako jev, v němž
se odráží historický a kulturní vývoj národa.
Metoda a forma výuky jsou voleny tak, aby co nejlépe a nejúčinněji dosahovaly cílů daných tematických 
celků. Hlavními formami výuky je kombinace frontální výuky s výukou skupinovou.
Hlavními metodami výuky jsou slovní – dialog, práce s textem – rozbor jazykový, tematický, kompoziční. 
Učební pomůcky a didaktická technika jsou používány podle vhodnosti k jednotlivým tematickým celkům.
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Název předmětu Český jazyk
Integrace předmětů • Vzdělávání a komunikace v českém jazyce

Kompetence k učení:
− mít pozitivní vztah k učení a vzdělávání;
− ovládat různé techniky učení, umět si vytvořit vhodný studijní režim a podmínky;
− uplatňovat různé způsoby práce s textem (zvl. studijní a analytické čtení), umět efektivně vyhledávat a 
zpracovávat informace; být čtenářsky gramotný;
− s porozuměním poslouchat mluvené projevy (např. výklad, přednášku, proslov aj.), pořizovat si 
poznámky;
− využívat ke svému učení různé informační zdroje, včetně zkušeností svých i jiných lidí;
− sledovat a hodnotit pokrok při dosahování cílů svého učení, přijímat hodnocení výsledků svého učení od 
jiných lidí;
− znát možnosti svého dalšího vzdělávání, zejména v oboru a povolání;
Kompetence k řešení problémů:
− porozumět zadání úkolu nebo určit jádro problému, získat informace potřebné k řešení problému, 
navrhnout způsob řešení, popř. varianty řešení, a zdůvodnit jej, vyhodnotit a ověřit správnost zvoleného 
postupu a dosažené výsledky;
− uplatňovat při řešení problémů různé metody myšlení (logické, matematické, empirické) a myšlenkové 
operace;
− volit prostředky a způsoby (pomůcky, studijní literaturu, metody a techniky) vhodné pro splnění 
jednotlivých aktivit, využívat zkušeností a vědomostí nabytých dříve;
− spolupracovat při řešení problémů s jinými lidmi (týmové řešení);

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Komunikativní kompetence:
− vyjadřovat se přiměřeně účelu jednání a komunikační situaci v projevech mluvených i psaných a vhodně 
se prezentovat;
− formulovat své myšlenky srozumitelně a souvisle, v písemné podobě přehledně a jazykově správně;
− účastnit se aktivně diskusí, formulovat a obhajovat své názory a postoje;
− zpracovávat administrativní písemnosti, pracovní dokumenty i souvislé texty na běžná i odborná témata;
− dodržovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii;
− vyjadřovat se a vystupovat v souladu se zásadami kultury projevu a chování;
− dosáhnout jazykové způsobilosti potřebné pro pracovní uplatnění podle potřeb a charakteru příslušné 
odborné kvalifikace (např. porozumět běžné odborné terminologii a pracovním pokynům v písemné i ústní 
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Název předmětu Český jazyk
formě);
− chápat výhody znalosti cizích jazyků pro životní i pracovní uplatnění, být motivováni k prohlubování svých 
jazykových dovedností v celoživotním učení;
Personální a sociální kompetence:
− posuzovat reálně své fyzické a duševní možnosti, odhadovat důsledky svého jednání a chování v různých 
situacích;
− stanovovat si cíle a priority podle svých osobních schopností, zájmové a pracovní orientace a životních 
podmínek;
− reagovat adekvátně na hodnocení svého vystupování a způsobu jednání ze strany jiných lidí, přijímat radu 
i kritiku;
− ověřovat si získané poznatky, kriticky zvažovat názory, postoje a jednání jiných lidí;
− mít odpovědný vztah ke svému zdraví, pečovat o svůj fyzický i duševní rozvoj, být si vědomi důsledků 
nezdravého životního stylu a závislostí;
− pracovat v týmu a podílet se na realizaci společných pracovních a jiných činností;
− přijímat a odpovědně plnit svěřené úkoly;
− podněcovat práci týmu vlastními návrhy na zlepšení práce a řešení úkolů, nezaujatě zvažovat návrhy 
druhých;
− přispívat k vytváření vstřícných mezilidských vztahů a k předcházení osobním konfliktům, nepodléhat 
předsudkům a stereotypům v přístupu k druhým;
Občanské kompetence a kulturní povědomí:
− jednat odpovědně, samostatně a iniciativně nejen ve vlastním zájmu, ale i ve veřejném zájmu;
− dodržovat zákony, respektovat práva a osobnost druhých lidí (popř. jejich kulturní specifika), vystupovat 
proti nesnášenlivosti, xenofobii a diskriminaci;
− jednat v souladu s morálními principy a zásadami společenského chování, přispívat k uplatňování hodnot 
demokracie;
− uvědomovat si – v rámci plurality a multikulturního soužití – vlastní kulturní, národní a osobnostní 
identitu, přistupovat s aktivní tolerancí k identitě druhých;
− zajímat se aktivně o politické a společenské dění u nás a ve světě;
− chápat význam životního prostředí pro člověka a jednat v duchu udržitelného rozvoje;
− uznávat hodnotu života, uvědomovat si odpovědnost za vlastní život a spoluodpovědnost při 
zabezpečování ochrany života a zdraví ostatních;
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Název předmětu Český jazyk
− uznávat tradice a hodnoty svého národa, chápat jeho minulost i současnost v evropském a světovém 
kontextu;

Způsob hodnocení žáků Žáci jsou hodnoceni v souladu s klasifikačním řádem školy. Formy hodnocení – individuální zkoušení, 
písemné zkoušení, testy, samostatné školní či domácí práce.

   

Český jazyk 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí

Učivo ŠVP výstupy
porozumí školním a pracovním pokynům 
rozlišuje spisovný jazyk, hovorový jazyk, dialekty a stylově příznakové jevy a ve 
vlastním projevu volí prostředky adekvátní
 komunikační situaci 
vysvětlí zákonitosti vývoje češtiny 
v písemném projevu uplatňuje znalosti českého pravopisu 
v písemném i mluveném projevu využívá poznatků z tvarosloví 
pracuje s nejnovějšími normativními příručkami českého jazyka 
odhaluje a opravuje jazykové nedostatky a chyby 
vyjadřuje se věcně správně, jasně a srozumitelně 
posoudí kompozici textu, jeho slovní zásobu a skladbu 
používá klíčových slov při vyhledávání informačních pramenů 
nahradí běžné cizí slovo českým ekvivalentem a naopak 

Zdokonalování jazykových vědomostí a dovedností
- základní pojmy jazykovědy a stylistiky
- národní jazyk a jeho útvary
- postavení češtiny mezi ostatními evropskými jazyky (jazyky
příbuzné)
- zvukové prostředky a ortoepické normy jazyka (základní
terminologie fonetiky a fonologie, systém českých hlásek)
- hlavní principy českého pravopisu (opakování a prohlubování
pravopisných jevů, predikace, věta jednočlenná a dvojčlenná )

orientuje se v soustavě jazyků 
porozumí školním a pracovním pokynům 
sdělí obsah, hlavní myšlenky či informace vyslechnuté nebo přečtené 

Komunikační a slohová výchova - nauka o slohu
- vyjadřování přímé i zprostředkované technickými prostředky, monologické i 
dialogické, neformální i formální, připravené i nepřipravené
- slohotvorní činitelé objektivní a subjektivní

vypráví jednoduché příběhy, zážitky, popíše své pocity 
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Český jazyk 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
zaznamená písemně podstatné myšlenky a informace z textu,
 zformuluje vlastní myšlenky a vytvoří text 
řídí se zásadami správné výslovnosti 
přednese krátký projev 
rozpozná funkční styl, dominantní slohový postup a v typických příkladech slohový 
útvar 
vhodně používá jednotlivé slohové postupy a základní útvary 

- komunikační situace, komunikační strategie
- grafická a formální úprava jednotlivých písemných projevů
- funkční styly, slohové postupy
- projevy prostě sdělovací
- mluvené projevy a psané projevy
- osobní dopis, vyprávění

má přehled o slohových postupech uměleckého stylu 
porozumí školním a pracovním pokynům 
pracuje s nejnovějšími normativními příručkami českého jazyka 
sdělí obsah, hlavní myšlenky či informace vyslechnuté nebo přečtené 
vypráví jednoduché příběhy, zážitky, popíše své pocity 
zaznamená písemně podstatné myšlenky a informace z textu,
 zformuluje vlastní myšlenky a vytvoří text 

Práce s textem a získávání informací
- práce s různými příručkami pro školu i veřejnost (práce s Pravidly
českého pravopisu) ve fyzické i elektronické podobě
- média, jejich produkty, účinky

samostatně vyhledává, porovnává a vyhodnocuje mediální, odborné aj. informace 
Průřezová témata, přesahy, souvislosti

Občan v demokratické společnosti
- dokáže se orientovat v mediálních obsazích, kriticky je hodnotí a optimálně využívá masová média pro své
potřeby
- váží si materiálních a duchovních hodnot, dobrého životního prostředí a snaží se je chránit a zachovat pro
budoucí generace
- rozvíjí komunikativní a sociální kompetence při řešení problémů
Člověk a svět práce
- vyhledává a posuzuje informace o profesních příležitostech, orientuje se v nich a vytváří si o nich základní
představu
- písemně i verbálně se prezentuje při jednáních se zaměstnavateli, formuluje svá očekávání a priority
- dokáže sestavit žádost o zaměstnání a odpovědi na inzeráty, sepsat profesní životopis

   

Český jazyk 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů



ŠKOLNÍ VZDĚLÁVACÍ PROGRAM  –  Grafický design 2024 

50

Český jazyk 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64

• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí

Učivo ŠVP výstupy
řídí se zásadami správné výslovnosti 
pracuje s nejnovějšími normativními příručkami českého jazyka 
odhaluje a opravuje jazykové nedostatky a chyby 
používá adekvátní slovní zásoby včetně příslušné odborné terminologie 
ovládá techniku mluveného slova, umí klást otázky a vhodně formulovat odpovědi 

Zdokonalování jazykových vědomostí a dovedností
- tvoření slov, stylového rozvrstvení a obohacování slovní zásoby
(lexikální jednotky - pojmenování, slovo, druhy pojmenování podle
slohové platnosti, metafora, metonymie, synekdocha, proměny
slovní zásoby, základové slovo, slovotvorný základ, formant,
slovotvorný a morfematický rozbor)
- slovní zásoba vzhledem k příslušnému oboru vzdělávání,
terminologie
- hlavní principy českého pravopisu (psaní velkých písmen,
příslovečné spřežky)
- interpunkce ve větě jednoduché
- gramatické tvary a konstrukce a jejich sémantické funkce (slovní
druhy, tvaroslovné kategorie jmen a sloves, neohebné slovní druhy,
tvaroslovný rozbor)

posoudí kompozici textu, jeho slovní zásobu a skladbu 

posoudí kompozici textu, jeho slovní zásobu a skladbu 
přednese krátký projev 
sestaví jednoduché zpravodajské a propagační útvary (zpráva,reportáž, pozvánka, 
nabídka ...) 
vyslovuje srozumitelně co nejblíže přirozené výslovnosti, rozlišuje základní zvukové 
prostředky daného jazyka a koriguje odlišnosti zvukové podoby jazyka 
vhodně se prezentuje, argumentuje a obhajuje svá stanoviska 
vyjadřuje se věcně správně, jasně a srozumitelně 
rozpozná funkční styl, dominantní slohový postup a v typických příkladech slohový 
útvar 
vhodně používá jednotlivé slohové postupy a základní útvary 

Komunikační a slohová výchova - stylistika
- projevy prostě sdělovací, administrativní, jejich základní znaky,
postupy a prostředky (osobní dopisy, krátké informační útvary,
osnova, inzerát a odpověď na něj, strukturovaný životopis,
autobiografie)

rozlišuje typy mediálních sdělení a jejich funkci, identifikuje jejich typické postupy, 
jazykové a jiné prostředky 

Práce s textem a získávání informací na příkladech doloží druhy mediálních produktů 
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Český jazyk 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
uvede základní média působící v regionu - informatická výchova, knihovny a jejich služby, média, jejich produkty, účinky

- techniky a druhy čtení (s důrazem na čtení studijní), orientace v textu, jeho rozbor 
z hlediska sémantiky, kompozice a stylu
- druhy a žánry textu
- získávání informací z textu (též odborného a administrativního) např. ve formě 
anotace, konspektu, osnovy, resumé, jejich třídění a hodnocení
- zpětná reprodukce textu, jeho transformace do jiné podoby

kriticky přistupuje k informacím z internetových zdrojů a ověřuje si jejich 
hodnověrnost 

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a svět práce
- vyhledává a posuzuje informace o profesních příležitostech, orientuje se v nich a vytváří si o nich základní
představu
- písemně i verbálně se prezentuje při jednáních se zaměstnavateli, formuluje svá očekávání a priority
- dokáže sestavit žádost o zaměstnání a odpovědi na inzeráty, sepsat profesní životopis
Občan v demokratické společnosti
- dokáže se orientovat v mediálních obsazích, kriticky je hodnotí a optimálně využívá masová média pro své
potřeby

   

Český jazyk 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí

Učivo ŠVP výstupy
zná odbornou terminologii syntaxe 
uplatňuje znalosti skladby při logickém vyjadřování 
provede samostatně jazykový rozbor 
zná a umí určit větné členy 
pracuje s nejnovějšími normativními příručkami českého jazyka 
odhaluje a opravuje jazykové nedostatky a chyby 

Zdokonalování jazykových vědomostí a dovedností
- větná skladba, druhy vět z gramatického a komunikačního hlediska,
stavba a tvorba komunikátu
- věta a výpověd
- větné vztahy, souvětí souřadné a podřadné
- aktuální větné členění a slovosled
- skladební rozbor
- interpunkce ve větě jednoduché a souvětí orientuje se ve výstavbě textu 
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Český jazyk 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
rozumí obsahu textu i jeho částí - další interpunkční znaménka v textu

- opakování a procvičování pravopisu uplatňuje znalosti ze skladby při logickém vyjadřování 
používá vhodně základní odbornou slovní zásobu ze svého studijního oboru 
používá opisné prostředky v neznámých situacích, při vyjadřování složitých 
myšlenek 
vyplní jednoduchý neznámý formulář 
rozpozná význam obecných sdělení a hlášení 
řeší pohotově a vhodně standardní řečové situace i jednoduché afrekventované 
situace týkající se pracovní činnosti 
domluví se v běžných situacích; získá i poskytne informace 
při pohovorech, na které je připraven, klade vhodné otázky a reaguje na dotazy 
tazatele 
vhodně se prezentuje, argumentuje a obhajuje svá stanoviska 
využívá emocionální a emotivní stránky mluveného slova,vyjadřuje postoje 
neutrální, pozitivní (pochválit) i negativní (kritizovat, polemizovat) 
vystihne charakteristické znaky různých druhů textu a rozdíly mezi nimi 
rozpozná funkční styl, dominantní slohový postup a v typických příkladech slohový 
útvar 
odborně se vyjadřuje o jevech svého oboru v základních útvarech odborného stylu, 
především popisného a výkladového 
sestaví základní projevy administrativního stylu 
vhodně používá jednotlivé slohové postupy a základní útvary 
pořizuje z odborného textu výpisky a výtah, dělá si poznámky z přednášek a jiných 
veřejných projevů 
vypracuje anotaci a resumé 

Komunikační a slohová výchova - stylistika
- popis (osoby, děje)
- projevy administrativní, jejich základní znaky, postupy a prostředky
(zápis z porady, pracovní hodnocení, jednoduché úřední dokumenty,
pracovní smlouva, dohoda o provedení práce, komerční inzerát)
- média a mediální sdělení

uvede příklady vlivu médií a digitální komunikace na každodenní podobu mezilidské 
komunikace 
orientuje se ve výstavbě textu 
rozumí obsahu textu i jeho částí 
vystihne charakteristické znaky různých druhů textu a rozdíly mezi nimi 

Práce s textem a získávání informací
- informatická výchova, knihovny a jejich služby, média, jejich produkty, účinky
- techniky a druhy čtení (s důrazem na čtení studijní), orientace
v textu, jeho rozbor z hlediska sémantiky, kompozice a stylu
- druhy a žánry textu pořizuje z odborného textu výpisky a výtah, dělá si poznámky z přednášek a jiných 
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Český jazyk 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
veřejných projevů 
vypracuje anotaci a resumé 

- získávání informací z textu (též odborného
a administrativního) např. ve formě anotace, konspektu, osnovy
resumé, jejich třídění a hodnocení
- zpětná reprodukce textu, jeho transformace do jiné podoby
- práce s různými příručkami pro školu i veřejnost ve fyzické i elektronické podobě

zhodnotí význam médií pro společnost a jejich vliv na jednotlivé skupiny uživatelů 

   

Český jazyk 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí

Učivo ŠVP výstupy
používá stylisticky vhodné obraty umožňující nekonfliktní vztahy a komunikaci 
komunikuje s jistou mírou sebedůvěry a aktivně používá získanou slovní zásobu 
včetně vybrané frazeologie v rozsahu daných tematických okruhů, zejména v 
rutinních situacích každodenního života, a vlastních zálib 
používá opisné prostředky v neznámých situacích, při vyjadřování složitých 
myšlenek 
používá vhodně základní odbornou slovní zásobu ze svého studijního oboru 
čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty, orientuje se v textu 
sdělí a zdůvodní svůj názor 
sdělí obsah, hlavní myšlenky či informace vyslechnuté nebo přečtené 
dokáže experimentovat, zkoušet a hledat způsoby vyjádření srozumitelné pro 
posluchače 
vyjádří písemně svůj názor na text 
přeformuluje a objasní pronesené sdělení a zprostředkuje informaci dalším lidem 
zná odbornou terminologii týkající se lingvistiky 
vysvětlí zákonitosti vývoje češtiny 

Zdokonalování jazykových vědomostí a dovedností
- úvod do obecné jazykovědy
- jazyk a myšlení
- jazyková kultura
- jazykové příručky
- vývojové tendence spisovné čestiny
- nářečí a nadnářeční útvary jazyka
- opakování základní termonologie
- formální tvarosloví, kolísání mezi vzory, dubletní tvary
- opakování a prohlubování pravopisných jevů
- interpunkce
- hranice slov v písmu

orientuje se v soustavě jazyků 
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Český jazyk 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
rozlišuje vrstvy národního jazyka 
rozlišuje spisovný jazyk, hovorový jazyk, dialekty a stylově příznakové jevy a ve 
vlastním projevu volí prostředky adekvátní komunikační situaci 
nalezne v promluvě hlavní a vedlejší myšlenky a důležité informace 
přednese připravenou prezentaci ze svého oboru a reaguje na jednoduché dotazy 
publika 
rozpozná význam obecných sdělení a hlášení 
pronese jednoduše zformulovaný monolog před publikem 
uplatňuje různé techniky čtení textu 
zapojí se do odborné debaty nebo argumentace, týká-li se známého tématu 
požádá o upřesnění nebo zopakování sdělené informace, pokud nezachytí přesně 
význam sdělení 
ověří si i sdělí získané informace písemně 
vyhledá, zformuluje a zaznamená informace nebo fakta týkající se studovaného 
oboru 
ovládá techniku mluveného slova, umí klást otázky a vhodně formulovat odpovědi 
využívá emocionální a emotivní stránky mluveného slova, vyjadřuje postoje 
neutrální, pozitivní (pochválit) i negativní (kritizovat, polemizovat) 
rozpozná funkční styl, dominantní slohový postup a v typických příkladech slohový 
útvar 
posoudí kompozici textu, jeho slovní zásobu a skladbu 
odborně se vyjadřuje o jevech svého oboru v základních útvarech odborného stylu, 
především popisného a výkladového 
má přehled o slohových postupech uměleckého stylu 
zjišťuje potřebné informace z dostupných zdrojů, umí si je vybírat a přistupovat k 
nim kriticky 

Komunikační a slohová výchova - stylistika
- umělecký styl a jeho útvary
- funkce úvahy v literárních dílech
- literatura faktu a umělecká díla
- druhy řečnických projevů
- úvaha, esej
- odlišnost úvahových postupů v publicistice a umělecké literatuře
- výklad a jeho specifika
- filmové ztvárnění uměleckého díla
- recenze
- média a mediální sdělení

rozumí obsahu textu i jeho částí 
uplatňuje různé techniky čtení textu 
samostatně vyhledává, porovnává a vyhodnocuje mediální, odborné aj. informace 
rozumí obsahu textu i jeho částí 

Práce s textem a získávání informací
- informatická výchova, knihovny a jejich služby, média, jejich produkty, účinky
- techniky a druhy čtení (s důrazem na čtení studijní), orientace v textu, jeho rozbor 
z hlediska sémantiky, kompozice a stylu
- druhy a žánry textu má přehled o knihovnách a jejich službách 
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Český jazyk 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
správně používá citace a bibliografické údaje, dodržuje autorská práva, řídí se státní 
normou 

- získávání informací z textu (též odborného
a administrativního) např. ve formě anotace, konspektu, osnovy, resumé, jejich 
třídění a hodnocení
- zpětná reprodukce textu, jeho transformace do jiné podoby
- práce s různými příručkami pro školu i veřejnost ve fyzické i elektronické podobě

kriticky přistupuje k informacím z internetových zdrojů a ověřuje si jejich 
hodnověrnost (např. informace dostupné z Wikipedie, sociálních sítí, komunitních 
webů apod.) 

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Občan v demokratické společnosti
- dokáže se orientovat v mediálních obsazích, kriticky je hodnotí a optimálně využívá masová média pro své
potřeby
- váží si materiálních a duchovních hodnot, dobrého životního prostředí a snaží se je chránit a zachovat pro
budoucí generace
- rozvíjí komunikativní a sociální kompetence při řešení problémů
Člověk a svět práce
- vyhledává a posuzuje informace o profesních příležitostech, orientuje se v nich a vytváří si o nich základní
představu
- písemně i verbálně se prezentuje při jednáních se zaměstnavateli, formuluje svá očekávání a priority
- dokáže sestavit žádost o zaměstnání a odpovědi na inzeráty, sepsat profesní životopis

    

6.2 Cizí jazyk 
6.2.1 Anglický jazyk 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

3 3 4 3 13
Volitelný Volitelný Volitelný Volitelný
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Název předmětu Anglický jazyk
Oblast Jazykové vzdělávání a komunikace
Charakteristika předmětu Vzdělávání v anglickém jazyce vede žáky k osvojení komunikativní kompetence, významně přispívá ke 

kultivaci člověka, vychovává žáky ke kultivovanému jazykovému projevu, rozšiřuje řečové dovednosti, vede 
žáky k užívání jazykových prostředků (lingvistické kompetence) v jednotlivých komunikačních situacích a 
profesní komunikaci. Vzdělávání směřuje k tomu, aby absolventi byli schopni vyjadřovat se v písemné i 
ústní podobě v různých učebních, životních i pracovních situacích. Rozšiřuje žákům poznatky o anglicky 
mluvících zemích a přispívá k rozšíření kulturního rozhledu. Žák uplatňuje prostředky verbální komunikace 
v cizím jazyce, zvládá efektivní práci s cizojazyčným textem včetně odborného, pracuje s informačními 
zdroji a digitálními technologiemi.
Tato výuka se ve významné míře podílí na intelektuálním a sociálním rozvoji osobnosti žáka, prohlubuje 
jeho všestranné i odborné vzdělávání, rozvíjí jeho specifické vlohy a zájmy a podmiňuje kvalitu soustavného 
odborného růstu. Hlavní důraz je kladen na uplatňování principů Společného evropského referenčního 
rámce (SERR). Vezmeme-li v úvahu měřítka modelové stupnice Společného evropského rámce jazykových 
dovedností, pak se žáci nacházejí na počátku studia na úrovni A2. Naším cílem je dovést je na úroveň B1 s 
přidanou znalostí obecně odborné a odborné terminologie.

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

V průběhu studia žáci systematicky rozvíjejí řečové dovednosti, jazykové prostředky a jazykové funkce ve 
všech tematických okruzích, komunikačních situacích i v kapitolách týkajících se poznatků o zemích. 
Obsahem výuky je neustálé rozvíjení:

• řečových dovedností (receptivních, produktivních, interaktivních a dovedností jazykového 
překladu) – Rozumí přiměřeným souvislým projevům, textům (vč. odborných) a diskuzím rodilých 
mluvčích v písemné i mluvené podobě, odhaduje význam neznámých výrazů, v promluvě 
identifikuje hlavní a vedlejší myšlenky a důležité informace, rozumí pracovním pokynům, rozpozná 
význam obecných sdělení a hlášení, sdělí obsah a hlavní myšlenky přečteného a vyslechnutého, 
vypráví jednoduchý příběh a zážitek, popíše své pocity, sdělí a zdůvodní svůj názor, pronese 
jednoduchý monolog před publikem, vyjadřuje se běžných, předvídatelných situacích téměř 
bezchybně, umí zkoušet a hledat způsoby vyjádření srozumitelné pro posluchače, písemně 
zaznamená myšlenky a informace z textu, zformuluje vlastní myšlenky a vytvoří vlastní tematický 
text v daném rozsahu (např. korespondence, popis, vyprávění), písemně vyjádří svůj názor, přeloží 
text, používá knižní i elektronický slovník, vyhledá, zpracuje a prezentuje odborné informace a 
reaguje na jednoduché dotazy týkající se odborné problematiky, bez přípravy se zapojí do běžného 
neformálního hovoru a vyměňuje si informace, zapojí se do debaty na známé téma; je-li připraven, 
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reaguje na dotazy a klade vhodné otázky při pohovorech; vyřeší většinu každodenních situací i v 
cizojazyčném prostředí; požádá o upřesnění a zopakování sdělené informace, je-li potřeba; 
přeformuluje, objasní a zprostředkuje pronesené sdělení dalším lidem; uplatňuje různé techniky 
čtení; čte s porozuměním hlavní myšlence a dokáže vyhledat potřebné informace v textu; ověří si a 
sdělí získané informace písemně; zaznamená vzkaz volajícího.

• přiměřeného rozsahu jazykových prostředků - gramatiky, grafické podoby a pravopisu, výslovnosti, 
slovní zásoby a jejího tvoření (2300 lexikálních jednotek za studium, z čehož obecně odborná a 
odborná terminologie tvoří u úrovně B1 minimálně 20%)

• poznatky o zemích příslušné jazykové oblasti a jejich porovnání s reáliemi České republiky
Pojetí výuky

• autodidaktické metody, motivace k dalšímu samostudiu (CD-ROM, internet, elektronická verze 
učebnice, literatura apod.)

• dialogické metody při nácviku komunikativních dovedností souvisejících s profesní orientací žáků
• týmová, skupinová, projektová práce ukončena prezentací
• návaznost výuky jazykové na výuku odborných předmětů
• podporovat vědomí vícejazyčnosti (schopnost transferu)
• možnost upevnit a rozšířit komunikační dovednosti při účasti na mezinárodních projektech
• poznávací exkurze
• jazykové soutěže
• účast na představeních a vystoupeních v cizím jazyce
• čtenářský klub pro angličtináře

Pomůcky
• základní učebnice - Headway Pre-Intermediate 5th edition – úroveň A2 - B1 SERR (1. až 3. ročník) a 

New Maturita Activator – úroveň B1 SERR (4. ročník)
• doplňkové materiály - časopisy (Bridge apod.), English Grammar In Use, reálie anglicky mluvících 

zemí (Culture and Literature Companion), filmy anglicky mluvících zemí, výukové CD, DVD, 
internetové zdroje a aplikace vhodné pro výuku AJ

Mezipředmětové vztahy • Základy společenských věd
• Dějepis
• Tělesná výchova
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• Ekonomika

Kompetence k učení:
• s porozuměním poslouchat mluvené projevy (přednáška, výklad, proslov) a pořizovat si poznámky
• uplatňovat různé způsoby práce textem (zvláštní a analytické čtení), umět efektivně vyhledávat a 

zpracovávat informace, být čtenářsky gramotný
• využívat ke svému učení různé informační zdroje, včetně zkušeností jiných lidí
• znát možnosti svého dalšího vzdělávání, zejména v oboru a povolání

Kompetence k řešení problémů:
• porozumět zadání úkolu, nebo určit jádro problému, získat informace potřebné k řešení problém, 

navrhnout způsob řešení, popř. varianty řešení a zdůvodnit jej, vyhodnotit a ověřit správnost 
zvoleného postupu a dosažené výsledky

• uplatňovat při řešení problémů různé metody myšlení (logické, empirické) a myšlenkové operace
• volit prostředky a způsoby (pomůcky, studijní literaturu, metody a techniky)vhodné pro splnění 

jednotlivých aktivit, využívat zkušeností a vědomostí nabytých dříve
• spolupracovat při řešení problémů s jinými lidmi (týmové řešení)

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Komunikativní kompetence:
• vyjadřovat se přiměřeně účelu jednání a komunikačních situací v projevech mluvených i psaných a 

vhodně se prezentovat
• formulovat své myšlenky srozumitelně a souvisle, v písemné podobě přehledně a jazykově správně
• účastnit se aktivně, formulovat a obhajovat své názory a postoje
• zpracovávat administrativní písemnosti, pracovní dokumenty i souvislé texty na běžná i odborná 

témata
• dodržovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii
• zaznamenávat písemně podstatné myšlenky a údaje z textů a projevů jiných lidí (přednášek, diskuzí 

apod.)
• vyjadřovat se a vystupovat v souladu s zásadami kultury projevu a chování
• dosáhnout jazykové způsobilosti v cizím jazyce potřebné pro komunikaci v cizojazyčném prostředí 
• dosáhnout jazykové způsobilosti potřebné pro pracovní uplatnění podle potřeb a charakteru 

příslušné odborné kvalifikace (např. porozumět běžné odborné terminologii a pracovním pokynům 



ŠKOLNÍ VZDĚLÁVACÍ PROGRAM  –  Grafický design 2024 

59

Název předmětu Anglický jazyk
v písemné i ústní formě)

• chápat výhody znalosti cizích jazyků pro životní i pracovní uplatnění, být motivováni k prohlubování 
svých jazykových dovedností v celoživotním učení

Personální a sociální kompetence:
• posuzovat reálně své fyzické a duševní možnosti, odhadovat důsledky svého jednání a chování v 

různých situacích
• stanovovat cíle priority podle svých osobních schopností, zájmové a pracovní orientace a životních 

podmínek
• reagovat adekvátně na hodnocení svého vystupování  a způsobu jednání ze strany jiných lidí, 

přijímat radu i kritiku
• ověřovat si získané  poznatky, kriticky zvažovat názory, postoje a jednání jiných lidí
• mít odpovědný vztah ke svému zdraví, pečovat o svůj fyzický i duševní rozvoj, být si vědomi 

důsledku nezdravého životního stylu a závislostí
• pracovat v týmu na realizaci společných pracovních a jiných činností
• přijímat a odpovědně plnit svěřené úkoly
• podněcovat práci v týmu vlastními návrhy na zlepšení práce a řešení úkolů, nezaujatě zvažovat 

návrhy druhých
• přispívat k vytváření vstřícných mezilidských vztahů a k předcházením osobním konfliktům, 

nepodléhat předsudkům a stereotypům v přístupu k druhým
Občanské kompetence a kulturní povědomí:

• uvědomovat si v rámci plurality a multikulturního soužití vlastní kulturní, národní a osobnostní 
identitu, přistupovat s aktivní tolerancí k identitě druhých

• zajímat se aktivně o politické a společenské dění u nás i ve světě
• uznávat hodnotu života, uvědomovat si odpovědnost za vlastní život a spoluodpovědnost při 

zabezpečování ochrany života a zdraví ostatních
• chápat význam životního prostředí pro člověka a jednat v duchu udržitelného rozvoje
• uznávat tradice a hodnoty svého národa, chápat jeho minulost i současnost v evropském a 

světovém kontextu
• podporovat hodnoty místní, národní, evropské i světové kultury a mít k nim vytvořen pozitivní 
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vztah

Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám:
• mít odpovědný postoj k vlastní profesní budoucnosti, a tedy i vzdělávání
• uvědomovat si význam celoživotního vzdělávání a být připraveni přizpůsobovat se měnícím se 

pracovním podmínkám
• vhodně komunikovat s potenciálními zaměstnavateli, prezentovat svůj odborný potenciál a své 

profesní cíle
Způsob hodnocení žáků Žáci jsou hodnoceni v souladu s klasifikačním řádem školy. Formy hodnocení – ústní zkoušení, písemné 

práce, testy a souhrnné testy, didaktické testy, samostatná práce, domácí práce. Dále se hodnotí 
samostatnost, schopnost řešit problémy, odpovědnost a kvalita práce, aktivita v hodině.

   

Anglický jazyk 1. ročník

Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení
• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám

Učivo ŠVP výstupy
dodržuje základní pravopisné normy v písemném projevu, opravuje chyby 
vyjadřuje se téměř bezchybně v běžných, předvídatelných situacích 
vyjadřuje se ústně i písemně, k tématům osobního života a k tématům z oblasti 
zaměření studijního oboru 
vypráví jednoduché příběhy, zážitky, popíše své pocity 

Gramatika
- přítomný čas prostý
- přítomný čas průběhový
- tázací zájmena
- minulý čas prostý
- minulý čas průběhový
- pravidelná a nepravidelná slovesa
- počitatelnost podstatných jmen
- větná stavba v různých slovesných časech
- stavová slovesa
- have/have got

zaznamená písemně podstatné myšlenky a informace z textu, zformuluje vlastní 
myšlenky a vytvoří text o událostech a zážitcích v podobě popisu, sdělení, 
vyprávění, dopisu a odpovědi na dopis 
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- neurčitá zájmena
- členy

čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty, orientuje se v textu 
dodržuje základní pravopisné normy v písemném projevu, opravuje chyby 
domluví se v běžných situacích; získá i poskytne informace 
komunikuje s jistou mírou sebedůvěry a aktivně používá získanou slovní zásobu 
včetně vybrané frazeologie v rozsahu daných tematických okruhů, zejména v 
rutinních situacích každodenního života, a vlastních zálib 
odhaduje význam neznámých výrazů podle kontextu a způsobu tvoření 
používá stylisticky vhodné obraty umožňující nekonfliktní vztahy a komunikaci 
přeloží text a používá slovníky i elektronické 
rozpozná význam obecných sdělení a hlášení 
uplatňuje základní způsoby tvoření slov v jazyce 
vyjadřuje se téměř bezchybně v běžných, předvídatelných situacích 
vyjadřuje se ústně i písemně, k tématům osobního života a k tématům z oblasti 
zaměření studijního oboru 

Lexikologie
- slovní spojení
- přídavná jména a jejich tvoření
- předložky
- slova s různými a podobnými významy
- prostředky textové návaznosti
- příslovce a jejich tvoření
- předložky časové
- vyjádření časových údajů
- vyjádření množství

vyplní jednoduchý formulář osobními daty 
čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty, orientuje se v textu 
domluví se v běžných situacích; získá i poskytne informace 
komunikuje s jistou mírou sebedůvěry a aktivně používá získanou slovní zásobu 
včetně vybrané frazeologie v rozsahu daných tematických okruhů, zejména v 
rutinních situacích každodenního života, a vlastních zálib 
používá stylisticky vhodné obraty umožňující nekonfliktní vztahy a komunikaci 
přeloží text a používá slovníky i elektronické 
rozpozná význam obecných sdělení a hlášení 
sdělí a zdůvodní svůj názor 
sdělí obsah, hlavní myšlenky či informace vyslechnuté nebo přečtené 
uplatňuje různé techniky čtení textu 
uplatňuje v komunikaci vhodně vybraná sociokulturní specifika daných zemí 

Témata, komunikační situace a typy textů
- popis obrázku
- společenské obraty v každodenních situacích
- podání a výměna osobních informací
- každodenní činnosti a volný čas
- mezilidské vztahy
- neformální korespondence
- příběhy/zprávy
- vyprávění
- jídlo
- nakupování a služby

vyjadřuje se téměř bezchybně v běžných, předvídatelných situacích 
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vyjadřuje se ústně i písemně, k tématům osobního života a k tématům z oblasti 
zaměření studijního oboru 
vyměňuje si informace, které jsou běžné při neformálních hovorech 
vyplní jednoduchý formulář osobními daty 
vypráví jednoduché příběhy, zážitky, popíše své pocity 
vyřeší většinu běžných denních situací, které se mohou odehrát v cizojazyčném 
prostředí 
zaznamená písemně podstatné myšlenky a informace z textu, zformuluje vlastní 
myšlenky a vytvoří text o událostech a zážitcích v podobě popisu, sdělení, 
vyprávění, dopisu a odpovědi na dopis 
přeloží text a používá slovníky i elektronické Fonetika
vyslovuje srozumitelně co nejblíže přirozené výslovnosti, rozlišuje základní zvukové 
prostředky daného jazyka a koriguje odlišnosti zvukové podoby jazyka 
uplatňuje v komunikaci vhodně vybraná sociokulturní specifika daných zemí 
vyjadřuje se téměř bezchybně v běžných, předvídatelných situacích 

Reálie
- vybrané reálie Velké Británie - sport, literatura, historie

prokazuje faktické znalosti především o geografických, demografických, 
hospodářských, politických, kulturních faktorech zemí dané jazykové oblasti včetně 
vybraných poznatků studijního oboru, a to i z jiných vyučovacích předmětů, a 
uplatňuje je také v porovnání s reáliemi mateřské země 

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Občan v demokratické společnosti

• Osobnost a její rozvoj
• Komunikace
• Masová média

   

Anglický jazyk 2. ročník

Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení
• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
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• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám

Učivo ŠVP výstupy
dodržuje základní pravopisné normy v písemném projevu, opravuje chyby 
dokáže experimentovat, zkoušet a hledat způsoby vyjádření srozumitelné pro 
posluchače 
ověří si i sdělí získané informace písemně 
porozumí školním a pracovním pokynům 
uplatňuje základní způsoby tvoření slov v jazyce 
vyjadřuje se téměř bezchybně v běžných, předvídatelných situacích 
vypráví jednoduché příběhy, zážitky, popíše své pocity 

Gramatika
- slovesné vzory
- vyjádření budoucího děje
- předpřítomný čas prostý
- minulý čas prostý
- přítomný čas prostý
- tázací dovětky
- stupňování přídavných jmen
- vztažná zájmena
- modální slovesa zaznamená písemně podstatné myšlenky a informace z textu, zformuluje vlastní 

myšlenky a vytvoří text o událostech a zážitcích v podobě popisu, sdělení, 
vyprávění, dopisu a odpovědi na dopis 
čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty, orientuje se v textu 
dodržuje základní pravopisné normy v písemném projevu, opravuje chyby 
komunikuje s jistou mírou sebedůvěry a aktivně používá získanou slovní zásobu 
včetně vybrané frazeologie v rozsahu daných tematických okruhů, zejména v 
rutinních situacích každodenního života, a vlastních zálib 
odhaduje význam neznámých výrazů podle kontextu a způsobu tvoření 
používá opisné prostředky v neznámých situacích, při vyjadřování složitých 
myšlenek 
pronese jednoduše zformulovaný monolog před publikem 
přeformuluje a objasní pronesené sdělení a zprostředkuje informaci dalším lidem 
přeloží text a používá slovníky i elektronické 
uplatňuje základní způsoby tvoření slov v jazyce 
vyjadřuje se téměř bezchybně v běžných, předvídatelných situacích 

Lexikologie
- frázová slovesa
- podstatná jména, přídavná jména a slovesa a jejich tvoření
- synonyma a antonyma

vyjadřuje se ústně i písemně, k tématům osobního života a k tématům z oblasti 
zaměření studijního oboru 
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vypráví jednoduché příběhy, zážitky, popíše své pocity 
zapojí se do hovoru bez přípravy 
používá stylisticky vhodné obraty, umožňující nekonfliktní komunikaci 
požádá o upřesnění nebo zopakování sdílené informace, pokud nezachytí její 
přesný obsah 
čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty, orientuje se v textu 
dodržuje základní pravopisné normy v písemném projevu, opravuje chyby 
dokáže experimentovat, zkoušet a hledat způsoby vyjádření srozumitelné pro 
posluchače 
domluví se v běžných situacích; získá i poskytne informace 
komunikuje s jistou mírou sebedůvěry a aktivně používá získanou slovní zásobu 
včetně vybrané frazeologie v rozsahu daných tematických okruhů, zejména v 
rutinních situacích každodenního života, a vlastních zálib 
ověří si i sdělí získané informace písemně 
porozumí školním a pracovním pokynům 
používá opisné prostředky v neznámých situacích, při vyjadřování složitých 
myšlenek 
používá stylisticky vhodné obraty umožňující nekonfliktní vztahy a komunikaci 
požádá o upřesnění nebo zopakování sdělené informace, pokud nezachytí přesně 
význam sdělení 
pronese jednoduše zformulovaný monolog před publikem 
přeformuluje a objasní pronesené sdělení a zprostředkuje informaci dalším lidem 
přeloží text a používá slovníky i elektronické 
při pohovorech, na které je připraven, klade vhodné otázky a reaguje na dotazy 
tazatele 
sdělí a zdůvodní svůj názor 
sdělí obsah, hlavní myšlenky či informace vyslechnuté nebo přečtené 
uplatňuje různé techniky čtení textu 
uplatňuje v komunikaci vhodně vybraná sociokulturní specifika daných zemí 

Témata, komunikační situace a typy textů
- rodina
- vyjádření pochybnosti/jistoty
- vyjádření plánů do budoucna
- známé osobnosti a jejich životopis
- historie
- ověření správnosti informace
- kultura a umění
- popis města
- sport
- lidské tělo
- oblečení
- zdravý životní styl
- návštěva lékaře
- zaměstnání
- vyjádření rady
- formální a neformální korespondence

vyjadřuje se téměř bezchybně v běžných, předvídatelných situacích 
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vyjadřuje se ústně i písemně, k tématům osobního života a k tématům z oblasti 
zaměření studijního oboru 
vyměňuje si informace, které jsou běžné při neformálních hovorech 
vypráví jednoduché příběhy, zážitky, popíše své pocity 
vyřeší většinu běžných denních situací, které se mohou odehrát v cizojazyčném 
prostředí 
zapojí se do hovoru bez přípravy 
zaznamená písemně podstatné myšlenky a informace z textu, zformuluje vlastní 
myšlenky a vytvoří text o událostech a zážitcích v podobě popisu, sdělení, 
vyprávění, dopisu a odpovědi na dopis 
používá stylisticky vhodné obraty, umožňující nekonfliktní komunikaci 
požádá o upřesnění nebo zopakování sdílené informace, pokud nezachytí její 
přesný obsah 
používá vhodně základní odbornou slovní zásobu ze svého studijního oboru 
vyhledá, zformuluje a zaznamená informace nebo fakta týkající se studovaného 
oboru 
přeloží text a používá slovníky i elektronické 
rozumí přiměřeným souvislým projevům a diskusím rodilých mluvčích pronášeným 
ve standardním hovorovém tempu 

Fonetika

vyslovuje srozumitelně co nejblíže přirozené výslovnosti, rozlišuje základní zvukové 
prostředky daného jazyka a koriguje odlišnosti zvukové podoby jazyka 
čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty, orientuje se v textu 
prokazuje faktické znalosti především o geografických, demografických, 
hospodářských, politických, kulturních faktorech zemí dané jazykové oblasti včetně 
vybraných poznatků studijního oboru, a to i z jiných vyučovacích předmětů, a 
uplatňuje je také v porovnání s reáliemi mateřské země 
rozumí přiměřeným souvislým projevům a diskusím rodilých mluvčích pronášeným 
ve standardním hovorovém tempu 

Reálie
- vybrané reálie Velké Británie - kultura
- vybrané reálie USA - kultura

uplatňuje v komunikaci vhodně vybraná sociokulturní specifika daných zemí 
Průřezová témata, přesahy, souvislosti

Občan v demokratické společnosti
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Anglický jazyk 2. ročník

• Osobnost a její rozvoj
• Komunikace, vyjednávání a řešení problémů
• Společnost - jednotlivec a společenské skupiny, kultura, náboženství

Člověk a svět práce

• Identifikace a formulování vlastních priorit a cílů
• Komunikační dovednosti a sebeprezentace

   

Anglický jazyk 3. ročník

Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení
• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám

Učivo ŠVP výstupy
dodržuje základní pravopisné normy v písemném projevu, opravuje chyby 
dokáže experimentovat, zkoušet a hledat způsoby vyjádření srozumitelné pro 
posluchače 
porozumí školním a pracovním pokynům 
sdělí a zdůvodní svůj názor 
vyjadřuje se téměř bezchybně v běžných, předvídatelných situacích 

Gramatika
- předminulý čas prostý
- minulý čas prostý a průběhový
- zvolací věty
- trpný rod
- předpřítomný čas prostý a průběhový
- podmínkové věty
- modální slovesa zapojí se do hovoru bez přípravy 

čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty, orientuje se v textu 
dodržuje základní pravopisné normy v písemném projevu, opravuje chyby 
domluví se v běžných situacích; získá i poskytne informace 

Lexikologie
- prostředky textové návaznosti
- slovní spojení
- složená podstatná jména
- číslovky
- slova podobného významu

komunikuje s jistou mírou sebedůvěry a aktivně používá získanou slovní zásobu 
včetně vybrané frazeologie v rozsahu daných tematických okruhů, zejména v 
rutinních situacích každodenního života, a vlastních zálib 
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odhaduje význam neznámých výrazů podle kontextu a způsobu tvoření 
používá opisné prostředky v neznámých situacích, při vyjadřování složitých 
myšlenek 
používá vhodně základní odbornou slovní zásobu ze svého studijního oboru 
přeformuluje a objasní pronesené sdělení a zprostředkuje informaci dalším lidem 
přeloží text a používá slovníky i elektronické 
uplatňuje základní způsoby tvoření slov v jazyce 
vyjadřuje se téměř bezchybně v běžných, předvídatelných situacích 
vyměňuje si informace, které jsou běžné při neformálních hovorech 
zaznamená vzkazy volajících 
čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty, orientuje se v textu 
dodržuje základní pravopisné normy v písemném projevu, opravuje chyby 
dokáže experimentovat, zkoušet a hledat způsoby vyjádření srozumitelné pro 
posluchače 
domluví se v běžných situacích; získá i poskytne informace 
komunikuje s jistou mírou sebedůvěry a aktivně používá získanou slovní zásobu 
včetně vybrané frazeologie v rozsahu daných tematických okruhů, zejména v 
rutinních situacích každodenního života, a vlastních zálib 
nalezne v promluvě hlavní a vedlejší myšlenky a důležité informace 
porozumí školním a pracovním pokynům 
používá opisné prostředky v neznámých situacích, při vyjadřování složitých 
myšlenek 
používá stylisticky vhodné obraty umožňující nekonfliktní vztahy a komunikaci 
požádá o upřesnění nebo zopakování sdělené informace, pokud nezachytí přesně 
význam sdělení 
pronese jednoduše zformulovaný monolog před publikem 
přeformuluje a objasní pronesené sdělení a zprostředkuje informaci dalším lidem 
přeloží text a používá slovníky i elektronické 
rozpozná význam obecných sdělení a hlášení 

Témata, komunikační situace a typy textů
- vyprávění
- pocity a nálady
- literatura
- recenze knihy/filmu
- vynálezy a moderní technologie
- sporty
- telefonování
- média
- úvaha pro a proti
- zájmy a volný čas
- životní události
- společenské obraty
- psaní poznámek
- plány a rozhodnutí
- vyjádření rady, nabídky, varování a hrozby

rozumí přiměřeným souvislým projevům a diskusím rodilých mluvčích pronášeným 
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ve standardním hovorovém tempu 
sdělí a zdůvodní svůj názor 
sdělí obsah, hlavní myšlenky či informace vyslechnuté nebo přečtené 
uplatňuje různé techniky čtení textu 
uplatňuje v komunikaci vhodně vybraná sociokulturní specifika daných zemí 
vyjádří písemně svůj názor na text 
vyjadřuje se téměř bezchybně v běžných, předvídatelných situacích 
vyjadřuje se ústně i písemně, k tématům osobního života a k tématům z oblasti 
zaměření studijního oboru 
vyměňuje si informace, které jsou běžné při neformálních hovorech 
vypráví jednoduché příběhy, zážitky, popíše své pocity 
vyřeší většinu běžných denních situací, které se mohou odehrát v cizojazyčném 
prostředí 
zapojí se do hovoru bez přípravy 
zapojí se do odborné debaty nebo argumentace, týká-li se známého tématu 
zaznamená písemně podstatné myšlenky a informace z textu, zformuluje vlastní 
myšlenky a vytvoří text o událostech a zážitcích v podobě popisu, sdělení, 
vyprávění, dopisu a odpovědi na dopis 
zaznamená vzkazy volajících 
pronese jednoduše zformulovaný monolog před publikem Fonetika
vyslovuje srozumitelně co nejblíže přirozené výslovnosti, rozlišuje základní zvukové 
prostředky daného jazyka a koriguje odlišnosti zvukové podoby jazyka 
čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty, orientuje se v textu 
prokazuje faktické znalosti především o geografických, demografických, 
hospodářských, politických, kulturních faktorech zemí dané jazykové oblasti včetně 
vybraných poznatků studijního oboru, a to i z jiných vyučovacích předmětů, a 
uplatňuje je také v porovnání s reáliemi mateřské země 
rozumí přiměřeným souvislým projevům a diskusím rodilých mluvčích pronášeným 
ve standardním hovorovém tempu 

Reálie
- vybrané reálie Velké Británie - historie, kultura, politika, literatura
- vybrané reálie USA - politika

uplatňuje v komunikaci vhodně vybraná sociokulturní specifika daných zemí 
Průřezová témata, přesahy, souvislosti
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Občan v demokratické společnosti

• Osobnost a její rozvoj
• Komunikace, vyjednávání a řešení konfliktů
• Morálka, svoboda, odpovědnost, tolerance, solidarita

   

Anglický jazyk 4. ročník

Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení
• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám

Učivo ŠVP výstupy
dodržuje základní pravopisné normy v písemném projevu, opravuje chyby 
dokáže experimentovat, zkoušet a hledat způsoby vyjádření srozumitelné pro 
posluchače 
domluví se v běžných situacích; získá i poskytne informace 
používá stylisticky vhodné obraty umožňující nekonfliktní vztahy a komunikaci 
přeformuluje a objasní pronesené sdělení a zprostředkuje informaci dalším lidem 
sdělí obsah, hlavní myšlenky či informace vyslechnuté nebo přečtené 
vyjadřuje se téměř bezchybně v běžných, předvídatelných situacích 

Gramatika
- přítomné časy
- minulé časy a used to
- předpřítomné časy
- vyjádření budoucnosti
- trpný rod
- nepřímá řeč
- nepřímé otázky

zapojí se do hovoru bez přípravy 
čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty, orientuje se v textu 
dodržuje základní pravopisné normy v písemném projevu, opravuje chyby 
dokáže experimentovat, zkoušet a hledat způsoby vyjádření srozumitelné pro 
posluchače 
domluví se v běžných situacích; získá i poskytne informace 

Lexikologie
- popis člověka
- osobní data
- typy bydlení
- domácnost
- systém vzdělávání
- vybavení školy a předměty komunikuje s jistou mírou sebedůvěry a aktivně používá získanou slovní zásobu 

včetně vybrané frazeologie v rozsahu daných tematických okruhů, zejména v 
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rutinních situacích každodenního života, a vlastních zálib 
odhaduje význam neznámých výrazů podle kontextu a způsobu tvoření 
ověří si i sdělí získané informace písemně 
porozumí školním a pracovním pokynům 
používá opisné prostředky v neznámých situacích, při vyjadřování složitých 
myšlenek 
pronese jednoduše zformulovaný monolog před publikem 
přeloží text a používá slovníky i elektronické 
řeší pohotově a vhodně standardní řečové situace i jednoduché a frekventované 
situace týkající se pracovní činnosti 
sdělí a zdůvodní svůj názor 
vyjadřuje se téměř bezchybně v běžných, předvídatelných situacích 
vyjadřuje se ústně i písemně, k tématům osobního života a k tématům z oblasti 
zaměření studijního oboru 
vypráví jednoduché příběhy, zážitky, popíše své pocity 
vyřeší většinu běžných denních situací, které se mohou odehrát v cizojazyčném 
prostředí 

- zaměstnání a pracovní náplň
- zdraví a nemoci
- příroda a životní prostředí

přednese připravenou prezentaci ze svého oboru a reaguje na jednoduché dotazy 
publika 
čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty, orientuje se v textu 
dodržuje základní pravopisné normy v písemném projevu, opravuje chyby 
dokáže experimentovat, zkoušet a hledat způsoby vyjádření srozumitelné pro 
posluchače 
domluví se v běžných situacích; získá i poskytne informace 
komunikuje s jistou mírou sebedůvěry a aktivně používá získanou slovní zásobu 
včetně vybrané frazeologie v rozsahu daných tematických okruhů, zejména v 
rutinních situacích každodenního života, a vlastních zálib 
odhaduje význam neznámých výrazů podle kontextu a způsobu tvoření 
ověří si i sdělí získané informace písemně 
porozumí školním a pracovním pokynům 

Témata, komunikační situace a typy textů
- lidé
- domov a bydlení
- škola
- zaměstnání
- zdraví
- příroda a životní prostředí
- popis a porovnávání obrázků
- rozhovor na obecné téma
- komunikační situace
- společenské obraty
- formální a neformální korespondence
- zkouškové strategie používá stylisticky vhodné obraty umožňující nekonfliktní vztahy a komunikaci 
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požádá o upřesnění nebo zopakování sdělené informace, pokud nezachytí přesně 
význam sdělení 
prokazuje faktické znalosti především o geografických, demografických, 
hospodářských, politických, kulturních faktorech zemí dané jazykové oblasti včetně 
vybraných poznatků studijního oboru, a to i z jiných vyučovacích předmětů, a 
uplatňuje je také v porovnání s reáliemi mateřské země 
pronese jednoduše zformulovaný monolog před publikem 
přeformuluje a objasní pronesené sdělení a zprostředkuje informaci dalším lidem 
přeloží text a používá slovníky i elektronické 
při pohovorech, na které je připraven, klade vhodné otázky a reaguje na dotazy 
tazatele 
rozpozná význam obecných sdělení a hlášení 
rozumí přiměřeným souvislým projevům a diskusím rodilých mluvčích pronášeným 
ve standardním hovorovém tempu 
řeší pohotově a vhodně standardní řečové situace i jednoduché a frekventované 
situace týkající se pracovní činnosti 
sdělí a zdůvodní svůj názor 
sdělí obsah, hlavní myšlenky či informace vyslechnuté nebo přečtené 
uplatňuje různé techniky čtení textu 
vyjadřuje se téměř bezchybně v běžných, předvídatelných situacích 
vyjadřuje se ústně i písemně, k tématům osobního života a k tématům z oblasti 
zaměření studijního oboru 
vyměňuje si informace, které jsou běžné při neformálních hovorech 
vypráví jednoduché příběhy, zážitky, popíše své pocity 
vyřeší většinu běžných denních situací, které se mohou odehrát v cizojazyčném 
prostředí 
zapojí se do hovoru bez přípravy 
zapojí se do debaty nebo argumentace, týká-li se známého tématu 
zaznamená písemně podstatné myšlenky a informace z textu, zformuluje vlastní 
myšlenky a vytvoří text o událostech a zážitcích v podobě popisu, sdělení, 
vyprávění, dopisu a odpovědi na dopis 
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Anglický jazyk 4. ročník

přednese připravenou prezentaci ze svého oboru a reaguje na jednoduché dotazy 
publika 
přeloží text a používá slovníky i elektronické 
rozumí přiměřeným souvislým projevům a diskusím rodilých mluvčích pronášeným 
ve standardním hovorovém tempu 
vyjadřuje se téměř bezchybně v běžných, předvídatelných situacích 

Fonetika

vyslovuje srozumitelně co nejblíže přirozené výslovnosti, rozlišuje základní zvukové 
prostředky daného jazyka a koriguje odlišnosti zvukové podoby jazyka 
čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty, orientuje se v textu 
odhaduje význam neznámých výrazů podle kontextu a způsobu tvoření 
prokazuje faktické znalosti především o geografických, demografických, 
hospodářských, politických, kulturních faktorech zemí dané jazykové oblasti včetně 
vybraných poznatků studijního oboru, a to i z jiných vyučovacích předmětů, a 
uplatňuje je také v porovnání s reáliemi mateřské země 

Reálie
- anglicky píšící autoři
- vybrané reálie Velké Británie - systém vzdělávání, styl bydlení, krajina
- vybrané reálie USA - systém vzdělávání, politika

uplatňuje v komunikaci vhodně vybraná sociokulturní specifika daných zemí 
Průřezová témata, přesahy, souvislosti

Občan v demokratické společnosti

• Osobnost a její rozvoj
• Komunikace
• Masová média
• Morálka, svoboda, odpovědnost, tolerance, solidarita

Člověk a životní prostředí

• Poznání a porozumění světu
• Udržitelný rozvoj
• Ekologické chování
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6.2.2 Německý jazyk 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

3 3 4 3 13
Volitelný Volitelný Volitelný Volitelný

   

Název předmětu Německý jazyk
Oblast Jazykové vzdělávání a komunikace
Charakteristika předmětu Vzdělávání v německém jazyce se významně podílí na přípravě žáků na aktivní život v multikulturní 

společnosti. Připravuje žáky k efektivní účasti v přímé i nepřímé komunikaci včetně přístupu k informačním 
zdrojům, rozšiřuje jejich znalosti o světě. Současně přispívá k formování osobnosti žáků, učí je toleranci k 
hodnotám jiných národů, rozvíjí jejich schopnost učit se po celý život. Vzdělávání v německém jazyce 
směřuje k osvojení takové úrovně komunikativních jazykových kompetencí, která odpovídá minimální 
úrovni B1 podle Společného evropského referenčního rámce pro jazyky. 

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Vzdělávání směřuje ke komunikaci v cizím jazyce v různých situacích života. K efektivní práci s cizojazyčným 
textem včetně odborného, k umění jej zpracovat a využívat jako zdroje poznání i jako prostředku ke 
zkvalitňování svých jazykových znalostí a dovedností. Získávat informace o světě, zvláště o zemích 
studovaného jazyka, pracovat s informacemi a zdroji informací v cizím jazyce, využívat vybrané metody a 
postupy efektivního studia cizího jazyka ke studiu dalších jazyků. Chápat a respektovat tradice, zvyky a 
odlišné sociální a kulturní hodnoty jiných národů a jazykových oblastí, ve vztahu k představitelům jiných 
kultur se projevovat v souladu se zásadami demokracie. Metoda a forma výuky jsou voleny tak, aby co 
nejlépe a nejúčinněji dosahovaly cílů daných tematických celků. Hlavními formami výuky je
kombinace frontální výuky, s výukou skupinovou. Hlavními metodami výuky jsou slovní, práce s textem, 
demonstrace, problémové metody. 

Mezipředmětové vztahy • Dějepis
Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Kompetence k učení:
− mít pozitivní vztah k učení a vzdělávání;
− ovládat různé techniky učení, umět si vytvořit vhodný studijní režim a podmínky;
− uplatňovat různé způsoby práce s textem (zvl. studijní a analytické čtení), umět efektivně vyhledávat a 
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Název předmětu Německý jazyk
zpracovávat informace; být čtenářsky gramotný;
− s porozuměním poslouchat mluvené projevy (např. výklad, přednášku, proslov aj.), pořizovat si 
poznámky;
− využívat ke svému učení různé informační zdroje, včetně zkušeností svých i jiných lidí;
− sledovat a hodnotit pokrok při dosahování cílů svého učení, přijímat hodnocení výsledků svého učení od 
jiných lidí;
− znát možnosti svého dalšího vzdělávání, zejména v oboru a povolání;
Kompetence k řešení problémů:
− mít pozitivní vztah k učení a vzdělávání;
− ovládat různé techniky učení, umět si vytvořit vhodný studijní režim a podmínky;
− uplatňovat různé způsoby práce s textem (zvl. studijní a analytické čtení), umět efektivně vyhledávat a 
zpracovávat informace;
− s porozuměním poslouchat mluvené projevy (např. výklad, přednášku, proslov aj.), pořizovat si 
poznámky;
− využívat ke svému učení různé informační zdroje včetně zkušeností svých i jiných lidí;
− sledovat a hodnotit pokrok při dosahování cílů svého učení, přijímat hodnocení výsledků svého učení od 
jiných lidí;
− znát možnosti svého dalšího vzdělávání, zejména v oboru a povolání;
Komunikativní kompetence:
− účastnit se aktivně diskusí, formulovat a obhajovat své názory a postoje;
− zpracovávat administrativní písemnosti, pracovní dokumenty i souvislé texty na běžná i odborná témata;
− dodržovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii;
− zaznamenávat písemně podstatné myšlenky a údaje z textů a projevů jiných lidí (přednášek, diskusí, 
porad apod.);
− vyjadřovat se a vystupovat v souladu se zásadami kultury projevu a chování;
− dosáhnout jazykové způsobilosti potřebné pro komunikaci v cizojazyčném prostředí nejméně v jednom 
cizím jazyce;
− dosáhnout jazykové způsobilosti potřebné pro pracovní uplatnění podle potřeb a charakteru příslušné 
odborné kvalifikace (např. porozumět běžné odborné terminologii a pracovním pokynům v písemné i ústní 
formě);
− chápat výhody znalosti cizích jazyků pro životní i pracovní uplatnění, být motivováni k prohlubování svých 
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Název předmětu Německý jazyk
jazykových dovedností v celoživotním učení;
Personální a sociální kompetence:
− stanovovat si cíle a priority podle svých osobních schopností, zájmové a pracovní orientace a životních 
podmínek;
− reagovat adekvátně na hodnocení svého vystupování a způsobu jednání ze strany jiných lidí, přijímat radu 
i kritiku;
− přispívat k vytváření vstřícných mezilidských vztahů a k předcházení osobním konfliktům, nepodléhat 
předsudkům a stereotypům v přístupu k druhým;
Občanské kompetence a kulturní povědomí:
− uvědomovat si – v rámci plurality a multikulturního soužití – vlastní kulturní, národní a osobnostní 
identitu, přistupovat s aktivní tolerancí k identitě druhých;
− uznávat tradice a hodnoty svého národa, chápat jeho minulost i současnost v evropském a světovém 
kontextu;
Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám:
− mít odpovědný postoj k vlastní profesní budoucnosti, a tedy i vzdělávání; uvědomovat si význam 
celoživotního učení a být připraveni přizpůsobovat se měnícím se pracovním podmínkám;
− vhodně komunikovat s potenciálními zaměstnavateli, prezentovat svůj odborný potenciál a své profesní 
cíle;

Způsob hodnocení žáků Žáci jsou hodnoceni v souladu s klasifikačním řádem školy. Formy hodnocení – ústní zkoušení, písemné 
zkoušení, testy, samostatné práce. Dále se hodnotí samostatnost, schopnost řešit problémy, odpovědnost 
a kvalita práce. 

   

Německý jazyk 1. ročník

Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení
• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám

Učivo ŠVP výstupy
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Německý jazyk 1. ročník

porozumí školním a pracovním pokynům 
přeloží text a používá slovníky i elektronické 
požádá o upřesnění nebo zopakování sdělené informace, pokud nezachytí přesně 
význam sdělení 
uplatňuje různé techniky čtení textu 
sdělí a zdůvodní svůj názor 
domluví se v běžných situacích; získá i poskytne informace 
zaznamená vzkazy volajících 
čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty, orientuje se v textu 
vyplní jednoduchý neznámý formulář 

Řečové dovednosti
- receptivní řečová dovednost sluchová = poslech s porozuměním monologických i 
dialogických projevů
- receptivní řečová dovednost zraková = čtení a práce s textem včetně odborného
- produktivní řečová dovednost ústní = mluvení zaměřené situačně i tematicky
- produktivní řečová dovednost písemná = zpracování textu v podobě reprodukce, 
osnovy, výpisků, anotací, apod.
- jednoduchý překlad
- interaktivní řečové dovednosti = střídání receptivních a produktivních činností
- interakce ústní
- interakce písemná

vyměňuje si informace, které jsou běžné při neformálních hovorech 
vyslovuje srozumitelně co nejblíže přirozené výslovnosti, rozlišuje základní zvukové 
prostředky daného jazyka a koriguje odlišnosti zvukové podoby jazyka 

Jazykové prostředky
- výslovnost (zvukové prostředky jazyka)
- slovní zásoba a její tvoření
- gramatika (tvarosloví a větná skladba, zápor, tázací příslovce)
- grafická podoba jazyka a pravopis

dodržuje základní pravopisné normy v písemném projevu, opravuje chyby 

přeloží text a používá slovníky i elektronické Tematické okruhy komunikační situace a jazykové funkce
- tematické okruhy: osobní údaje, rodina, příbuzenské vztahy, domácí zvířata, dům 
a domov, moje město, jídlo a nápoje, volný čas a zábava, cestování, turistika a 
dopravní prostředky, každodenní život, nakupování, služby a kulturní akce, 
zaměstnání, národnosti, jazyky
- komunikační situace: získávání a poskytování informací v oblasti osobní, veřejné, 
vzdělávací, občerstvení, objednávka v restauraci, řízený rozhovor, diskuse, 
jednoduchý inzerát, pozdrav, prosba, žádost, poděkování, vyjádření souhlasu a 
odmítnutí.
- jazykové funkce: obraty k zahájení a ukončení komunikace; pozdrav, prosba, 
žádost, poděkování, vyjádření souhlasu, nesouhlasu, odmítnutí, zklamání, naděje, 
obavy, projevu radosti apod.

vyjadřuje se ústně i písemně, k tématům osobního života a k tématům z oblasti 
zaměření studijního oboru 

Poznatky o zemích studovaného jazyka
- vybrané poznatky všeobecného charakteru k poznání země (zemí), příslušné 
jazykové oblasti, kultury, umění a literatury, tradic a společenských zvyklostí
- informace ze sociokulturního prostředí německy mluvících zemí

prokazuje faktické znalosti především o geografických, demografických, 
hospodářských, politických, kulturních faktorech zemí dané jazykové oblasti včetně 
vybraných poznatků studijního oboru, a to i z jiných vyučovacích předmětů, a 
uplatňuje je také v porovnání s reáliemi mateřské země 
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Německý jazyk 1. ročník

uplatňuje v komunikaci vhodně vybraná sociokulturní specifika daných zemí 
   

Německý jazyk 2. ročník

Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení
• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám

Učivo ŠVP výstupy
domluví se v běžných situacích; získá i poskytne informace 
vyjadřuje se ústně i písemně, k tématům osobního života a k tématům z oblasti 
zaměření studijního oboru 
pronese jednoduše zformulovaný monolog před publikem 
vyjadřuje se téměř bezchybně v běžných, předvídatelných situacích 
zapojí se do hovoru bez příprav 

Tematické okruhy komunikační situace a jazykové funkce
- tematické okruhy: volný čas a zábava, cestování, prázdniny a dovolená, nehody, 
péče o zdraví, zdraví, nemoc - příznaky a léčba, životní styl, hygiena, části těla, 
každodenní život, nakupování, vzdělání, dění ve škole, třída, předměty
- komunikační situace: dokumentace při dopravní nehodě, vyplňování formulářů, 
odpověď na inzerát, vyjádření emocí, pocitů, zhodnocení vlastností a vzhledu
- jazykové funkce: žádost, poděkování, vyjádření souhlasu, nesouhlasu, odmítnutí, 
zklamání, naděje, obavy, projevu radosti, řízený rozhovor, diskuse, formální dopis, 
e-mail apod.

zaznamená vzkazy volajících 

odhaduje význam neznámých výrazů podle kontextu a způsobu tvoření 
rozpozná význam obecných sdělení a hlášení 
sdělí obsah, hlavní myšlenky či informace vyslechnuté nebo přečtené 
vypráví jednoduché příběhy, zážitky, popíše své pocity 
sdělí a zdůvodní svůj názor 
přeloží text a používá slovníky i elektronické 
vyřeší většinu běžných denních situací, které se mohou odehrát v cizojazyčném 
prostředí 

Řečové dovednosti
- receptivní řečová dovednost sluchová = poslech s porozuměním monologických i 
dialogických projevů
- receptivní řečová dovednost zraková = čtení a práce s textem včetně odborného
- produktivní řečová dovednost ústní = mluvení zaměřené situačně i tematicky
- produktivní řečová dovednost písemná = zpracování textu v podobě reprodukce, 
osnovy, výpisků, anotací, apod.
- jednoduchý překlad
- interaktivní řečové dovednosti = střídání receptivních a produktivních činností
- interakce ústní
- interakce písemná

zapojí se do hovoru bez příprav 

Jazykové prostředky
- výslovnost (zvukové prostředky jazyka)

vyslovuje srozumitelně co nejblíže přirozené výslovnosti, rozlišuje základní zvukové 
prostředky daného jazyka a koriguje odlišnosti zvukové podoby jazyka 
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Německý jazyk 2. ročník

komunikuje s jistou mírou sebedůvěry a aktivně používá získanou slovní zásobu 
včetně vybrané frazeologie v rozsahu daných tematických okruhů, zejména v 
rutinních situacích každodenního života, a vlastních zálib 
dodržuje základní pravopisné normy v písemném projevu, opravuje chyby 

- slovní zásoba a její tvoření
- gramatika (tvarosloví - perfektum a préteritum, skloňování přídavných jmen; 
větná skladba - souvětí souřadné a podřadné)
- grafická podoba jazyka a pravopis

uplatňuje základní způsoby tvoření slov v jazyce 
prokazuje faktické znalosti především o geografických, demografických, 
hospodářských, politických, kulturních faktorech zemí dané jazykové oblasti včetně 
vybraných poznatků studijního oboru, a to i z jiných vyučovacích předmětů, a 
uplatňuje je také v porovnání s reáliemi mateřské země 

Poznatky o zemích studovaného jazyka
- vybrané poznatky všeobecného i odborného charakteru k poznání země (zemí) 
příslušné jazykové oblasti, kultury, umění a literatury, tradic a společenských 
zvyklostí
- informace ze sociokulturního prostředí v kontextu znalostí o České republice 
(moje město, město z německy mluvící země)

uplatňuje v komunikaci vhodně vybraná sociokulturní specifika daných zem 

   

Německý jazyk 3. ročník

Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení
• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám

Učivo ŠVP výstupy
vyjadřuje se ústně i písemně, k tématům osobního života a k tématům z oblasti 
zaměření studijního oboru 
řeší pohotově a vhodně standardní řečové situace i jednoduché a frekventované 
situace týkající se pracovní činnosti 

Tematické okruhy komunikační situace a jazykové funkce
- tematické okruhy: volný čas a zábava, služby, cestování, každodenní život, 
vzdělání, země dané jazykové oblasti, práce a zaměstnání, volba povolání, pracovní 
den, vlastnosti a dovednosti, můj obor, kultura, památky, sny a plány do budoucna, 
události, lidé a společnost
- komunikační situace: získávání a poskytování informací v oblasti veřejné, 
vzdělávací a pracovní, uvedení do společnosti, sjednání schůzky, jednání s 
budoucím zaměstnavatelem, informování se na služby, objednávka služby, dotazy v 
informačním středisku a na ulici
v neznámém městě, oficiální nebo obchodní dopis, vzkaz, blahopřání apod.
- jazykové funkce: obraty k zahájení a ukončení komunikace; pozdrav, prosba, 

sdělí a zdůvodní svůj názor 
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Německý jazyk 3. ročník

žádost, poděkování, vyjádření souhlasu/nesouhlasu, odmítnutí, zklamání, naděje, 
obavy, projevu radosti, vyjádření snu a přání.
- odborná terminologie - firma, výrobní program a vztahy

odhaduje význam neznámých výrazů podle kontextu a způsobu tvoření 
nalezne v promluvě hlavní a vedlejší myšlenky a důležité informace 
čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty, orientuje se v textu 
dokáže experimentovat, zkoušet a hledat způsoby vyjádření srozumitelné pro 
posluchače 
zaznamená písemně podstatné myšlenky a informace z textu, zformuluje vlastní 
myšlenky a vytvoří text o událostech a zážitcích v podobě popisu, sdělení, 
vyprávění, dopisu a odpovědi na dopis 
vyjádří písemně svůj názor na text 
přeloží text a používá slovníky i elektronické 
při pohovorech, na které je připraven, klade vhodné otázky a reaguje na dotazy 
tazatele 
přeformuluje a objasní pronesené sdělení a zprostředkuje informaci dalším lidem 
rozumí přiměřeným souvislým projevům a diskusím rodilých mluvčích pronášeným 
ve standardním hovorovém tempu 

Řečové dovednosti
- receptivní řečová dovednost sluchová = poslech s porozuměním monologických i 
dialogických projevů
- receptivní řečová dovednost zraková = čtení a práce s textem včetně odborného
- produktivní řečová dovednost ústní = mluvení zaměřené situačně i tematicky
- produktivní řečová dovednost písemná = zpracování textu v podobě reprodukce, 
osnovy, výpisků, anotací, apod.
- jednoduchý překlad
- interaktivní řečové dovednosti = střídání receptivních a produktivních činností
- interakce ústní: anketa
- interakce písemná: životopis, dopis, odpověď na inzerát

sdělí obsah, hlavní myšlenky či informace vyslechnuté nebo přečtené 
uplatňuje základní způsoby tvoření slov v jazyce Jazykové prostředky

- výslovnost (zvukové prostředky jazyka)
- slovní zásoba a její tvoření
- gramatika (tvarosloví - minulé časy, konjunktiv a kondicionál a pasívum; větná 
skladba)
- grafická podoba jazyka a pravopis

dodržuje základní pravopisné normy v písemném projevu, opravuje chyby 

prokazuje faktické znalosti především o geografických, demografických, 
hospodářských, politických, kulturních faktorech zemí dané jazykové oblasti včetně 
vybraných poznatků studijního oboru, a to i z jiných vyučovacích předmětů, a 
uplatňuje je také v porovnání s reáliemi mateřské země 
uplatňuje v komunikaci vhodně vybraná sociokulturní specifika daných zemí 

Poznatky o zemích studovaného jazyka
- vybrané poznatky všeobecného i odborného charakteru k poznání země (zemí) 
příslušné jazykové oblasti, její (jejich) kultury, tradic a společenských zvyklostí
- informace ze sociokulturního prostředí příslušných jazykových oblastí v kontextu 
znalostí o České republice - Rakousko, Vídeň, Německo, Berlín

přednese připravenou prezentaci ze svého oboru a reaguje na jednoduché dotazy 
publika 
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Německý jazyk 3. ročník

prokazuje faktické znalosti především o geografických, demografických, 
hospodářských, politických, kulturních faktorech 

   

Německý jazyk 4. ročník

Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení
• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám

Učivo ŠVP výstupy
rozumí přiměřeným souvislým projevům a diskusím rodilých mluvčích pronášeným 
ve standardním hovorovém tempu 
přednese připravenou prezentaci ze svého oboru a reaguje na jednoduché dotazy 
publika 
vyjadřuje se téměř bezchybně v běžných, předvídatelných situacích 
vyhledá, zformuluje a zaznamená informace nebo fakta týkající se studovaného 
oboru 
přeloží text a používá slovníky i elektronické 
zapojí se do odborné debaty nebo argumentace, týká-li se známého tématu 
ověří si i sdělí získané informace písemně 
vyjadřuje se ústně i písemně, k tématům osobního života i k tématům z oblasti 
odborného zaměření studia 
prokazuje faktické znalosti především o geografických, demografických, 
hospodářských, politických, kulturních faktorech zemí dané jazykové oblasti i z 
jiných vyučovacích předmětů, a uplatňuje je také v porovnání s reáliemi mateřské 
země 
odhaduje význam neznámých výrazů podle kontextu a způsobu tvoření 
sdělí obsah, hlavní myšlenky či informace vyslechnuté nebo přečtené 

Řečové dovednosti
- receptivní řečová dovednost sluchová = poslech s porozuměním monologických i 
dialogických projevů
- receptivní řečová dovednost zraková = čtení a práce s textem včetně odborného
- produktivní řečová dovednost ústní = mluvení zaměřené situačně i tematicky
- produktivní řečová dovednost písemná = formální dopis, referát, článek, 
prezentace, motivační dopis
- jednoduchý překlad
- interaktivní řečové dovednosti = střídání receptivních a produktivních činností
- interakce ústní: řízený rozhovor, diskuse
- interakce písemná: e-mail, formální dopis

sdělí a zdůvodní svůj názor 
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vyhledá, zpracuje a prezentuje informace týkající se odborné problematiky, reaguje 
na jednoduché dotazy 
zapojí se do běžného hovoru bez přípravy 
zaznamená písemně podstatné myšlenky a informace z textu, zformuluje vlastní 
myšlenky a vytvoří text o událostech a zážitcích v podobě popisu, sdělení, 
vyprávění, dopisu a odpovědi na dopis 
přeloží text a používá slovníky i elektronické 
používá opisné prostředky v neznámých situacích, při vyjadřování složitých 
myšlenek 
používá vhodně základní odbornou slovní zásobu ze svého studijního oboru 
dodržuje základní pravopisné normy v písemném projevu, opravuje chyby 
uplatňuje základní způsoby tvoření slov v jazyce 
vyjadřuje se ústně i písemně, k tématům osobního života i k tématům z oblasti 
odborného zaměření studia 
řeší pohotově a vhodně standardní řečové situace i jednoduché a frekventované 
situace týkající se pracovní činnosti 
prokazuje faktické znalosti především o geografických, demografických, 
hospodářských, politických, kulturních faktorech zemí dané jazykové oblasti i z 
jiných vyučovacích předmětů, a uplatňuje je také v porovnání s reáliemi mateřské 
země 
zapojí se do běžného hovoru bez přípravy 

Jazykové prostředky
- výslovnost (zvukové prostředky jazyka)
- slovní zásoba a její tvoření
- gramatika (tvarosloví: vazby sloves, zájmenná příslovce, budoucí čas, předminulý 
čas; větná skladba)
- grafická podoba jazyka a pravopis

zaznamená písemně podstatné myšlenky a informace z textu, zformuluje vlastní 
myšlenky a vytvoří text o událostech a zážitcích v podobě popisu, sdělení, 
vyprávění, dopisu a odpovědi na dopis 
přeloží text a používá slovníky i elektronické 
vyjadřuje se ústně i písemně, k tématům osobního života i k tématům z oblasti 
odborného zaměření studia 
řeší pohotově a vhodně standardní řečové situace i jednoduché a frekventované 
situace týkající se pracovní činnosti 
používá stylisticky vhodné obraty umožňující nekonfliktní vztahy a komunikaci 

Tematické okruhy komunikační situace a jazykové funkce
- tematické okruhy: každodenní život, volný čas, zábava, služby, cestování, 
mezilidské vztahy, vzdělávání, zaměstnání, počasí, země dané jazykové oblasti, 
tematické okruhy dané zaměřením studijního oboru aj.
- komunikační situace: získávání a předávání informací, např. sjednání schůzky, 
objednávka služby, vyřízení vzkazu apod.
- jazykové funkce: obraty při zahájení a ukončení rozhovoru, vyjádření žádosti, 
prosby, pozvání, odmítnutí, radosti, zklamání, naděje apod. zapojí se do běžného hovoru bez přípravy 
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Německý jazyk 4. ročník

zaznamená písemně podstatné myšlenky a informace z textu, zformuluje vlastní 
myšlenky a vytvoří text o událostech a zážitcích v podobě popisu, sdělení, 
vyprávění, dopisu a odpovědi na dopis 
řeší pohotově a vhodně standardní řečové situace i jednoduché a frekventované 
situace týkající se pracovní činnosti 
prokazuje faktické znalosti především o geografických, demografických, 
hospodářských, politických, kulturních faktorech zemí dané jazykové oblasti i z 
jiných vyučovacích předmětů, a uplatňuje je také v porovnání s reáliemi mateřské 
země 
uplatňuje v komunikaci vhodně vybraná sociokulturní specifika daných zemí 
prokazuje faktické znalosti především o geografických, demografických, 
hospodářských, politických, kulturních faktorech 
vyhledá, zpracuje a prezentuje informace týkající se odborné problematiky, reaguje 
na jednoduché dotazy 
zapojí se do běžného hovoru bez přípravy 

Poznatky o zemích studovaného jazyka
- vybrané poznatky všeobecného i odborného charakteru k poznání země (zemí) 
příslušné jazykové oblasti, její (jejich) kultury (včetně umění a literatury), tradic a 
společenských zvyklostí
- informace ze sociokulturního prostředí příslušných jazykových oblastí v kontextu 
znalostí o České republice
- Švýcarsko

zaznamená písemně podstatné myšlenky a informace z textu, zformuluje vlastní 
myšlenky a vytvoří text o událostech a zážitcích v podobě popisu, sdělení, 
vyprávění, dopisu a odpovědi na dopis 

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Občan v demokratické společnosti
Žáci jsou vedeni k tomu, aby:
- měli vhodnou míru sebevědomí, sebeodpovědnosti a schopnost morálního úsudku
- dovedli jednat s lidmi, diskutovat o citlivých nebo kontroverzních otázkách, hledat kompromisní řešení
Člověk a životní prostředí
Žáci jsou vedeni k tomu, aby:
- poznávali svět a lépe mu rozuměli
- efektivně pracovali s informacemi, tj. uměli je získávat a kriticky vyhodnocovat
- se naučili vyhledávat a posuzovat informace o profesních příležitostech, orientovat se v nich a aby si o nich
vytvářeli základní představu
Člověk a svět práce
Žáci jsou vedeni k tomu, aby:
- si uvědomovali zodpovědnost za vlastní životy, význam vzdělání pro život
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Německý jazyk 4. ročník

- byli motivováni k aktivnímu pracovnímu životu a úspěšné kariéře
- se písemně i verbálně prezentovali při jednání s potencionálními zaměstnavateli, formulovali svá očekávání a své
priority

    

6.3 Základy společenských věd 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

1 1 1 0 3
Povinný Povinný Povinný   

   

Název předmětu Základy společenských věd
Oblast Společenskovědní vzdělávání
Charakteristika předmětu Obecným cílem předmětu Základy společenských věd je připravit žáky na aktivní a odpovědný život v 

demokratické společnosti. Je kladen důraz nikoliv na sumu teoretických poznatků, ale na přípravu pro 
praktický život a celoživotní vzdělávání.
Vzdělávání směřuje k tomu, aby žáci získali, nebo si rozvinuli využívání svých společenskovědních 
vědomostí a dovedností v praktickém životě ve styku s jinými lidmi a různými institucemi, při řešení 
praktických otázek svého politického i filozoficko-etického rozhodování, hodnocení a jednání, při řešení 
svých problémů právního
a sociálního charakteru. Získávali a kriticky hodnotili informace z různých zdrojů – z verbálních textů (tj. 
tvořených slovy), z ikonických textů (obrazy, fotografie, schémata, mapy, …) a kombinovaných textů (např. 
film). Formulovali věcně, pojmově a formálně správně své názory na sociální, politické, praktické, 
ekonomické a etické otázky, náležitě je podložili argumenty, debatovali o nich s partnery.

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Vzdělávání usiluje také o formování a posilování pozitivních citů, postojů, preferencí a hodnot. Jednat 
odpovědně a přijímat odpovědnost za své rozhodnutí a jednání; žít čestně. Cítit potřebu občanské aktivity, 
vážit si demokracie a svobody, usilovat o její zachování a zdokonalování; preferovat demokratické hodnoty 
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Název předmětu Základy společenských věd
a přístupy před nedemokratickými, jednat v souladu s humanitou a vlastenectvím, s demokratickými 
občanskými ctnostmi, respektovat lidská práva, chápat meze lidské svobody a tolerance, jednat odpovědně 
a solidárně. 
Metoda a forma výuky jsou voleny tak, aby co nejlépe a nejúčinněji dosahovaly cílů daných tematických 
celků. Hlavními formami výuky je kombinace frontální výuky s výukou skupinovou, podle potřeby doplněné 
exkurzemi. Hlavními metodami výuky jsou slovní – dialog, práce s textem. Učební pomůcky a didaktická 
technika jsou používány podle vhodnosti k jednotlivým tematickým celkům. 

Integrace předmětů • Společenskovědní vzdělávání
Mezipředmětové vztahy • Tělesná výchova

• Dějepis
• Ekonomika
• Anglický jazyk
• Základy přírodních věd

Kompetence k učení:
− mít pozitivní vztah k učení a vzdělávání;
− ovládat různé techniky učení, umět si vytvořit vhodný studijní režim a podmínky;
− uplatňovat různé způsoby práce s textem (zvl. studijní a analytické čtení), umět efektivně vyhledávat a 
zpracovávat informace; být čtenářsky gramotný;
− s porozuměním poslouchat mluvené projevy (např. výklad, přednášku, proslov aj.), pořizovat si 
poznámky;
− využívat ke svému učení různé informační zdroje, včetně zkušeností svých i jiných lidí;
− sledovat a hodnotit pokrok při dosahování cílů svého učení, přijímat hodnocení výsledků svého učení od 
jiných lidí;
− znát možnosti svého dalšího vzdělávání, zejména v oboru a povolání;

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Kompetence k řešení problémů:
− porozumět zadání úkolu nebo určit jádro problému, získat informace potřebné k řešení problému, 
navrhnout způsob řešení, popř. varianty řešení, a zdůvodnit jej, vyhodnotit a ověřit správnost zvoleného 
postupu a dosažené výsledky;
− uplatňovat při řešení problémů různé metody myšlení (logické, matematické, empirické) a myšlenkové 
operace;



ŠKOLNÍ VZDĚLÁVACÍ PROGRAM  –  Grafický design 2024 

85

Název předmětu Základy společenských věd
− volit prostředky a způsoby (pomůcky, studijní literaturu, metody a techniky) vhodné pro splnění 
jednotlivých aktivit, využívat zkušeností a vědomostí nabytých dříve;
− spolupracovat při řešení problémů s jinými lidmi (týmové řešení);
Komunikativní kompetence:
− vyjadřovat se přiměřeně účelu jednání a komunikační situaci v projevech mluvených i psaných a vhodně 
se prezentovat;
− formulovat své myšlenky srozumitelně a souvisle, v písemné podobě přehledně a jazykově správně;
− účastnit se aktivně diskusí, formulovat a obhajovat své názory a postoje;
− zpracovávat administrativní písemnosti, pracovní dokumenty i souvislé texty na běžná i odborná témata;
− dodržovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii;
− zaznamenávat písemně podstatné myšlenky a údaje z textů a projevů jiných lidí (přednášek, diskusí, 
porad apod.);
− vyjadřovat se a vystupovat v souladu se zásadami kultury projevu a chování;
Personální a sociální kompetence:
− posuzovat reálně své fyzické a duševní možnosti, odhadovat důsledky svého jednání a chování v různých 
situacích;
− stanovovat si cíle a priority podle svých osobních schopností, zájmové a pracovní orientace a životních 
podmínek;
− reagovat adekvátně na hodnocení svého vystupování a způsobu jednání ze strany jiných lidí, přijímat radu 
i kritiku;
− ověřovat si získané poznatky, kriticky zvažovat názory, postoje a jednání jiných lidí;
− mít odpovědný vztah ke svému zdraví, pečovat o svůj fyzický i duševní rozvoj, být si vědomi důsledků 
nezdravého životního stylu a závislostí;
− adaptovat se na měnící se životní a pracovní podmínky a podle svých schopností a možností je pozitivně 
ovlivňovat, být připraveni řešit své sociální i ekonomické záležitosti, být finančně gramotní;
− pracovat v týmu a podílet se na realizaci společných pracovních a jiných činností;
− přijímat a odpovědně plnit svěřené úkoly;
− podněcovat práci týmu vlastními návrhy na zlepšení práce a řešení úkolů, nezaujatě zvažovat návrhy 
druhých;
− přispívat k vytváření vstřícných mezilidských vztahů a k předcházení osobním konfliktům, nepodléhat 
předsudkům a stereotypům v přístupu k druhým;
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Název předmětu Základy společenských věd
Občanské kompetence a kulturní povědomí:
− jednat odpovědně, samostatně a iniciativně nejen ve vlastním zájmu, ale i ve veřejném zájmu;
− dodržovat zákony, respektovat práva a osobnost druhých lidí (popř. jejich kulturní specifika), vystupovat 
proti nesnášenlivosti, xenofobii a diskriminaci;
− jednat v souladu s morálními principy a zásadami společenského chování, přispívat k uplatňování hodnot 
demokracie;
− uvědomovat si – v rámci plurality a multikulturního soužití – vlastní kulturní, národní a osobnostní 
identitu, přistupovat s aktivní tolerancí k identitě druhých;
− zajímat se aktivně o politické a společenské dění u nás a ve světě;
− chápat význam životního prostředí pro člověka a jednat v duchu udržitelného rozvoje;
− uznávat hodnotu života, uvědomovat si odpovědnost za vlastní život a spoluodpovědnost při 
zabezpečování ochrany života a zdraví ostatních;
− uznávat tradice a hodnoty svého národa, chápat jeho minulost i současnost v evropském a světovém 
kontextu;
− podporovat hodnoty místní, národní, evropské i světové kultury a mít k nim vytvořen pozitivní vztah;
Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám:
− mít odpovědný postoj k vlastní profesní budoucnosti, a tedy i vzdělávání; uvědomovat si význam 
celoživotního učení a být připraveni přizpůsobovat se měnícím se pracovním podmínkám;
− mít přehled o možnostech uplatnění na trhu práce v daném oboru; cílevědomě a zodpovědně rozhodovat 
o své budoucí profesní a vzdělávací dráze;
− mít reálnou představu o pracovních, platových a jiných podmínkách v oboru a o požadavcích 
zaměstnavatelů na pracovníky a umět je srovnávat se svými představami a předpoklady;
− umět získávat a vyhodnocovat informace o pracovních i vzdělávacích příležitostech, využívat 
poradenských a zprostředkovatelských služeb jak z oblasti světa práce, tak vzdělávání;
− vhodně komunikovat s potenciálními zaměstnavateli, prezentovat svůj odborný potenciál a své profesní 
cíle;
− znát obecná práva a povinnosti zaměstnavatelů a pracovníků;
− rozumět podstatě a principům podnikání, mít představu o právních, ekonomických, administrativních, 
osobnostních a etických aspektech soukromého podnikání; dokázat vyhledávat a posuzovat podnikatelské 
příležitosti v souladu s realitou tržního prostředí, svými předpoklady a dalšími možnostmi;

Způsob hodnocení žáků Žáci jsou hodnoceni v souladu s klasifikačním řádem školy. Formy hodnocení – individuální zkoušení, 
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Název předmětu Základy společenských věd
písemné zkoušení, testy, samostatné školní či domácí práce. 

   

Základy společenských věd 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 32
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí

Učivo ŠVP výstupy
charakterizuje současnou českou společnost, její etnické a sociální složení 
vysvětlí význam péče o kulturní hodnoty, význam vědy a umění 
popíše sociální nerovnost a chudobu ve vyspělých demokraciích, uvede postupy, 
jimiž lze do jisté míry řešit sociální problémyů; popíše, kam se může obrátit, když se 
dostane do složité sociální situace 
rozliší pravidelné a nepravidelné příjmy a výdaje a na základě toho sestaví rozpočet 
domácnosti 
navrhne, jak řešit schodkový rozpočet a jak naložit s přebytkovým rozpočtem 
domácnosti 
navrhne způsoby, jak využít volné finanční prostředky, a vybere nejvýhodnější 
finanční produkt pro jejich investování 
vybere nejvýhodnější úvěrový produkt,zdůvodní své rozhodnutí a posoudí způsoby 
zajištění úvěru a vysvětlí, jak se vyvarovat předlužení 
dovede posoudit služby nabízené peněžními ústavy a jinými subjekty a jejich možná 
rizika• 
objasní způsoby ovlivňování veřejnosti 
objasní význam solidarity a dobrých vztahů v komunitě 
debatuje o pozitivech i problémech multikulturního soužití, objasní příčiny migrace 
lidí 
posoudí, kdy je v praktickém životě rovnost pohlaví porušována 

Člověk v lidském společenství
- společnost, společnost tradiční a moderní, pozdně moderní
společnost (osobnost, sebepoznání, vliv prostředí, mezilidské vztahy, zásady 
slušného chování, rodina, atd.)
- hmotná kultura, duchovní kultura
- majetek a jeho nabývání, rozhodování o finančních záležitostech
jedince a rodiny, rozpočtu domácnosti, zodpovědné hospodaření
- řešení krizových finančních situací, sociální zajištění občanů
- současná česká společnost, společenské vrstvy, elity a jejich úloha
- sociální nerovnost a chudoba v současné společnosti
- rasy, etnika, národy a národnosti; majorita a minority ve
společnosti, multikulturní soužití; migrace, migranti, azylanti
- postavení mužů a žen, genderové problémy
- víra a atheismus, náboženství a církve, náboženská hnutí, sekty,
náboženský fundamentalismus

objasní postavení církví a věřících v ČR; vysvětlí, čím jsou nebezpečné některé 
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Základy společenských věd 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 32
náboženské sekty a náboženský fundamentalismus 
charakterizuje demokracii a objasní, jak funguje a jaké má problémy (korupce, 
kriminalita,…) 
objasní význam práv a svobod, které jsou zakotveny v českých zákonech, a popíše 
způsoby, jak lze ohrožená lidská práva obhajovat 
dovede kriticky přistupovat k mediálním obsahům a pozitivně využívat nabídky 
masových médií 
charakterizuje současný český politický systém, objasní funkci politických stran a 
svobodných voleb 
uvede příklady funkcí obecní a krajské samosprávy 
vysvětlí, jaké projevy je možné nazvat politickým radikalismem, nebo politickým 
extremismem 
vysvětlí, proč je nepřijatelné propagovat hnutí omezující práva a svobody jiných lidí 

Člověk jako občan
- základní hodnoty a principy demokracie
- lidská práva, jejich obhajování, veřejný ochránce práv, práva dětí
- svobodný přístup k informacím, masová média a jejich funkce,
kritický přístup k médiím, maximální využití potencionálu médií
- stát, státy na počátku 21. století, český stát, státní občanství v ČR
- česká ústava, politický systém v ČR, struktura veřejné správy,
obecní a krajská samospráva
- politika, politické ideologie
- politické strany, volební systémy a volby
- politický radikalismus a extremismus, současná česká extremistická scéna a její 
symbolika, mládež a extremismus
- teror, terorismus
- občanská participace, občanská společnost
- občanské ctnosti potřebné pro demokracii a multikulturní soužití

uvede příklady občanské aktivity ve svém regionu, vysvětlí, co se rozumí občanskou 
společností; debatuje o vlastnostech, které by měl mít občan demokratického stát 

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Občan v demokratické společnosti

• osobnost a její rozvoj
• komunikace, vyjednávání, řešení konfliktů
• společnost – jednotlivec a společenské skupiny, kultura, náboženství
• stát, politický systém, politika, soudobý svět
• masová média
• morálka, svoboda, odpovědnost, tolerance, solidarita
• potřebné právní minimum pro soukromý a občanský život

   

Základy společenských věd 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 32
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
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Základy společenských věd 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 32

• Občanské kompetence a kulturní povědomí
Učivo ŠVP výstupy

vysvětlí pojem právo, právní stát, uvede příklady právní ochrany a právních vztahů 
popíše soustavu soudů v ČR a činnost policie, soudů, advokacie a notářství 
vysvětlí, kdy je člověk způsobilý k právním úkonům a má trestní odpovědnost 
popíše, jaké závazky vyplývají z běžných smluv, a na příkladu ukáže možné důsledky 
vyplývající z neznalosti smlouvy včetně jejich všeobecných podmínek 
dovede hájit své spotřebitelské zájmy, např. podáním reklamace 
popíše práva a povinnosti mezi dětmi a rodiči, mezi manželi; popíše, kde může o 
této oblasti hledat informace nebo získat pomoc při řešení svých problémů 

Člověk a právo
- právo a spravedlnost, právní stát
- právní řád, právní ochrana občanů, právní vztahy
- soustava soudů v České republice (soudy, státní zastupitelství, notářství, 
advokacie a represivní orgány v ČR)
- vlastnictví, právo v oblasti duševního vlastnictví, odpovědnost za škodu (občanské 
právo)
- rodinné právo
- správní řízení
- pracovní právo
- trestní právo, trestní odpovědnost, tresty a ochranná opatření, orgány činné v 
trestním řízení
- kriminalita páchaná na dětech a mladistvých, kriminalita páchaná
mladistvými
- notáři, advokáti a soudci

objasní postupy vhodného jednání, stane-li se obětí nebo svědkem jednání, jako je 
šikana, lichva, korupce, násilí, vydírání atp. 

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Občan v demokratické společnosti

• osobnost a její rozvoj
• komunikace, vyjednávání, řešení konfliktů
• společnost – jednotlivec a společenské skupiny, kultura, náboženství
• stát, politický systém, politika, soudobý svět
• masová média
• morálka, svoboda, odpovědnost, tolerance, solidarita
• potřebné právní minimum pro soukromý a občanský život

Člověk a svět práce

• hlavní oblasti světa práce, charakteristické znaky práce (pracovní činnosti, pracovní prostředky, pracoviště, mzda, pracovní doba, možnosti kariéry, společenská 
prestiž apod.), jejich aplikace na jednotlivé alternativy uplatnění po absolvování příslušného oboru vzdělání a navazujících směrů vyššího a vysokoškolského 
studia, vztah k zájmům, studijním výsledkům, schopnostem, vlastnostem a zdravotním předpokladům žáků

• informace jako kritéria rozhodování o další profesní a vzdělávací dráze, vyhledávání a posuzování informací o povoláních, o vzdělávací nabídce, o nabídce 
zaměstnání, o trhu práce
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Základy společenských věd 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 32

• písemná i verbální sebeprezentace při vstupu na trh práce, sestavování žádostí o zaměstnání a odpovědí na inzeráty, psaní profesních životopisů, průvodních 
(motivačních) dopisů, jednání s potenciálním zaměstnavatelem, přijímací pohovory, výběrová řízení, nácvik konkrétních situací

• zákoník práce, pracovní poměr, pracovní smlouva, práva a povinnosti zaměstnance a zaměstnavatele, mzda, její složky a výpočet, možnosti zaměstnání v 
zahraničí

• soukromé podnikání, podstata a formy podnikání, rozdíly mezi podnikáním a zaměstnaneckým poměrem, výhody a rizika podnikání, nejčastější formy 
podnikání, činnosti, s nimiž je třeba při podnikání počítat, orientace v živnostenském zákoně a obchodním zákoníku

• podpora státu sféře zaměstnanosti, informační, poradenské a zprostředkovatelské služby v oblasti volby povolání a hledání zaměstnání a rekvalifikací, podpora 
nezaměstnaným

• práce s informačními médii při vyhledávání pracovních příležitostí
   

Základy společenských věd 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 32
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám

Učivo ŠVP výstupy
vysvětlí, jaké otázky řeší filozofie, filozofická etika 
dovede používat vybraný pojmový aparát, který byl součástí učiva 
dovede pracovat s jemu obsahově a formálně dostupnými texty 
debatuje o praktických filozofických a etických otázkách (ze života kolem sebe, z 
kauz známých z médií, z krásné literatury a jiných druhů umění) 

Člověk a svět (praktická filozofie)
- stručné dějiny filozofie
- co řeší filozofie a filozofická etika
- význam filozofie a etiky v životě člověka, jejich smysl pro řešení
životních situací
- etika a její předmět, základní pojmy etiky; morálka, mravní hodnoty
a normy, mravní rozhodování a odpovědnost
- životní postoje a hodnotová orientace, člověk mezi touhou po
vlastním štěstí a angažováním se pro obecné dobro a pro pomoc
jiným lidem

vysvětlí, proč jsou lidé za své názory, postoje a jednání odpovědni jiným lidem 

popíše rozčlenění soudobého světa na civilizační sféry a civilizace, charakterizuje 
základní světová náboženství 

Soudobý svět
- rozmanitost soudobého světa: civilizační sféry a kultury;
nejvýznamnější světová náboženství; velmoci, vyspělé státy, vysvětlí, s jakými konflikty a problémy se potýká soudobý svět, jak jsou řešeny, 
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Základy společenských věd 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 32
debatuje o jejich možných perspektivách 
objasní postavení České republiky v Evropě a v soudobém světě 
charakterizuje soudobé cíle EU a posoudí její politiku 
popíše funkci a činnost OSN a NATO 
vysvětlí zapojení ČR do mezinárodních struktur a podíl ČR na jejich aktivitách 

rozvojové země a jejich problémy; konflikty v soudobém světě
- integrace a dezintegrace
- Česká republika a svět: NATO, OSN; zapojení ČR do
mezinárodních struktur; bezpečnost na počátku 21. století, konflikty
v soudobém světě; globální problémy, globalizace

uvede příklady projevů globalizace a debatuje o jejích důsledcích 
Průřezová témata, přesahy, souvislosti

Občan v demokratické společnosti

• osobnost a její rozvoj
• komunikace, vyjednávání, řešení konfliktů
• společnost – jednotlivec a společenské skupiny, kultura, náboženství
• historický vývoj (především v 19. a 20. století)
• stát, politický systém, politika, soudobý svět
• masová média
• morálka, svoboda, odpovědnost, tolerance, solidarita
• potřebné právní minimum pro soukromý a občanský život

    

6.4 Dějepis 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

2 0 0 0 2
Povinný    

   

Název předmětu Dějepis
Oblast Společenskovědní vzdělávání
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Název předmětu Dějepis
Charakteristika předmětu Dějepis je založen na poznatcích soudobých historických věd, vytváří žákovo historické vědomí a 

systematizuje různorodé historické informace, s nimiž se žák ve svém životě setkává. Výuka je rozvíjena tak, 
aby žáci na základě poznání minulosti hlouběji porozuměli své současnosti.

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Výuka směřuje k tomu, aby žáci získali poznatky o národních dějinách, uvědomovali si svou národní a státní 
příslušnost. Aby dovedli zařadit regionální a národní dějiny do evropského a světového kontextu, chápali 
evropské integrační procesy a jejich problémy v historii i v současnosti, poznali rozdíly mezi 
nedemokratickými a demokratickými způsoby vlády a porozuměli historickému vývoji demokracie i 
principům fungování moderní demokracie. K získání souboru návyků vedoucích ke kritickému posuzování 
historické skutečnosti. Aby se seznámili s historickými kořeny dnešních globálních problémů, dovedli 
vyhledávat různé zdroje informací o historii a pracovat s nimi, získávali komunikativní dovednosti včetně 
správného používání historické terminologie, spisovnosti a stylistické úrovně projevu a porozuměli vztahu 
člověka a přírody v plynutí historického času a zastávali praktické postoje při její ochraně. 

Integrace předmětů • Společenskovědní vzdělávání
Mezipředmětové vztahy • Základy společenských věd

• Dějiny výtvarné kultury
• Ekonomika
• Anglický jazyk
• Německý jazyk

Kompetence k učení:
− mít pozitivní vztah k učení a vzdělávání;
− ovládat různé techniky učení, umět si vytvořit vhodný studijní režim a podmínky;
− uplatňovat různé způsoby práce s textem (zvl. studijní a analytické čtení), umět efektivně vyhledávat a 
zpracovávat informace; být čtenářsky gramotný;
− s porozuměním poslouchat mluvené projevy (např. výklad, přednášku, proslov aj.), pořizovat si 
poznámky;
− využívat ke svému učení různé informační zdroje, včetně zkušeností svých i jiných lidí;
− sledovat a hodnotit pokrok při dosahování cílů svého učení, přijímat hodnocení výsledků svého učení od 
jiných lidí;
− znát možnosti svého dalšího vzdělávání, zejména v oboru a povolání;

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Kompetence k řešení problémů:
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Název předmětu Dějepis
− porozumět zadání úkolu nebo určit jádro problému, získat informace potřebné k řešení problému, 
navrhnout způsob řešení, popř. varianty řešení, a zdůvodnit jej,
vyhodnotit a ověřit správnost zvoleného postupu a dosažené výsledky;
− uplatňovat při řešení problémů různé metody myšlení (logické, matematické, empirické) a myšlenkové 
operace;
− volit prostředky a způsoby (pomůcky, studijní literaturu, metody a techniky) vhodné pro splnění 
jednotlivých aktivit, využívat zkušeností a vědomostí nabytých dříve;
− spolupracovat při řešení problémů s jinými lidmi (týmové řešení);
Personální a sociální kompetence:
− posuzovat reálně své fyzické a duševní možnosti, odhadovat důsledky svého jednání a chování v různých 
situacích;
− stanovovat si cíle a priority podle svých osobních schopností, zájmové a pracovní orientace a životních 
podmínek;
− reagovat adekvátně na hodnocení svého vystupování a způsobu jednání ze strany jiných lidí, přijímat radu 
i kritiku;
− ověřovat si získané poznatky, kriticky zvažovat názory, postoje a jednání jiných lidí;
− mít odpovědný vztah ke svému zdraví, pečovat o svůj fyzický i duševní rozvoj, být si vědomi důsledků 
nezdravého životního stylu a závislostí;
− adaptovat se na měnící se životní a pracovní podmínky a podle svých schopností a možností je pozitivně 
ovlivňovat, být připraveni řešit své sociální i ekonomické záležitosti, být finančně gramotní;
− pracovat v týmu a podílet se na realizaci společných pracovních a jiných činností;
− přijímat a odpovědně plnit svěřené úkoly;
− podněcovat práci týmu vlastními návrhy na zlepšení práce a řešení úkolů, nezaujatě zvažovat návrhy 
druhých;
− přispívat k vytváření vstřícných mezilidských vztahů a k předcházení osobním konfliktům, nepodléhat 
předsudkům a stereotypům v přístupu k druhým;
Občanské kompetence a kulturní povědomí:
− jednat odpovědně, samostatně a iniciativně nejen ve vlastním zájmu, ale i ve veřejném zájmu;
− dodržovat zákony, respektovat práva a osobnost druhých lidí (popř. jejich kulturní specifika), vystupovat 
proti nesnášenlivosti, xenofobii a diskriminaci;
− jednat v souladu s morálními principy a zásadami společenského chování, přispívat k uplatňování hodnot 
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Název předmětu Dějepis
demokracie;
− uvědomovat si – v rámci plurality a multikulturního soužití – vlastní kulturní, národní a osobnostní 
identitu, přistupovat s aktivní tolerancí k identitě druhých;
− zajímat se aktivně o politické a společenské dění u nás a ve světě;
− chápat význam životního prostředí pro člověka a jednat v duchu udržitelného rozvoje;
− uznávat hodnotu života, uvědomovat si odpovědnost za vlastní život a spoluodpovědnost při 
zabezpečování ochrany života a zdraví ostatních;
− uznávat tradice a hodnoty svého národa, chápat jeho minulost i současnost v evropském a světovém 
kontextu;
− podporovat hodnoty místní, národní, evropské i světové kultury a mít k nim vytvořen pozitivní vztah;
Komunikativní kompetence:
− vyjadřovat se přiměřeně účelu jednání a komunikační situaci v projevech mluvených i psaných a vhodně 
se prezentovat;
− formulovat své myšlenky srozumitelně a souvisle, v písemné podobě přehledně a jazykově správně;
− účastnit se aktivně diskusí, formulovat a obhajovat své názory a postoje;
− zpracovávat administrativní písemnosti, pracovní dokumenty i souvislé texty na běžná i odborná témata;
− dodržovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii;
− zaznamenávat písemně podstatné myšlenky a údaje z textů a projevů jiných lidí (přednášek, diskusí, 
porad apod.);
− vyjadřovat se a vystupovat v souladu se zásadami kultury projevu a chování;

Způsob hodnocení žáků Metoda a forma výuky jsou voleny tak, aby co nejlépe a nejúčinněji dosahovaly cílů daných tematických 
celků.
Hlavními formami výuky je kombinace frontální výuky s výukou skupinovou, podle potřeby doplněné 
exkurzemi.
Hlavními metodami výuky jsou slovní – dialog, práce s textem. Učební pomůcky a didaktická technika jsou 
používány podle vhodnosti k jednotlivým tematickým celkům.
Žáci jsou hodnoceni v souladu s klasifikačním řádem školy. Formy hodnocení – individuální zkoušení, 
písemné zkoušení, testy, samostatné školní či domácí práce. 

   

Dějepis 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení
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Dějepis 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64

• Kompetence k řešení problémů
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Komunikativní kompetence

Učivo ŠVP výstupy
objasní smysl poznávání dějin a variabilitu jejich výkladů Člověk v dějinách - Starověk

- poznávání dějin, význam poznávání dějin, variabilita výkladů dějin
- starověk
- starověký Blízký východ, Egypt, Čína, Indie
- antický starověk

uvede příklady kulturního přínosu starověkých civilizací, judaismu a křesťanství 

popíše základní – revoluční změny ve středověku a raném novověku Člověk v dějinách - Středověk
- periodizace středověku
- středověká Evropa
- Český stát ve středověku
- náboženské a filosofické směry středověku
- zámořské objevy
- kultura středověku

orientuje se v historii svého oboru – uvede její významné mezníky a osobnosti, 
vysvětlí přínos studovaného oboru pro život lidí 

na příkladu významných občanských revolucí vysvětlí boj za občanská i národní 
práva a vznik občanské společnosti 
objasní vznik novodobého českého národa a jeho úsilí o emancipaci 
popíše česko-německé vztahy a postavení Židů a Romů ve společnosti 18. a 19. stol 
charakterizuje proces modernizace společnosti 
popíše evropskou koloniální expanzi 

Člověk v dějinách - Novověk (19. století)
- ranný novověk
- zámořské objevy
- novověk - 19. stol.
- velké občanské revoluce – americká a francouzská, revoluce
1848 – 49 v Evropě a v českých zemích
- společnost a národy – národní hnutí v Evropě a v českých zemích,
českoněmecké vztahy, postavení minorit; dualismus v habsburské
monarchii, vznik národního státu v Německu
- modernizace společnosti – technická, průmyslová, komunikační
revoluce, urbanizace, demografický vývoj; evropská koloniální
expanze
- modernizovaná společnost a jedinec - sociální struktura
společnosti, postavení žen, sociální zákonodárství, vzdělání

vysvětlí rozdělení světa v důsledku koloniální expanze a rozpory mezi velmocemi 

popíše První světovou válku a objasní významné změny ve světě po válce Člověk v dějinách - Novověk (20. století)
- vztahy mezi velmocemi (pokus o revizi rozdělení světa první světovou válkou; charakterizuje první Československou republiku a srovná její demokracii se situací 
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Dějepis 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
za tzv. druhé republiky (1938–39), objasní vývoj česko-německých vztahů 
vysvětlí projevy a důsledky velké hospodářské krize 
charakterizuje fašismus a nacismus; srovná nacistický a komunistický 
totalitarismus 
popíše mezinárodní vztahy v době mezi první a druhou světovou válkou, objasní,jak 
došlo k dočasné likvidaci ČSR 
objasní cíle válčících stran ve Druhé světové válce, její totální charakter a její 
výsledky, popíše válečné zločiny včetně holocaustu 
objasní uspořádání světa po Druhé světové válce a důsledky pro Československo 
popíše projevy a důsledky studené války 
charakterizuje komunistický režim v ČSR v jeho vývoji a v souvislostech se změnami 
v celém komunistickém bloku 
popíše vývoj ve vyspělých demokraciích a vývoj evropské integrace 
popíše dekolonizaci a objasní problémy třetího světa 
vysvětlí rozpad sovětského bloku 

české země za světové války, první odboj; poválečné uspořádání Evropy a světa, 
vývoj v Rusku)
- demokracie a diktatura (Československo v meziválečném období; autoritativní a 
totalitní režimy, nacismus v Německu a komunismus v Rusku a SSSR; velká 
hospodářská krize; mezinárodní vztahy ve 20. a 30. letech, růst napětí a cesta k 
válce; druhá světová válka, Československo za války, druhý čs. odboj, válečné 
zločiny včetně holocaustu, důsledky války)
- svět v blocích (poválečné uspořádání v Evropě a ve světě, poválečné 
Československo; studená válka; komunistická diktatura v Československu a její 
vývoj; demokratický svět, USA – světová supervelmoc; sovětský blok, SSSR; 
soupeřící supervelmoc; třetí svět a dekolonizace; konec bipolarity Východ- Západ)

uvede příklady úspěchů vědy a techniky ve 20. století 
Dějiny studovaného oboru orientuje se v historii svého oboru – uvede její významné mezníky a osobnosti, 

vysvětlí přínos studovaného oboru pro život lidí 
Průřezová témata, přesahy, souvislosti

Občan v demokratické společnosti
- dokáže si klást základní existenční otázky a hledat na ně odpovědi
- orientuje se v historii a historických souvislostech
- diskutuje o různých historických událostech, dokáže je vyhodnotit a využívat pro další vzdělávání
- váží si duchovních hodnot, snaží se je chránit a uchovávat pro další generace
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6.5 Základy přírodních věd 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

2 2 0 0 4
Povinný Povinný  

   

Název předmětu Základy přírodních věd
Oblast Přírodovědné vzdělávání
Charakteristika předmětu Předmět ZPV se skládá z oblastí chemie, biologie, ekologie a fyzika.

Oblast chemie je realizována podle varianty B a směřuje k tomu, aby studenti pochopili podstatu 
chemických jevů, které se odehrávají v přírodě a s nimiž se mohou setkat v odborné praxi a běžném životě. 
Přispívá k chápání přírodních jevů a jejich souvislostí v přírodě, podněcuje zvídavost a přemýšlení o světě 
kolem nás.
Vyučovací oblast biologie a ekologie navazuje na znalosti, schopnosti a dovednosti získané při realizaci v 
ostatních vyučovacích předmětech přírodovědného vzdělávání. Studiem předmětu žáci získají vědomosti, 
zkušenosti z oblasti zkoumání přírody. Pochopí ve větší míře vztah člověka k přírodě a k závažným 
ekologickým problémům. Osvojí si základní, doplňující a prohlubující vědomosti z hodin biologie základní 
školy. Uvědomí si souvislosti spojené s ostatními přírodními vědami. 
Oblast fyzika je realizována dle varianty C a směřuje k tomu, aby studenti pochopili podstatu fyzikálních 
jevů, které se odehrávají v přírodě a s nimiž se mohou setkat v odborné praxi a běžném životě. Přispívá k 
chápání přírodních jevů a jejich souvislostí v přírodě, podněcuje zvídavost a přemýšlení o světě kolem nás. 

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Vzdělávání směřuje k tomu, aby studenti měli základní představy o o složení látek a jejich chemických 
vlastnostech, správně používali chemické pojmy a dokázali uplatnit chemické poznatky v odborném 
vzdělávání i praktickém životě. Dále získávají představy o struktuře látek a jejich fyzikálních vlastnostech, 
správně používali fyzikální pojmy, vysvětlili fyzikální jevy, pracovali s fyzikálními rovnicemi, příslušnými 
jednotkami, grafy a diagramy a tyto dovednosti uplatnili při řešení úloh. Aby uměli řešit jednoduchý 
fyzikální problém a dovedli si k němu opatřit vhodné informace. Aby uplatnili obecné poznatky k vysvětlení 
konkrétního fyzikálního jevu, prováděli samostatně jednoduchá fyzikální měření, uměli zacházet s přístroji, 
zpracovávat a hodnotit výsledky získané při měření a vyvozovat z nich závěry. V neposlední řadě přispívá 
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Název předmětu Základy přírodních věd
výuka přírodních věd přispívá k hlubšímu a komplexnímu pochopení přírodních jevů
a zákonů, k formování žádoucích vztahů k přírodnímu prostředí a umožňuje žákům proniknout do dějů, 
které probíhají v živé i neživé přírodě. 
Metoda a forma výuky jsou voleny tak, aby co nejlépe a nejúčinněji dosahovaly cílů daných tematických 
celků.Hlavními formami výuky je kombinace frontální výuky, s výukou skupinovou, laboratorní práce, popř. 
exkurze.
Hlavními metodami výuky jsou slovní, práce s textem, pozorování, pokus, demonstrace, problémové 
metody.

Integrace předmětů • Fyzikální vzdělávání
• Biologické a ekologické vzdělávání
• Chemické vzdělávání

Mezipředmětové vztahy • Základy společenských věd
• Tělesná výchova
• Ekonomika

Kompetence k učení:
− mít pozitivní vztah k učení a vzdělávání;
− ovládat různé techniky učení, umět si vytvořit vhodný studijní režim a podmínky;
− uplatňovat různé způsoby práce s textem (zvl. studijní a analytické čtení), umět efektivně vyhledávat a 
zpracovávat informace; být čtenářsky gramotný;
− s porozuměním poslouchat mluvené projevy (např. výklad, přednášku, proslov aj.), pořizovat si 
poznámky;
− využívat ke svému učení různé informační zdroje, včetně zkušeností svých i jiných lidí;
− sledovat a hodnotit pokrok při dosahování cílů svého učení, přijímat hodnocení výsledků svého učení od 
jiných lidí;
− znát možnosti svého dalšího vzdělávání, zejména v oboru a povolání;

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Kompetence k řešení problémů:
− porozumět zadání úkolu nebo určit jádro problému, získat informace potřebné k řešení problému, 
navrhnout způsob řešení, popř. varianty řešení, a zdůvodnit jej, vyhodnotit a ověřit správnost zvoleného 
postupu a dosažené výsledky;
− uplatňovat při řešení problémů různé metody myšlení (logické, matematické, empirické) a myšlenkové 
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Název předmětu Základy přírodních věd
operace;
− volit prostředky a způsoby (pomůcky, studijní literaturu, metody a techniky) vhodné pro splnění 
jednotlivých aktivit, využívat zkušeností a vědomostí nabytých dříve; 
− spolupracovat při řešení problémů s jinými lidmi (týmové řešení);
Komunikativní kompetence:
− formulovat své myšlenky srozumitelně a souvisle, v písemné podobě přehledně a jazykově správně;
− zpracovávat administrativní písemnosti, pracovní dokumenty i souvislé texty na běžná i odborná témata;
− dodržovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii;
− zaznamenávat písemně podstatné myšlenky a údaje z textů a projevů jiných lidí (přednášek, diskusí, 
porad apod.);
− vyjadřovat se a vystupovat v souladu se zásadami kultury projevu a chování;
Personální a sociální kompetence:
− pracovat v týmu a podílet se na realizaci společných pracovních a jiných činností;
− podněcovat práci týmu vlastními návrhy na zlepšení práce a řešení úkolů, nezaujatě zvažovat návrhy 
druhých;
Matematické kompetence:
− správně používat a převádět běžné jednotky;
− nacházet vztahy mezi jevy a předměty při řešení praktických úkolů, umět je vymezit, popsat a správně 
využít pro dané řešení;
− číst a vytvářet různé formy grafického znázornění (tabulky, diagramy, grafy, schémata apod.);

Poznámky k předmětu v rámci učebního 
plánu

V předmětu Základy přírodních věd se v prvním ročníku vyučují předměty Chemie, Biologie a Ekologie s 
celkovou dotací 2 hodiny týdně. Ve druhém ročníku předmět Fyzika s celkovou dotací 2 hodiny za týden.

Způsob hodnocení žáků Žáci jsou hodnoceni v souladu s klasifikačním řádem školy. Formy hodnocení – ústní zkoušení, písemné 
zkoušení, testy, samostatné práce, laboratorní cvičení. Dále se hodnotí samostatnost, schopnost řešit 
problémy, odpovědnost a kvalita práce. 

   

Základy přírodních věd 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
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Základy přírodních věd 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Učivo ŠVP výstupy

dokáže porovnat fyzikální a chemické vlastnosti různých látek 
popíše stavbu atomu, vznik chemické vazby 
zná názvy, značky a vzorce vybraných chemických prvků a sloučenin 
popíše charakteristické vlastnosti nekovů, kovů a jejich umístění v periodické 
soustavě prvků 
popíše základní metody oddělování složek ze směsí a jejich využití v praxi 
vyjádří složení roztoku a připraví roztok požadovaného složení 
vysvětlí podstatu chemických reakcí a zapíše jednoduchou chemickou reakci 
chemickou rovnicí 

Obecná chemie
- chemické látky a jejich vlastnosti
- částicové složení látek, atom, molekula
- chemická vazba
- chemické prvky, sloučeniny
- chemická symbolika
- periodická soustava prvků
- směsi a roztoky
- chemické reakce, chemické rovnice
- výpočty v chemii

provádí jednoduché chemické výpočty, které lze využít v odborné praxi 
vysvětlí vlastnosti anorganických látek 
tvoří chemické vzorce a názvy vybraných anorganických sloučenin 

Anorganická chemie
- anorganické látky, oxidy, kyseliny, hydroxidy, soli
- názvosloví anorganických sloučenin
- vybrané prvky a anorganické sloučeniny v běžném životě a v
odborné praxi

charakterizuje vybrané prvky a anorganické sloučeniny a zhodnotí jejich využití v 
odborné praxi a v běžném životě, posoudí je z hlediska vlivu na zdraví a životní 
prostředí 
charakterizuje základní skupiny uhlovodíků a jejich vybrané deriváty a tvoří 
jednoduché chemické vzorce a názvy 

Organická chemie
- vlastnosti atomu uhlíku
- základ názvosloví organických sloučenin
- organické sloučeniny v běžném životě a odborné praxi

uvede významné zástupce jednoduchých organických sloučenin a zhodnotí jejich 
využití v odborné praxi a v běžném životě, posoudí je z hlediska vlivu na zdraví a 
životní prostředí 
charakterizuje biogenní prvky a jejich sloučeniny 
charakterizuje nejdůležitější přírodní látky 

Biochemie
- chemické složení živých organismů
- přírodní látky, bílkoviny, sacharidy, lipidy, nukleové kyseliny,
biokatalyzátory
- biochemické děje

popíše vybrané biochemické děje 

charakterizuje názory na vznik a vývoj života na Zemi 
vyjádří vlastními slovy základní vlastnosti živých soustav 
popíše buňku jako základní stavební a funkční jednotku života 
vysvětlí rozdíl mezi prokaryotickou a eukaryotickou buňkou 

Základy biologie
- vznik a vývoj života na Zemi
- vlastnosti živých soustav
- typy buněk
- rozmanitost organismů a jejich charakteristika
- dědičnost a proměnlivost charakterizuje rostlinnou a živočišnou buňku a uvede rozdíly 
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Základy přírodních věd 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
uvede základní skupiny organismů a porovná je 
objasní význam genetiky 
popíše stavbu lidského těla a vysvětlí funkci orgánů a orgánových soustav 
vysvětlí význam zdravé výživy a uvede principy zdravého životního stylu 

- biologie člověka
- zdraví a nemoc

uvede příklady bakteriálních, virových a jiných onemocnění a možnosti prevence 
vysvětlí základní ekologické pojmy 
charakterizuje abiotické (sluneční záření, atmosféra, pedosféra, hydrosféra) a 
biotické faktory prostředí (populace, společenstva, ekosystémy) 
charakterizuje základní vztahy mezi organismy ve společenstvu 
uvede příklad potravního řetězce 
popíše podstatu koloběhu látek v přírodě z hlediska látkového a energetického 

Ekologie
- základní ekologické pojmy
- ekologické faktory prostředí
- potravní řetězce
- koloběh látek v přírodě a tok energie
- typy krajiny

charakterizuje různé typy krajiny a její využívání člověkem 
popíše historii vzájemného ovlivňování člověka a přírody 
hodnotí vliv různých činností člověka na jednotlivé složky životního prostředí 
charakterizuje působení životního prostředí na člověka a jeho zdraví 
charakterizuje přírodní zdroje surovin a energie z hlediska jejich obnovitelnosti, 
posoudí vliv jejich využívání na prostředí 
popíše způsoby nakládání s odpady 
charakterizuje globální problémy na Zemi 
uvede základní znečišťující látky v ovzduší, ve vodě a v půdě a vyhledá informace o 
aktuální situaci 
uvede příklady chráněných území v ČR a v regionu 
uvede základní ekonomické, právní a informační nástroje společnosti na ochranu 
přírody a prostředí 
vysvětlí udržitelný rozvoj jako integraci environmentálních, ekonomických, 
technologických a sociálních přístupů k ochraně životního prostředí 
zdůvodní odpovědnost každého jedince za ochranu přírody, krajiny a životního 
prostředí 

Člověk a životní prostředí
- vzájemné vztahy mezi člověkem a životním prostředím
- dopady činností člověka na životní prostředí
- přírodní zdroje energie a surovin
- odpady
- globální problémy
- ochrana přírody a krajiny
- nástroje společnosti na ochranu životního prostředí
- zásady udržitelného rozvoje
- odpovědnost jedince za ochranu přírody a životního prostředí

na konkrétním příkladu z občanského života a odborné praxe navrhne řešení 
vybraného environmentálního problému 

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
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Základy přírodních věd 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Člověk a životní prostředí
- celé průřezové téma "Člověk a životní prostředí" je realizováno v učivu oblasti Biologie a Ekologie

   

Základy přírodních věd 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Matematické kompetence

Učivo ŠVP výstupy
aplikuje Pascalův a Archimédův zákon při řešení úloh 
rozliší druhy pohybů a řeší jednoduché úlohy na pohyb hmotného bodu 
určí mechanickou práci a energii při pohybu tělesa působením stálé síly 
určí síly, které působí na tělesa, a popíše, jaký druh pohybu tyto síly vyvolají 
určí výslednici sil působících na těleso 

Mechanika
- pohyby přímočaré, pohyb rovnoměrný po kružnici
- Newtonovy pohybové zákony, síly v přírodě, gravitace
- mechanická práce a energie
- posuvný a otáčivý pohyb, skládání sil
- tlakové síly a tlak v tekutinách

vysvětlí na příkladech platnost zákona zachování mechanické energie 
popíše principy nejdůležitějších tepelných motorů 
popíše přeměny skupenství látek a jejich význam v přírodě a v technické praxi 
vysvětlí pojem vnitřní energie soustavy (tělesa) a způsoby její změny 

Termika
- teplota, teplotní roztažnost látek
- teplo a práce, přeměny vnitřní energie tělesa
- tepelné motory
- struktura pevných látek a kapalin, přeměny skupenství vysvětlí význam teplotní roztažnosti látek v přírodě a v technické praxi 

určí magnetickou sílu v magnetickém poli vodiče s proudem 
popíše elektrické pole z hlediska jeho působení na bodový elektrický náboj 
řeší úlohy s elektrickými obvody s použitím Ohmova zákona 
popíše princip a použití polovodičových součástek s přechodem PN 

Elektřina a magnetismus
- elektrický náboj tělesa, elektrická síla, elektrické pole, kapacita vodiče
- elektrický proud v látkách, zákony elektrického proudu, polovodiče
- magnetické pole, magnetické pole elektrického proudu, elektromagnetická 
indukce
- vznik střídavého proudu, přenos elektrické energie střídavým proudem popíše princip generování střídavých proudů a jejich využití v energetice 

chápe negativní vliv hluku a zná způsoby ochrany sluchu 
charakterizuje světlo jeho vlnovou délkou a rychlostí v různých prostředích 
charakterizuje základní vlastnosti zvuku 

Vlnění a optika
- mechanické kmitání a vlnění
- zvukové vlnění
- světlo a jeho šíření
- zrcadla a čočky, oko popíše význam různých druhů elektromagnetického záření 
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Základy přírodních věd 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
rozliší základní druhy mechanického vlnění a popíše jejich šíření 
řeší úlohy na odraz a lom světla 
řeší úlohy na zobrazení zrcadly a čočkami 

- druhy elektromagnetického záření, rentgenové záření

vysvětlí optickou funkci oka a korekci jeho vad 
popíše princip získávání energie v jaderném reaktoru 
popíše stavbu atomového jádra a charakterizuje základní nukleony 
popíše strukturu elektronového obalu atomu z hlediska energie elektronu 

Fyzika atomu
- model atomu, laser
- nukleony, radioaktivita, jaderné záření
- jaderná energie a její využití

vysvětlí podstatu radioaktivity a popíše způsoby ochrany před jaderným zářením 
charakterizuje Slunce jako hvězdu 
popíše objekty ve sluneční soustavě 

Vesmír
- Slunce, planety a jejich pohyb, komety
- hvězdy a galaxie zná příklady základních typů hvězd 

    

6.6 Matematika 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

2 2 0 0 4
Povinný Povinný  

   

Název předmětu Matematika
Oblast Matematické vzdělávání
Charakteristika předmětu Vzdělávání v předmětu matematika se významně podílí na utváření kvantitativních a prostorových vztahů a 

na rozvoji intelektových schopností, především abstraktního myšlení, vytváření úsudků a řešení problémů.
Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Vzdělávání směřuje k tomu, aby žáci využívali matematických poznatků v praktickém životě v situacích, 
které souvisejí s matematikou. Dokázali efektivně numericky počítat, používat a převádět jednotky (délky, 
hmotnosti, času, objemu, povrchu, rovinného úhlu, rychlosti, měny apod.). Uměli matematizovat 
jednoduché reálné situace, užívat matematický model a vyhodnotit výsledek řešení vzhledem k realitě. 
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Název předmětu Matematika
Zkoumat a řešit problémy. Aby se orientovali se v matematickém textu a porozuměli zadání matematické 
úlohy, kriticky vyhodnotili informace kvantitativního charakteru získané z různých zdrojů – grafů, diagramů 
a tabulek, správně se matematicky vyjadřovali. V afektivní oblasti směřuje matematické vzdělávání k tomu, 
aby žáci získali pozitivní postoj k matematickému vzdělávání, motivaci k celoživotnímu vzdělávání a důvěru 
ve vlastní schopnosti, vytrvalost, houževnatost a kritičnost. Metoda a forma výuky jsou voleny tak, aby co 
nejlépe a nejúčinněji dosahovaly cílů daných tematických celků. Hlavními formami výuky je kombinace 
frontální výuky s individuálním přístupem k žákům. Hlavními metodami výuky jsou slovní, práce s textem a 
samostatné řešení úloh. 

Integrace předmětů • Matematické vzdělávání
Mezipředmětové vztahy • Tělesná výchova

• Ekonomika
Kompetence k učení:
− mít pozitivní vztah k učení a vzdělávání;
− ovládat různé techniky učení, umět si vytvořit vhodný studijní režim a podmínky;
− uplatňovat různé způsoby práce s textem (zvl. studijní a analytické čtení), umět efektivně vyhledávat a 
zpracovávat informace; být čtenářsky gramotný;
− s porozuměním poslouchat mluvené projevy (např. výklad, přednášku, proslov aj.), pořizovat si 
poznámky;
− využívat ke svému učení různé informační zdroje, včetně zkušeností svých i jiných lidí;
− sledovat a hodnotit pokrok při dosahování cílů svého učení, přijímat hodnocení výsledků svého učení od 
jiných lidí;
− znát možnosti svého dalšího vzdělávání, zejména v oboru a povolání;

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Kompetence k řešení problémů:
− porozumět zadání úkolu nebo určit jádro problému, získat informace potřebné k řešení problému, 
navrhnout způsob řešení, popř. varianty řešení, a zdůvodnit jej, vyhodnotit a ověřit správnost zvoleného 
postupu a dosažené výsledky;
− uplatňovat při řešení problémů různé metody myšlení (logické, matematické, empirické) a myšlenkové 
operace;
− volit prostředky a způsoby (pomůcky, studijní literaturu, metody a techniky) vhodné pro splnění 
jednotlivých aktivit, využívat zkušeností a vědomostí nabytých dříve;
− spolupracovat při řešení problémů s jinými lidmi (týmové řešení);
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Název předmětu Matematika
Matematické kompetence:
− správně používat a převádět běžné jednotky;
− používat pojmy kvantifikujícího charakteru;
− provádět reálný odhad výsledku řešení dané úlohy;
− nacházet vztahy mezi jevy a předměty při řešení praktických úkolů, umět je vymezit, popsat a správně 
využít pro dané řešení;
− číst a vytvářet různé formy grafického znázornění (tabulky, diagramy, grafy, schémata apod.);
− aplikovat znalosti o základních tvarech předmětů a jejich vzájemné poloze v rovině i prostoru;
− efektivně aplikovat matematické postupy při řešení různých praktických úkolů v běžných situacích;

Způsob hodnocení žáků Žáci jsou hodnoceni v souladu s klasifikačním řádem školy. Formy hodnocení – ústní zkoušení, písemné 
zkoušení, testy, samostatné práce. Dále se hodnotí samostatnost, schopnost řešit problémy, odpovědnost 
a kvalita práce. V závěrečném ročníku je vyčleněna jedna vyučovací hodina týdně na soustavné opakování a 
následně na přípravu k maturitní zkoušce - didakticé testy z matematiky.

   

Matematika 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Matematické kompetence

Učivo ŠVP výstupy
používá absolutní hodnotu, zapíše a znázorní interval, provádí operace s intervaly 
(sjednocení, průnik) 
používá různé zápisy reálného čísla 
provádí aritmetické operace v množině reálných čísel 
provádí operace s mnohočleny, lomenými výrazy, výrazy obsahujícími mocniny a 
odmocniny 
provádí operace s mocninami a odmocninami 

Operace s čísly a výrazy
- číselné obory
- absolutní hodnota reálného čísla
- intervaly jako číselné množiny
- mocniny a odmocniny
- mnohočleny
- základy finanční matematiky

provádí výpočty jednoduchých finančních záležitostí a orientuje se v základních 
pojmech finanční matematiky 

Funkce a její průběh. Řešení rovnic a nerovnic
- základní pojmy

převádí jednoduché reálné situace do matematických struktur, pracuje s 
matematickým modelem a výsledek vyhodnotí vzhledem k realitě 
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Matematika 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
rozliší jednotlivé druhy funkcí, určí jejich grafy, definiční obory a obory hodnot, 
monotónnost, průsečíky funkcí s osami souřadnic 
řeší lineární a kvadratické nerovnice 
řeší lineární a kvadratické rovnice a jejich soustavy 

- lineární rovnice a nerovnice
- racionální funkce
- kvadratická rovnice a nerovnice
- exponenciální a logaritmické funkce, logaritmus

třídí úpravy rovnic na ekvivalentní a neekvivalentní 
Práce s daty
- statistický soubor, absolutní a relativní
četnost, variační rozpětí

čte, vyhodnotí a sestaví tabulky, diagramy a grafy se statistickými údaji 

   

Matematika 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Matematické kompetence

Učivo ŠVP výstupy
používá pojmy a vztahy: bod, přímka, rovina, polorovina, odchylka dvou přímek, 
vzdálenost bodu od přímky, vzdálenost dvou rovnoběžek, úsečka a její délka, úhel a 
jeho velikost 
rozliší základní druhy mnohoúhelníků, určí jejich obvod a obsah 
rozlišuje pojmy kruh a kružnice, určí délku kružnice, obsah kruhu a jeho částí 
určí prvky v trojúhelníku, jeho obvod a obsah 
užívá goniometrické funkce k řešení v pravoúhlém trojúhelníku 

Planimetrie
- základní planimetrické pojmy
- trigonometrie pravoúhlého trojúhelníku
- rovinné obrazce

užívá věty o shodnosti a podobnosti trojúhelníků 
rozliší jednotlivá tělesa a určí jejich povrch a objem 
určí v prostoru odchylku dvou přímek, přímky a roviny, dvou rovin 
určí v prostoru vzájemnou polohu dvou přímek, přímky a roviny, dvou rovin 

Stereometrie
- základní polohové a metrické vlastnosti v prostoru
- tělesa, jejich povrchy a objemy

určí v prostoru vzdálenost bodu od roviny 
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6.7 Literatura a umění 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

2 1 1 2 6
Povinný Povinný Povinný Povinný

   

Název předmětu Literatura a umění
Oblast Estetické vzdělávání
Charakteristika předmětu Literární výchova kromě výchovy ke čtenářství, rozboru a interpretaci uměleckých děl vede i k celkovému 

přehledu o hlavních jevech v české a světové literatuře. Žáci jsou vedeni i k esteticky tvořivým aktivitám. 
Vzdělávání směřuje k tomu, aby žáci uplatňovali ve svém životním stylu estetická kritéria, chápali umění 
jako specifickou výpověď o skutečnosti a chápali význam umění pro člověka. 

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Metoda a forma výuky jsou voleny tak, aby co nejlépe a nejúčinněji dosahovaly cílů daných tematických 
celků.
Hlavními formami výuky je kombinace frontální výuky s výukou skupinovou, podle potřeby doplněné 
exkurzemi.
Hlavními metodami výuky jsou slovní – dialog, práce s textem – rozbor jazykový, tematický, kompoziční.
Učební pomůcky a didaktická technika jsou používány podle vhodnosti k jednotlivým tematickým celkům. 

Integrace předmětů • Estetické vzdělávání
Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Kompetence k učení:
− mít pozitivní vztah k učení a vzdělávání;
− ovládat různé techniky učení, umět si vytvořit vhodný studijní režim a podmínky;
− uplatňovat různé způsoby práce s textem (zvl. studijní a analytické čtení), umět efektivně vyhledávat a 
zpracovávat informace; být čtenářsky gramotný;
− s porozuměním poslouchat mluvené projevy (např. výklad, přednášku, proslov aj.), pořizovat si 
poznámky;
− využívat ke svému učení různé informační zdroje, včetně zkušeností svých i jiných lidí;
− sledovat a hodnotit pokrok při dosahování cílů svého učení, přijímat hodnocení výsledků svého učení od 
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Název předmětu Literatura a umění
jiných lidí;
− znát možnosti svého dalšího vzdělávání, zejména v oboru a povolání;
Kompetence k řešení problémů:
− porozumět zadání úkolu nebo určit jádro problému, získat informace potřebné k řešení problému, 
navrhnout způsob řešení, popř. varianty řešení, a zdůvodnit jej, vyhodnotit a ověřit správnost zvoleného 
postupu a dosažené výsledky;
− uplatňovat při řešení problémů různé metody myšlení (logické, matematické, empirické) a myšlenkové 
operace;
− volit prostředky a způsoby (pomůcky, studijní literaturu, metody a techniky) vhodné pro splnění 
jednotlivých aktivit, využívat zkušeností a vědomostí nabytých dříve;
− spolupracovat při řešení problémů s jinými lidmi (týmové řešení);
Komunikativní kompetence:
− vyjadřovat se přiměřeně účelu jednání a komunikační situaci v projevech mluvených i psaných a vhodně 
se prezentovat;
− formulovat své myšlenky srozumitelně a souvisle, v písemné podobě přehledně a jazykově správně;
− účastnit se aktivně diskusí, formulovat a obhajovat své názory a postoje;
− zpracovávat administrativní písemnosti, pracovní dokumenty i souvislé texty na běžná i odborná témata;
− dodržovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii;
− zaznamenávat písemně podstatné myšlenky a údaje z textů a projevů jiných lidí (přednášek, diskusí, 
porad apod.);
− vyjadřovat se a vystupovat v souladu se zásadami kultury projevu a chování;
− dosáhnout jazykové způsobilosti potřebné pro pracovní uplatnění podle potřeb a charakteru příslušné 
odborné kvalifikace (např. porozumět běžné odborné terminologii a pracovním pokynům v písemné i ústní 
formě);
− chápat výhody znalosti cizích jazyků pro životní i pracovní uplatnění, být motivováni k prohlubování svých 
jazykových dovedností v celoživotním učení;
Personální a sociální kompetence:
− posuzovat reálně své fyzické a duševní možnosti, odhadovat důsledky svého jednání a chování v různých 
situacích;
− stanovovat si cíle a priority podle svých osobních schopností, zájmové a pracovní orientace a životních 
podmínek;
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Název předmětu Literatura a umění
− reagovat adekvátně na hodnocení svého vystupování a způsobu jednání ze strany jiných lidí, přijímat radu 
i kritiku;
− ověřovat si získané poznatky, kriticky zvažovat názory, postoje a jednání jiných lidí;
− mít odpovědný vztah ke svému zdraví, pečovat o svůj fyzický i duševní rozvoj, být si vědomi důsledků 
nezdravého životního stylu a závislostí;
− přijímat a odpovědně plnit svěřené úkoly;
− podněcovat práci týmu vlastními návrhy na zlepšení práce a řešení úkolů, nezaujatě zvažovat návrhy 
druhých;
− přispívat k vytváření vstřícných mezilidských vztahů a k předcházení osobním konfliktům, nepodléhat 
předsudkům a stereotypům v přístupu k druhým;
Občanské kompetence a kulturní povědomí:
− jednat odpovědně, samostatně a iniciativně nejen ve vlastním zájmu, ale i ve veřejném zájmu;
− dodržovat zákony, respektovat práva a osobnost druhých lidí (popř. jejich kulturní specifika), vystupovat 
proti nesnášenlivosti, xenofobii a diskriminaci;
− jednat v souladu s morálními principy a zásadami společenského chování, přispívat k uplatňování hodnot 
demokracie;
− uvědomovat si – v rámci plurality a multikulturního soužití – vlastní kulturní, národní a osobnostní 
identitu, přistupovat s aktivní tolerancí k identitě druhých;
− zajímat se aktivně o politické a společenské dění u nás a ve světě;
− chápat význam životního prostředí pro člověka a jednat v duchu udržitelného rozvoje;
− uznávat hodnotu života, uvědomovat si odpovědnost za vlastní život a spoluodpovědnost při 
zabezpečování ochrany života a zdraví ostatních;
− uznávat tradice a hodnoty svého národa, chápat jeho minulost i současnost v evropském a světovém 
kontextu;
− podporovat hodnoty místní, národní, evropské i světové kultury a mít k nim vytvořen pozitivní vztah;

Způsob hodnocení žáků Žáci jsou hodnoceni v souladu s klasifikačním řádem školy. Formy hodnocení – individuální zkoušení, 
písemné zkoušení, testy, samostatné školní či domácí práce. 

   

Literatura a umění 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
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Literatura a umění 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64

• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí

Učivo ŠVP výstupy
rozezná umělecký text od neuměleckého Literatura a ostatní druhy umění

- základní literárněvědné pojmy
- funkce umělecké literatury
- aktivní poznání základních druhů umění
- umění jako specifická výpověď o skutečnosti
- aktivní poznávání různých druhů umění našeho i světového,
současného i minulého, v tradiční i mediální podobě
- vývoj české a světové literatury v kulturních a historických
souvislostech

při rozboru textu uplatňuje znalosti z literární teorie 

rozezná umělecký text od neuměleckého 
při rozboru textu uplatňuje znalosti z literární teorie 
orientuje se v nabídce kulturních institucí 
popíše vhodné společenské chování v dané situaci 

Nejstarší dějiny světové literatury
- starověké orientální literatury
- starověká literatura řecká a římská jako inspirace pro další
umělecké směry a díla
- bible a její význam
- řecká mytologie a biblické příběhy v podání současných autorů orientuje se ve světové literatuře 

při rozboru textu uplatňuje znalosti z literární teorie 
orientuje se ve světové literatuře 

Středověká literatura
- křesťanství a vývoj kultury v Evropě, bible
- staroslověnské písemnictví a latinská literatura
- zakladatel českého dějepisectví Kosmas
- legendy, kroniky, písně
- Jan Hus a Petr Chelčický
- středověké umělecké památky

orientuje se v kulturním a historickém vývoji na našem území 

při rozboru textu uplatňuje znalosti z literární teorie 
orientuje se ve světové literatuře 

Humanismus a renesance
- vývoj literatury v kulturních a historických souvislostech
- humanismus a renesance v renesančním umění
- renesanční umělecké památky

orientuje se v kulturním a historickém vývoji na našem území 

při rozboru textu uplatňuje znalosti z literární teorie 
orientuje se ve světové literatuře 

Baroko
- vývoj barokního umění a literatury v kulturních a historických
souvislostech orientuje se v kulturním a historickém vývoji na našem území 
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Literatura a umění 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
- česká pobělohorská literatura
- světový význam J. A. Komenského
- domácí literatura (oficiální, pololidová, lidová)

při rozboru textu uplatňuje znalosti z literární teorie 
orientuje se ve světové literatuře 

Klasicismus, osvícenství a preromantismus
- atmosféra doby (kult rozumu v osvícenství)
- představitelé světového klasicismu
- vznik dobrodužného románu
- znaky preromantismu
- světový a český preromantismus

orientuje se v kulturním a historickém vývoji na našem území 

Práce s literárním textem
- základy literární vědy
- literární druhy a žánry
- četba a interpretace literárního textu
- metody interpretace textu
- tvořivé činnosti

při rozboru textu uplatňuje znalosti z literární teorie 

Kultura
- kultura národností na našem území
- lidové umění a užitá tvorba

orientuje se v nabídce kulturních institucí 

   

Literatura a umění 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 32
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí

Učivo ŠVP výstupy
České národní obrození
- atmosféra doby
- periodizace národního obrození
- význam novin
- novočeské divadlo
- významné osobnosti národního obrození

orientuje se v kulturním a historickém vývoji na našem území 



ŠKOLNÍ VZDĚLÁVACÍ PROGRAM  –  Grafický design 2024 

112

Literatura a umění 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 32
zařadí typická díla do jednotlivých uměleckých směrů a příslušných historických 
období 
vyjádří vlastní prožitky z recepce daných uměleckých děl 
samostatně vyhledává informace v této oblasti 

Romantismus ve světové literatuře v 1. polovině 19. století
- atmosféra doby
- významní představitelé

zhodnotí význam jednotlivého autora i díla pro dobu, v níž tvoři 
zařadí typická díla do jednotlivých uměleckých směrů a příslušných historických 
období 
vyjádří vlastní prožitky z recepce daných uměleckých děl 
samostatně vyhledává informace v této oblasti 

Romantismus v české literatuře 1. poloviny 19. století
- atmosféra doby
- základní znaky
- významní představitelé

zhodnotí význam jednotlivého autora i díla pro dobu, v níž tvoři 
zařadí typická díla do jednotlivých uměleckých směrů a příslušných historických 
období 
vyjádří vlastní prožitky z recepce daných uměleckých děl 
samostatně vyhledává informace v této oblasti 

Česká literatura 2. poloviny 19. století
- realismus v české literatuře
- májovci
- ruchovci a lumírovci

zhodnotí význam jednotlivého autora i díla pro dobu, v níž tvoři 
zařadí typická díla do jednotlivých uměleckých směrů a příslušných historických 
období 
vyjádří vlastní prožitky z recepce daných uměleckých děl 
samostatně vyhledává informace v této oblasti 

Kritický realismus v české literatuře
- téma vesnice
- téma historie
- naturalismus

zhodnotí význam jednotlivého autora i díla pro dobu, v níž tvoři 
vyjádří vlastní prožitky z recepce daných uměleckých děl Přehled dramatické tvorby 19. století

- atmosféra doby
- umělecké směry
- významní představitelé

samostatně vyhledává informace v této oblasti 

Literatura a ostatní druhy umění
- umění jako specifická výpověď o skutečnosti
- aktivní poznávání různých druhů umění našeho i světového,
současného i minulého, v tradiční i mediální podobě
- vývoj české a světové literatury v kulturních a historických
souvislostech

zdůvodní význam umění pro rozvoj osobnosti 

Práce s literárním textem
- základy literární vědy

vyjádří vlastní prožitky z recepce daných uměleckých děl 
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Literatura a umění 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 32
- literární druhy a žánry
- četba a interpretace literárního textu
- metody interpretace textu
- tvořivé činnost

samostatně vyhledává informace v této oblasti Kultura
- společenská kultura – principy a normy kulturního chování,
společenská výchova
- estetické a funkční normy při tvorbě a výrobě předmětů
používaných v běžném životě
- ochrana a využívání kulturních hodnot

vyhledává kulturní podněty a informuje o nich 

Moderní básnické směry přelomu 19. a 20. století ve světové literatuře
- atmosféra doby
- umělecké směry
- prokletí básníci - Francie, Belgie, Anglie, USA

umí charakterizovat hlavní rysy jednotlivých uměleckých směrů 

zařadí typická díla do jednotlivých uměleckých směrů a příslušných historických 
období 
vyjádří vlastní prožitky z recepce daných uměleckých děl 
samostatně vyhledává informace v této oblasti 

Světová literatura 2. poloviny 19. století
- atmosféra doby
- témata kritického realismu
- významní představitelé

zhodnotí význam jednotlivého autora i díla pro dobu, v níž tvoři 
   

Literatura a umění 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 32
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí

Učivo ŠVP výstupy
text interpretuje a debatuje o něm 
zdůvodní význam umění pro osobnost člověka 

Světová poezie 1. poloviny 20. století, evropská moderna
atmosféra doby
- umělecké směry
- významní představitelé

umí charakterizovat hlavní rysy jednotlivých uměleckých směrů 
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Literatura a umění 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 32
zdůvodní význam umění pro osobnost člověka Česká moderna

- atmosféra doby
- umělecké směry
- významní představitelé

umí charakterizovat hlavní rysy jednotlivých uměleckých směrů 

text interpretuje a debatuje o něm 
zdůvodní význam umění pro osobnost člověka 

Anarchismus v české literatuře
- základní charakteristika
- významní představitelé umí charakterizovat hlavní rysy jednotlivých uměleckých směrů 

text interpretuje a debatuje o něm 
zdůvodní význam umění pro osobnost člověka 
umí charakterizovat hlavní rysy jednotlivých uměleckých směrů 

Česká poezie 1. poloviny 20. století
- atmosféra doby
- poetismus
- surrealismus
- proletářská poezie porovná typické znaky kultur hlavních národností na našem území 

text interpretuje a debatuje o něm 
zdůvodní význam umění pro osobnost člověka 

Česká próza 1. poloviny 20. století
- atmosféra doby
- umělecké směry
- témata
- významní představitelé

umí charakterizovat hlavní rysy jednotlivých uměleckých směrů 

text interpretuje a debatuje o něm 
zdůvodní význam umění pro osobnost člověka 

Světová próza 1. poloviny 20. století
- atmosféra doby
- umělecké směry
- témata
- významní představitelé

umí charakterizovat hlavní rysy jednotlivých uměleckých směrů 

umí charakterizovat hlavní rysy jednotlivých uměleckých směrů Přehled divadelní tvorby v Čechách i ve světě
- světové divadlo a jeho představitelé
- avangardní divadlo v Čechách
- protifašistická divadelní tvorbaehled divadelní tvorby v Čechách i ve světě

vyhledává kulturní podněty a informuje o nich 

text interpretuje a debatuje o něm Česká literatura v době okupace 1939 - 1945
- atmosféra doby
- charakteristika uměleckých směrů
- česká poezie
- česká próza

orientuje se v historických událostech 

porovná typické znaky kultur hlavních národností na našem území Literatura a ostatní druhy umění
- umění jako specifická výpověď o skutečnosti vyhledává kulturní podněty a informuje o nich 
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Literatura a umění 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 32
- aktivní poznávání různých druhů umění našeho i světového,
současného i minulého, v tradiční i mediální podobě
- vývoj české a světové literatury v kulturních a historických
souvislostech
Práce s literárním textem
- základy literární vědy
- literární druhy a žánry
- četba a interpretace literárního textu
- metody interpretace textu
- tvořivé činnost

text interpretuje a debatuje o něm 

Kultura
- společenská kultura – principy a normy kulturního chování,
společenská výchova
- kultura bydlení, odívání
- lidové umění a užitá tvorba

vyhledává kulturní podněty a informuje o nich 

   

Literatura a umění 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí

Učivo ŠVP výstupy
zhodnotí význam daného autora i díla pro dobu, v níž tvořil, pro příslušný umělecký 
směr i pro další generace 
konkrétní literární díla klasifikuje podle základních druhů a žánrů 

Světová literatura 20. a 21. století
- atmoféra doby
- charakteristika uměleckých směrů
- významní představitelé orientuje se v historických událostech 

zhodnotí význam daného autora i díla pro dobu, v níž tvořil, pro příslušný umělecký 
směr i pro další generace 
konkrétní literární díla klasifikuje podle základních druhů a žánrů 

Česká literatura po roce 1945
- atmosféra doby
- proměny české poezie
- proměny české prózy
- významní představitelé

orientuje se v historických událostech 
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Literatura a umění 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
zhodnotí význam daného autora i díla pro dobu, v níž tvořil, pro příslušný umělecký 
směr i pro další generace 
konkrétní literární díla klasifikuje podle základních druhů a žánrů 

Česká literatura v letech 1950 - 1968
- atmoféra doby
- umělecké směry
- témata
- významní představitelé

orientuje se v historických událostech 

zhodnotí význam daného autora i díla pro dobu, v níž tvořil, pro příslušný umělecký 
směr i pro další generace 
konkrétní literární díla klasifikuje podle základních druhů a žánrů 

Česká literatura v letech 1970 - po současnost
- atmosféra doby
- literatura oficiální, samizdatová, exilová
- významní představitelé orientuje se v historických událostech 

zhodnotí význam daného autora i díla pro dobu, v níž tvořil, pro příslušný umělecký 
směr i pro další generace 
konkrétní literární díla klasifikuje podle základních druhů a žánrů 
orientuje se v historických událostech 

Světová literatura současnosti
- významní autoři
- umělecké směry a skupiny

vyhledává kulturní podněty a informuje o nich 
zhodnotí význam daného autora i díla pro dobu, v níž tvořil, pro příslušný umělecký 
směr i pro další generace 
konkrétní literární díla klasifikuje podle základních druhů a žánrů 

Světové a české drama 20. a 21. století
- atmosféra doby
- umělecké směry
- významní autoři orientuje se v historických událostech 
Kultura
- kulturní instituce v ČR a v regionu
- kultura národností na našem území
- společenská kultura – principy a normy kulturního chování,
společenská výchova
- kultura bydlení, odívání
- lidové umění a užitá tvorba
- estetické a funkční normy při tvorbě a výrobě předmětů
používaných v běžném životě
- ochrana a využívání kulturních hodnot
- funkce reklamy a propagačních prostředků a její vliv na životní styl

zdůvodní význam umění pro osobnost člověka 

vyhledává kulturní podněty a informuje o nich 
zdůvodní význam umění pro osobnost člověka 

Literatura a ostatní druhy umění
- umění jako specifická výpověď o skutečnosti
- aktivní poznávání různých druhů umění našeho i světového,
současného i minulého, v tradiční i mediální podobě

vystihne charakteristické znaky různých literárních textů a rozdíly mezi nim 
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Literatura a umění 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
- vývoj české a světové literatury v kulturních a historických
souvislostech
Práce s literárním textem
- základy literární vědy
- literární druhy a žánry
- četba a interpretace literárního textu
- metody interpretace textu
- tvořivé činnosti

vystihne charakteristické znaky různých literárních textů a rozdíly mezi nim 

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Občan v demokratické společnosti
- váží si materiálních a duchovních hodnot a snaží se je chránit a zachovávat pro budoucí generace
- dokáže se orientovat v textu, kriticky jej vyhodnotit a využívat pro své potřeby
- má vhodnou míru sebevědomí, odpovědnosti a schopnosti morálního úsudku
Člověk a životní prostředí
- dokáže esteticky a citově vnímat své okolí a přírodní prostředí
- chápe souvislosti mezi jevy prostředí a lidskými aktivitami
- vytváří hodnoty a formuje své postoje k životnímu prostředí (etické, citové a estetické)

    

6.8 Tělesná výchova 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

2 2 2 2 8
Povinný Povinný Povinný Povinný

   

Název předmětu Tělesná výchova
Oblast Vzdělávání pro zdraví
Charakteristika předmětu Předmět tělesná výchova slouží především k získání základních návyků pro průběžné udržování tělesné 
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Název předmětu Tělesná výchova
zdatnosti, duševní a sociální pohody. Ale na druhé straně rovněž směřuje i k poznání vlastních pohybových 
možností a k jejich rozvoji. Současně se rozvíjí i teoretické poznatky (míra pohybové aktivity, fyziologická 
podstata fungování svalového aparátu a vnitřních orgánů, stravovací a pitný režim, hygienické zásady, 
ochrana zdraví v mimořádných situacích). Smyslem tělesné výchovy je tedy zařazení pohybové aktivity do 
životního stylu žáka jako formy kompenzace duševní zátěže, pro regeneraci sil a pro podporu a ochranu 
zdraví. 

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Předmět probíhá v tělocvičně, ale může být realizován i na hřišti, v přírodě, v bazénu, na horách – např. 
lyžování nebo na sportovním stadionu. V tělesné výchově se rozvíjejí jak pohybově nadaní, tak zdravotně 
oslabení žáci. Lyžování, turistika a cykloturistika jsou zpravidla realizovány formou sportovních kurzů v 
průběhu školního roku.

Integrace předmětů • Vzdělávání pro zdraví
Mezipředmětové vztahy • Základy společenských věd

• Základy přírodních věd
• Matematika
• Anglický jazyk

Komunikativní kompetence:
− vyjadřovat se a vystupovat v souladu se zásadami kultury projevu a chování;

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Personální a sociální kompetence:
− posuzovat reálně své fyzické a duševní možnosti, odhadovat důsledky svého jednání a chování v různých 
situacích;
− reagovat adekvátně na hodnocení svého vystupování a způsobu jednání ze strany jiných lidí, přijímat radu 
i kritiku;
− mít odpovědný vztah ke svému zdraví, pečovat o svůj fyzický i duševní rozvoj, být si vědomi důsledků 
nezdravého životního stylu a závislostí;
− přijímat a odpovědně plnit svěřené úkoly;
− přispívat k vytváření vstřícných mezilidských vztahů a k předcházení osobním konfliktům, nepodléhat 
předsudkům a stereotypům v přístupu k druhým;

Způsob hodnocení žáků Hodnocení žáků probíhá v souladu s klasifikačním řádem školy, žáci jsou hodnoceni v tématech atletika a 
gymnastická cvičení dle výsledkových tabulek koncipovaných na základě konzultace na FTVS Praha. 
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Název předmětu Tělesná výchova
Důležitým faktorem při hodnocení žáků není jen kvalita, ale i snaha u méně nadaných žáků. 

   

Tělesná výchova 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Komunikativní kompetence

• Personální a sociální kompetence
Učivo ŠVP výstupy

dovede posoudit vliv pracovních podmínek a povolání na své zdraví v dlouhodobé 
perspektivě a ví, jak by mohl kompenzovat jejich nežádoucí důsledky 
dovede posoudit psychické, estetické a sociální účinky pohybových činností 
popíše vliv fyzického a psychického zatížení na lidský organismus 
dovede uplatňovat naučené modelové situace k řešení stresových a konfliktních 
situací 
dovede rozpoznat hrozící nebezpečí a ví, jak se doporučuje na ně reagovat 

Tělesná výchova - Teoretické poznatky
- význam pohybu pro zdraví; prostředky ke zvyšování síly, rychlosti, vytrvalosti, 
obratnosti a pohyblivosti; technika a taktika; zásady sportovního tréninku
- odborné názvosloví; komunikace
- výstroj, výzbroj; údržba
- hygiena a bezpečnost; vhodné oblečení – cvičební úbor a obutí; záchrana a 
dopomoc; zásady chování a jednání v různém prostředí; regenerace a kompenzace; 
relaxace
- pravidla her, závodů a soutěží
- rozhodování; zásady sestavování a vedení sestav všeobecně rozvíjejících nebo 
cíleně zaměřených cvičení
- pohybové testy; měření výkonů
- zdroje informací

volí sportovní vybavení /výstroj a výzbroj/ odpovídající příslušné činnosti a okolním 
podmínkám (klimatickým, zařízení, hygieně, bezpečnosti) a dovede je udržovat a 
ošetřovat 

volí sportovní vybavení /výstroj a výzbroj/ odpovídající příslušné činnosti a okolním 
podmínkám (klimatickým, zařízení, hygieně, bezpečnosti) a dovede je udržovat a 
ošetřovat 
dokáže rozhodovat, zapisovat a sledovat výkony jednotlivců nebo týmu 
sestaví soubory zdravotně zaměřených cvičení, cvičení pro tělesnou a duševní 
relaxaci; navrhne kondiční program osobního rozvoje a vyhodnotí jej 
dokáže vyhledat potřebné informace z oblasti zdraví a pohybu 
dovede o pohybových činnostech diskutovat, analyzovat je a hodnotit 
dovede rozvíjet svalovou sílu, rychlost, vytrvalost, obratnost a pohyblivost 
ovládá kompenzační cvičení k regeneraci tělesných a duševních sil, i vzhledem k 
požadavkům budoucího povolání; uplatňuje osvojené způsoby relaxace 

Tělesná výchova - Pohybové dovednosti, tělesná cvičení
- pořadová, všestranně rozvíjející, kondiční, koordinační, kompenzační, relaxační aj. 
jako součást všech tematických celků

dovede uplatňovat techniku a základy taktiky v základních a vybraných sportovních 
odvětvích 
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Tělesná výchova 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
uplatňuje zásady bezpečnosti při pohybových aktivitách 
uplatňuje zásady bezpečnosti při pohybových aktivitách 
dovede připravit prostředky k plánovaným pohybovým činnostem 
je schopen sladit pohyb s hudbou, umí sestavit pohybové vazby, hudebně 
pohybové motivy a vytvořit pohybovou sestavu (skladbu) 
dokáže zjistit úroveň pohyblivosti, ukazatele své tělesné zdatnosti a korigovat si 
pohybový režim ve shodě se zjištěnými údaji 

Tělesná výchova - Gymnastika
- gymnastika: cvičení s náčiním, cvičení na nářadí, akrobacie, šplh
- rytmická gymnastika: pohybové činnosti a kondiční programy cvičení
s hudebním a rytmickým doprovodem; tanec

pozná chybně a správně prováděné činnosti, umí analyzovat a zhodnotit kvalitu 
pohybové činnosti nebo výkonu 
volí sportovní vybavení /výstroj a výzbroj/ odpovídající příslušné činnosti a okolním 
podmínkám (klimatickým, zařízení, hygieně, bezpečnosti) a dovede je udržovat a 
ošetřovat 
ovládá kompenzační cvičení k regeneraci tělesných a duševních sil, i vzhledem k 
požadavkům budoucího povolání; uplatňuje osvojené způsoby relaxace 
dovede uplatňovat techniku a základy taktiky v základních a vybraných sportovních 
odvětvích 
dovede se zapojit do organizace turnajů a soutěží a umí zpracovat jednoduchou 
dokumentaci 
uplatňuje zásady sportovního tréninku 

Tělesná výchova - Atletika
- běhy (rychlý, vytrvalý); starty; skoky do výšky a do dálky; hody a vrh koulí

dovede rozlišit jednání fair play od nesportovního jednání 
volí sportovní vybavení /výstroj a výzbroj/ odpovídající příslušné činnosti a okolním 
podmínkám (klimatickým, zařízení, hygieně, bezpečnosti) a dovede je udržovat a 
ošetřovat 
dovede o pohybových činnostech diskutovat, analyzovat je a hodnotit 
dovede uplatňovat techniku a základy taktiky v základních a vybraných sportovních 
odvětvích 
uplatňuje zásady bezpečnosti při pohybových aktivitách 
pozná chybně a správně prováděné činnosti, umí analyzovat a zhodnotit kvalitu 
pohybové činnosti nebo výkonu 
komunikuje při pohybových činnostech – dodržuje smluvené signály a vhodně 
používá odbornou terminologii 

Tělesná výchova - Pohybové hry (drobné a sportovní)
- drobné a sportovní (alespoň dvě sportovní hry)

využívá pohybové činnosti pro všestrannou pohybovou přípravu a zvyšování 
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Tělesná výchova 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
tělesné zdatnosti 
participuje na týmových herních činnostech družstva 
dovede o pohybových činnostech diskutovat, analyzovat je a hodnotit 
dovede rozvíjet svalovou sílu, rychlost, vytrvalost, obratnost a pohyblivost 
uplatňuje zásady bezpečnosti při pohybových aktivitách 
dokáže zjistit úroveň pohyblivosti, ukazatele své tělesné zdatnosti a korigovat si 
pohybový režim ve shodě se zjištěnými údaji 
pozná chybně a správně prováděné činnosti, umí analyzovat a zhodnotit kvalitu 
pohybové činnosti nebo výkonu 

Tělesná výchova - Úpoly
- pády

dovede rozlišit jednání fair play od nesportovního jednání 
dokáže rozhodovat, zapisovat a sledovat výkony jednotlivců nebo týmu 
dovede o pohybových činnostech diskutovat, analyzovat je a hodnotit 
uplatňuje zásady bezpečnosti při pohybových aktivitách 
pozná chybně a správně prováděné činnosti, umí analyzovat a zhodnotit kvalitu 
pohybové činnosti nebo výkonu 
uplatňuje zásady sportovního tréninku 
dovede rozlišit jednání fair play od nesportovního jednání 

Tělesná výchova - Plavání
- adaptace na vodní prostředí
- dva plavecké způsoby
- určená vzdálenost plaveckým způsobem
- dopomoc unavenému plavci, záchrana tonoucího

komunikuje při pohybových činnostech – dodržuje smluvené signály a vhodně 
používá odbornou terminologii 
volí sportovní vybavení /výstroj a výzbroj/ odpovídající příslušné činnosti a okolním 
podmínkám (klimatickým, zařízení, hygieně, bezpečnosti) a dovede je udržovat a 
ošetřovat 
dovede o pohybových činnostech diskutovat, analyzovat je a hodnotit 
dovede připravit prostředky k plánovaným pohybovým činnostem 
pozná chybně a správně prováděné činnosti, umí analyzovat a zhodnotit kvalitu 
pohybové činnosti nebo výkonu 
uplatňuje zásady sportovního tréninku 

Tělesná výchova - Lyžování
- základy sjezdového lyžování (zatáčení, zastavování, sjíždění i přes terénní 
nerovnosti)
- základy běžeckého lyžování
- chování při pobytu v horském prostředí

komunikuje při pohybových činnostech – dodržuje smluvené signály a vhodně 
používá odbornou terminologii 

Tělesná výchova - Bruslení
- základy bruslení na ledě (jízda vpřed, změna směru jízdy, zastavení)

volí sportovní vybavení /výstroj a výzbroj/ odpovídající příslušné činnosti a okolním 
podmínkám (klimatickým, zařízení, hygieně, bezpečnosti) a dovede je udržovat a 
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Tělesná výchova 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
ošetřovat 
dovede rozvíjet svalovou sílu, rychlost, vytrvalost, obratnost a pohyblivost 
dovede uplatňovat techniku a základy taktiky v základních a vybraných sportovních 
odvětvích 
uplatňuje zásady bezpečnosti při pohybových aktivitách 
dovede připravit prostředky k plánovaným pohybovým činnostem 
pozná chybně a správně prováděné činnosti, umí analyzovat a zhodnotit kvalitu 
pohybové činnosti nebo výkonu 
uplatňuje zásady sportovního tréninku 
dovede rozpoznat hrozící nebezpečí a ví, jak se doporučuje na ně reagovat 
dokáže zjistit úroveň pohyblivosti, ukazatele své tělesné zdatnosti a korigovat si 
pohybový režim ve shodě se zjištěnými údaji 
pozná chybně a správně prováděné činnosti, umí analyzovat a zhodnotit kvalitu 
pohybové činnosti nebo výkonu 
komunikuje při pohybových činnostech – dodržuje smluvené signály a vhodně 
používá odbornou terminologii 
uplatňuje ve svém jednání základní znalosti o stavbě a funkci lidského organismu 
jako celku 

Tělesná výchova - Turistika a sporty v přírodě
- příprava turistické akce
- orientace v krajině
- orientační běh
- cykloturistika

popíše, jak faktory životního prostředí ovlivňují zdraví lidí 
sestaví soubory zdravotně zaměřených cvičení, cvičení pro tělesnou a duševní 
relaxaci; navrhne kondiční program osobního rozvoje a vyhodnotí jej 
dokáže vyhledat potřebné informace z oblasti zdraví a pohybu 
dovede o pohybových činnostech diskutovat, analyzovat je a hodnotit 
zvolí vhodná cvičení ke korekci svého zdravotního oslabení a dokáže rozlišit vhodné 
a nevhodné pohybové činnosti vzhledem k poruše svého zdraví 

Zdravotní tělesná výchova
- speciální korektivní cvičení podle druhu oslabení
- pohybové aktivity, zejména gymnastická cvičení, pohybové hry, plavání, turistika a 
pobyt v přírodě
- kontraindikované pohybové aktivity

je schopen zhodnotit své pohybové možnosti a dosahovat osobního výkonu z 
nabídky pohybových aktivit 
dokáže zjistit úroveň pohyblivosti, ukazatele své tělesné zdatnosti a korigovat si 
pohybový režim ve shodě se zjištěnými údaji 

Tělesná výchova - Testování tělesné zdatnosti
- motorické testy

využívá pohybové činnosti pro všestrannou pohybovou přípravu a zvyšování 
tělesné zdatnosti 
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Tělesná výchova 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
ověří úroveň tělesné zdatnosti a svalové nerovnováhy 
uplatňuje ve svém jednání základní znalosti o stavbě a funkci lidského organismu 
jako celku 
popíše, jak faktory životního prostředí ovlivňují zdraví lidí 
zdůvodní význam zdravého životního stylu 
orientuje se v zásadách zdravé výživy a v jejích alternativních směrech 
objasní důsledky sociálně patologických závislostí na život jednotlivce, rodiny a 
společnosti a vysvětlí, jak aktivně chránit svoje zdraví 
diskutuje a argumentuje o etice v partnerských vztazích, o vhodných partnerech a o 
odpovědném přístupu k pohlavnímu životu 
kriticky hodnotí mediální obraz krásy lidského těla a komerční reklamu; dovede 
posoudit prospěšné možnosti kultivace a estetizace svého vzhledu 
popíše úlohu státu a místní samosprávy při ochraně zdraví a životů obyvatel 

Péče o zdraví
- činitelé ovlivňující zdraví: životní prostředí, životní styl, pohybové
aktivity, výživa a stravovací návyky, rizikové chování aj.
- duševní zdraví a rozvoj osobnosti; sociální dovednosti; rizikové
faktory poškozující zdraví
- odpovědnost za zdraví své i druhých; péče o veřejné zdraví v ČR,
zabezpečení v nemoci; práva a povinnosti v případě nemoci nebo
úrazu
- prevence úrazů a nemocí
- mediální obraz krásy lidského těla, komerční reklama
- první pomoc - úrazy a náhlé zdravotní příhody; poranění při hromadném zasažení 
obyvatel; stavy bezprostředně ohrožující život

prokáže dovednosti poskytnutí první pomoci sobě a jiným 
   

Tělesná výchova 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Komunikativní kompetence

• Personální a sociální kompetence
Učivo ŠVP výstupy

dovede posoudit vliv pracovních podmínek a povolání na své zdraví v dlouhodobé 
perspektivě a ví, jak by mohl kompenzovat jejich nežádoucí důsledky 
dovede posoudit psychické, estetické a sociální účinky pohybových činností 
popíše vliv fyzického a psychického zatížení na lidský organismus 
dovede uplatňovat naučené modelové situace k řešení stresových a konfliktních 
situací 
dovede rozpoznat hrozící nebezpečí a ví, jak se doporučuje na ně reagovat 
volí sportovní vybavení /výstroj a výzbroj/ odpovídající příslušné činnosti a okolním 
podmínkám (klimatickým, zařízení, hygieně, bezpečnosti) a dovede je udržovat a 
ošetřovat 

Tělesná výchova - Teoretické poznatky
- význam pohybu pro zdraví; prostředky ke zvyšování síly, rychlosti, vytrvalosti, 
obratnosti a pohyblivosti; technika a taktika; zásady sportovního tréninku
- odborné názvosloví; komunikace
- výstroj, výzbroj; údržba
- hygiena a bezpečnost; vhodné oblečení – cvičební úbor a obutí; záchrana a 
dopomoc; zásady chování a jednání v různém prostředí; regenerace a kompenzace; 
relaxace
- pravidla her, závodů a soutěží
- rozhodování; zásady sestavování a vedení sestav všeobecně rozvíjejících nebo 
cíleně zaměřených cvičení
- pohybové testy; měření výkonů
- zdroje informací

sestaví soubory zdravotně zaměřených cvičení, cvičení pro tělesnou a duševní 
relaxaci; navrhne kondiční program osobního rozvoje a vyhodnotí jej 
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Tělesná výchova 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
volí sportovní vybavení /výstroj a výzbroj/ odpovídající příslušné činnosti a okolním 
podmínkám (klimatickým, zařízení, hygieně, bezpečnosti) a dovede je udržovat a 
ošetřovat 
komunikuje při pohybových činnostech – dodržuje smluvené signály a vhodně 
používá odbornou terminologii 
dovede se zapojit do organizace turnajů a soutěží a umí zpracovat jednoduchou 
dokumentaci 
dokáže rozhodovat, zapisovat a sledovat výkony jednotlivců nebo týmu 
dovede připravit prostředky k plánovaným pohybovým činnostem 
dokáže vyhledat potřebné informace z oblasti zdraví a pohybu 
dovede o pohybových činnostech diskutovat, analyzovat je a hodnotit 
dovede rozvíjet svalovou sílu, rychlost, vytrvalost, obratnost a pohyblivost• 
ovládá kompenzační cvičení k regeneraci tělesných a duševních sil, i vzhledem k 
požadavkům budoucího povolání; uplatňuje osvojené způsoby relaxace 

Tělesná výchova - Pohybové dovednosti, tělesná cvičení
- pořadová, všestranně rozvíjející, kondiční, koordinační, kompenzační, relaxační aj. 
jako součást všech tematických celků

uplatňuje zásady bezpečnosti při pohybových aktivitách 
dovede připravit prostředky k plánovaným pohybovým činnostem 
uplatňuje zásady bezpečnosti při pohybových aktivitách 
je schopen sladit pohyb s hudbou, umí sestavit pohybové vazby, hudebně 
pohybové motivy a vytvořit pohybovou sestavu (skladbu) 
využívá pohybové činnosti pro všestrannou pohybovou přípravu a zvyšování 
tělesné zdatnosti 
dokáže zjistit úroveň pohyblivosti, ukazatele své tělesné zdatnosti a korigovat si 
pohybový režim ve shodě se zjištěnými údaji 

Tělesná výchova - Gymnastika
- gymnastika: cvičení s náčiním, cvičení na nářadí, akrobacie, šplh

pozná chybně a správně prováděné činnosti, umí analyzovat a zhodnotit kvalitu 
pohybové činnosti nebo výkonu 
volí sportovní vybavení /výstroj a výzbroj/ odpovídající příslušné činnosti a okolním 
podmínkám (klimatickým, zařízení, hygieně, bezpečnosti) a dovede je udržovat a 
ošetřovat 
komunikuje při pohybových činnostech – dodržuje smluvené signály a vhodně 
používá odbornou terminologii 
dokáže rozhodovat, zapisovat a sledovat výkony jednotlivců nebo týmu 

Tělesná výchova - Atletika
- běhy (rychlý, vytrvalý); starty; skoky do výšky a do dálky; hody a vrh koulí

dovede připravit prostředky k plánovaným pohybovým činnostem 
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Tělesná výchova 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
dovede o pohybových činnostech diskutovat, analyzovat je a hodnotit 
uplatňuje zásady sportovního tréninku 
dovede rozvíjet svalovou sílu, rychlost, vytrvalost, obratnost a pohyblivost 
dovede rozlišit jednání fair play od nesportovního jednání 
volí sportovní vybavení /výstroj a výzbroj/ odpovídající příslušné činnosti a okolním 
podmínkám (klimatickým, zařízení, hygieně, bezpečnosti) a dovede je udržovat a 
ošetřovat 
komunikuje při pohybových činnostech – dodržuje smluvené signály a vhodně 
používá odbornou terminologii 
dovede se zapojit do organizace turnajů a soutěží a umí zpracovat jednoduchou 
dokumentaci 
dovede připravit prostředky k plánovaným pohybovým činnostem 
dovede o pohybových činnostech diskutovat, analyzovat je a hodnotit 
uplatňuje zásady bezpečnosti při pohybových aktivitách 
využívá pohybové činnosti pro všestrannou pohybovou přípravu a zvyšování 
tělesné zdatnosti 
pozná chybně a správně prováděné činnosti, umí analyzovat a zhodnotit kvalitu 
pohybové činnosti nebo výkonu 
uplatňuje zásady sportovního tréninku 
dovede rozlišit jednání fair play od nesportovního jednání 
dovede uplatňovat techniku a základy taktiky v základních a vybraných sportovních 
odvětvích 

Tělesná výchova - Pohybové hry (drobné a sportovní)
- drobné a sportovní (alespoň dvě sportovní hry)

participuje na týmových herních činnostech družstva 
dovede připravit prostředky k plánovaným pohybovým činnostem 
dovede o pohybových činnostech diskutovat, analyzovat je a hodnotit 
dovede rozvíjet svalovou sílu, rychlost, vytrvalost, obratnost a pohyblivost• 
uplatňuje zásady bezpečnosti při pohybových aktivitách 
dokáže zjistit úroveň pohyblivosti, ukazatele své tělesné zdatnosti a korigovat si 
pohybový režim ve shodě se zjištěnými údaji 

Tělesná výchova - Úpoly
- pády

pozná chybně a správně prováděné činnosti, umí analyzovat a zhodnotit kvalitu 
pohybové činnosti nebo výkonu 
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Tělesná výchova 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
dovede rozlišit jednání fair play od nesportovního jednání 
volí sportovní vybavení /výstroj a výzbroj/ odpovídající příslušné činnosti a okolním 
podmínkám (klimatickým, zařízení, hygieně, bezpečnosti) a dovede je udržovat a 
ošetřovat 
dovede připravit prostředky k plánovaným pohybovým činnostem 
uplatňuje zásady bezpečnosti při pohybových aktivitách 
pozná chybně a správně prováděné činnosti, umí analyzovat a zhodnotit kvalitu 
pohybové činnosti nebo výkonu 
uplatňuje zásady sportovního tréninku 
dovede rozvíjet svalovou sílu, rychlost, vytrvalost, obratnost a pohyblivost 
dovede rozlišit jednání fair play od nesportovního jednání 

Tělesná výchova - Bruslení
- základy bruslení na ledě (jízda vpřed, změna směru jízdy, zastavení)

dovede uplatňovat techniku a základy taktiky v základních a vybraných sportovních 
odvětvích 
sestaví soubory zdravotně zaměřených cvičení, cvičení pro tělesnou a duševní 
relaxaci; navrhne kondiční program osobního rozvoje a vyhodnotí jej 
dokáže vyhledat potřebné informace z oblasti zdraví a pohybu 
dovede o pohybových činnostech diskutovat, analyzovat je a hodnotit 
zvolí vhodná cvičení ke korekci svého zdravotního oslabení adokáže rozlišit vhodné 
a nevhodné pohybové činnosti vzhledem poruše svého zdraví 

Zdravotní tělesná výchova
- speciální korektivní cvičení podle druhu oslabení
- pohybové aktivity, zejména gymnastická cvičení, pohybové hry, plavání, turistika a 
pobyt v přírodě
- kontraindikované pohybové aktivity

je schopen zhodnotit své pohybové možnosti a dosahovat osobního výkonu z 
nabídky pohybových aktivit 
využívá pohybové činnosti pro všestrannou pohybovou přípravu a zvyšování 
tělesné zdatnosti 
dokáže zjistit úroveň pohyblivosti, ukazatele své tělesné zdatnosti a korigovat si 
pohybový režim ve shodě se zjištěnými údaji 

Tělesná výchova - Testování tělesné zdatnosti
- motorické testy

ověří úroveň tělesné zdatnosti a svalové nerovnováhy 
uplatňuje ve svém jednání základní znalosti o stavbě a funkci lidského organismu 
jako celku 
zdůvodní význam zdravého životního stylu 
orientuje se v zásadách zdravé výživy a v jejích alternativních směrech 

Péče o zdraví
- činitelé ovlivňující zdraví: životní prostředí, životní styl, pohybové aktivity, výživa a 
stravovací návyky, rizikové chování aj.
- duševní zdraví a rozvoj osobnosti; sociální dovednosti; rizikové faktory poškozující 
zdraví
- odpovědnost za zdraví své i druhých; péče o veřejné zdraví v ČR, zabezpečení v objasní důsledky sociálně patologických závislostí na život jednotlivce, rodiny a 
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Tělesná výchova 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
společnosti a vysvětlí, jak aktivně chránit svoje zdraví 
diskutuje a argumentuje o etice v partnerských vztazích, o vhodných partnerech a o 
odpovědném přístupu k pohlavnímživotu 
kriticky hodnotí mediální obraz krásy lidského těla a komerční reklamu; dovede 
posoudit prospěšné možnosti kultivace a estetizace svého vzhledu 
popíše úlohu státu a místní samosprávy při ochraně zdraví a životů obyvatel 
prokáže dovednosti poskytnutí první pomoci sobě a jiným 

nemoci; práva a povinnosti v případě nemoci nebo úrazu
- prevence úrazů a nemocí
- mediální obraz krásy lidského těla, komerční reklama
- první pomoc - úrazy a náhlé zdravotní příhody; poranění při hromadném zasažení 
obyvatel; stavy bezprostředně ohrožující život

popíše, jak faktory životního prostředí ovlivňují zdraví lidí 
   

Tělesná výchova 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Komunikativní kompetence

• Personální a sociální kompetence
Učivo ŠVP výstupy

dovede posoudit vliv pracovních podmínek a povolání na své zdraví v dlouhodobé 
perspektivě a ví, jak by mohl kompenzovat jejich nežádoucí důsledky 
dovede posoudit psychické, estetické a sociální účinky pohybových činností 
popíše vliv fyzického a psychického zatížení na lidský organismus 
dovede uplatňovat naučené modelové situace k řešení stresových a konfliktních 
situací 
dovede rozpoznat hrozící nebezpečí a ví, jak se doporučuje na ně reagovat 

Tělesná výchova - Teoretické poznatky
- význam pohybu pro zdraví; prostředky ke zvyšování síly, rychlosti, vytrvalosti, 
obratnosti a pohyblivosti; technika a taktika; zásady sportovního tréninku
- odborné názvosloví; komunikace
- výstroj, výzbroj; údržba
- hygiena a bezpečnost; vhodné oblečení – cvičební úbor a obutí; záchrana a 
dopomoc; zásady chování a jednání v různém prostředí; regenerace a kompenzace; 
relaxace
- pravidla her, závodů a soutěží
- rozhodování; zásady sestavování a vedení sestav všeobecně rozvíjejících nebo 
cíleně zaměřených cvičení
- pohybové testy; měření výkonů
- zdroje informací

volí sportovní vybavení /výstroj a výzbroj/ odpovídající příslušné činnosti a okolním 
podmínkám (klimatickým, zařízení, hygieně, bezpečnosti) a dovede je udržovat a 
ošetřovat 

volí sportovní vybavení /výstroj a výzbroj/ odpovídající příslušné činnosti a okolním 
podmínkám (klimatickým, zařízení, hygieně, bezpečnosti) a dovede je udržovat a 
ošetřovat 
komunikuje při pohybových činnostech – dodržuje smluvené signály a vhodně 
používá odbornou terminologii 

Tělesná výchova - Pohybové dovednosti, tělesná cvičení
- pořadová, všestranně rozvíjející, kondiční, koordinační, kompenzační, relaxační aj. 
jako součást všech tematických celků

dokáže rozhodovat, zapisovat a sledovat výkony jednotlivců nebo týmu 
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Tělesná výchova 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
sestaví soubory zdravotně zaměřených cvičení, cvičení pro tělesnou a duševní 
relaxaci; navrhne kondiční program osobního rozvoje a vyhodnotí jej 
dokáže vyhledat potřebné informace z oblasti zdraví a pohybu 
dovede o pohybových činnostech diskutovat, analyzovat je a hodnotit 
dovede rozvíjet svalovou sílu, rychlost, vytrvalost, obratnost a pohyblivost 
ovládá kompenzační cvičení k regeneraci tělesných a duševních sil, i vzhledem k 
požadavkům budoucího povolání; uplatňuje osvojené způsoby relaxace 
dovede uplatňovat techniku a základy taktiky v základních a vybraných sportovních 
odvětvích 
uplatňuje zásady bezpečnosti při pohybových aktivitách 
uplatňuje zásady bezpečnosti při pohybových aktivitách 
dovede připravit prostředky k plánovaným pohybovým činnostem 
je schopen sladit pohyb s hudbou, umí sestavit pohybové vazby, hudebně 
pohybové motivy a vytvořit pohybovou sestavu (skladbu) 
využívá pohybové činnosti pro všestrannou pohybovou přípravu a zvyšování 
tělesné zdatnosti 
dokáže zjistit úroveň pohyblivosti, ukazatele své tělesné zdatnosti a korigovat si 
pohybový režim ve shodě se zjištěnými údaji 

Tělesná výchova - Gymnastika
- gymnastika: cvičení s náčiním, cvičení na nářadí, akrobacie, šplh

pozná chybně a správně prováděné činnosti, umí analyzovat a zhodnotit kvalitu 
pohybové činnosti nebo výkonu 
volí sportovní vybavení /výstroj a výzbroj/ odpovídající příslušné činnosti a okolním 
podmínkám (klimatickým, zařízení, hygieně, bezpečnosti) a dovede je udržovat a 
ošetřovat 
komunikuje při pohybových činnostech – dodržuje smluvené signály a vhodně 
používá odbornou terminologii 
dokáže rozhodovat, zapisovat a sledovat výkony jednotlivců nebo týmu 
dovede připravit prostředky k plánovaným pohybovým činnostem 
pozná chybně a správně prováděné činnosti, umí analyzovat a zhodnotit kvalitu 
pohybové činnosti nebo výkonu 
dovede se zapojit do organizace turnajů a soutěží a umí zpracovat jednoduchou 
dokumentaci 

Tělesná výchova - Atletika
- běhy (rychlý, vytrvalý); starty; skoky do výšky a do dálky; hody a vrh koulí

uplatňuje zásady sportovního tréninku 
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Tělesná výchova 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
dovede rozlišit jednání fair play od nesportovního jednání 
volí sportovní vybavení /výstroj a výzbroj/ odpovídající příslušné činnosti a okolním 
podmínkám (klimatickým, zařízení, hygieně, bezpečnosti) a dovede je udržovat a 
ošetřovat 
komunikuje při pohybových činnostech – dodržuje smluvené signály a vhodně 
používá odbornou terminologii 
dokáže rozhodovat, zapisovat a sledovat výkony jednotlivců nebo týmu 
dovede uplatňovat techniku a základy taktiky v základních a vybraných sportovních 
odvětvích 
uplatňuje zásady bezpečnosti při pohybových aktivitách 
dovede připravit prostředky k plánovaným pohybovým činnostem 
pozná chybně a správně prováděné činnosti, umí analyzovat a zhodnotit kvalitu 
pohybové činnosti nebo výkonu 
dovede se zapojit do organizace turnajů a soutěží a umí zpracovat jednoduchou 
dokumentaci 
uplatňuje zásady sportovního tréninku 
dovede rozlišit jednání fair play od nesportovního jednání 

Tělesná výchova - Pohybové hry (drobné a sportovní)
- drobné a sportovní (alespoň dvě sportovní hry)

participuje na týmových herních činnostech družstva 
dovede uplatňovat techniku a základy taktiky v základních a vybraných sportovních 
odvětvích 
uplatňuje zásady bezpečnosti při pohybových aktivitách 
využívá pohybové činnosti pro všestrannou pohybovou přípravu a zvyšování 
tělesné zdatnosti 
pozná chybně a správně prováděné činnosti, umí analyzovat a zhodnotit kvalitu 
pohybové činnosti nebo výkonu 
uplatňuje zásady sportovního tréninku 

Tělesná výchova - Úpoly
- pády a porazy
- základní sebeobrana

dovede rozlišit jednání fair play od nesportovního jednání 
volí sportovní vybavení /výstroj a výzbroj/ odpovídající příslušné činnosti a okolním 
podmínkám (klimatickým, zařízení, hygieně, bezpečnosti) a dovede je udržovat a 
ošetřovat 

Tělesná výchova - Bruslení
- základy bruslení na ledě (jízda vpřed i vzad, změna směru jízdy, zastavení)

komunikuje při pohybových činnostech – dodržuje smluvené signály a vhodně 
používá odbornou terminologii 
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Tělesná výchova 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
dovede o pohybových činnostech diskutovat, analyzovat je a hodnotit 
uplatňuje zásady bezpečnosti při pohybových aktivitách 
dovede připravit prostředky k plánovaným pohybovým činnostem 
využívá pohybové činnosti pro všestrannou pohybovou přípravu a zvyšování 
tělesné zdatnosti 
uplatňuje zásady sportovního tréninku 
sestaví soubory zdravotně zaměřených cvičení, cvičení pro tělesnou a duševní 
relaxaci; navrhne kondiční program osobního rozvoje a vyhodnotí jej 
zvolí vhodná cvičení ke korekci svého zdravotního oslabení a dokáže rozlišit vhodné 
a nevhodné pohybové činnosti vzhledem k poruše svého zdraví 

Zdravotní tělesná výchova
- speciální korektivní cvičení podle druhu oslabení
- pohybové aktivity, zejména gymnastická cvičení, pohybové hry, plavání, turistika a 
pobyt v přírodě
- kontraindikované pohybové aktivity je schopen zhodnotit své pohybové možnosti a dosahovat osobního výkonu z 

nabídky pohybových aktivit 
využívá pohybové činnosti pro všestrannou pohybovou přípravu a zvyšování 
tělesné zdatnosti 
dokáže zjistit úroveň pohyblivosti, ukazatele své tělesné zdatnosti a korigovat si 
pohybový režim ve shodě se zjištěnými údaji 

Tělesná výchova - Testování tělesné zdatnosti
- motorické testy

ověří úroveň tělesné zdatnosti a svalové nerovnováhy 
uplatňuje ve svém jednání základní znalosti o stavbě a funkci lidského organismu 
jako celku 
popíše, jak faktory životního prostředí ovlivňují zdraví lidí 
zdůvodní význam zdravého životního stylu 
orientuje se v zásadách zdravé výživy a v jejích alternativních směrech 
objasní důsledky sociálně patologických závislostí na život jednotlivce, rodiny a 
společnosti a vysvětlí, jak aktivně chránit svoje zdraví 
diskutuje a argumentuje o etice v partnerských vztazích, o vhodných partnerech a o 
odpovědném přístupu k pohlavnímu životu 
kriticky hodnotí mediální obraz krásy lidského těla a komerční reklamu; dovede 
posoudit prospěšné možnosti kultivace a estetizace svého vzhledu 
popíše úlohu státu a místní samosprávy při ochraně zdraví a životů obyvatel 

Péče o zdraví
- činitelé ovlivňující zdraví: životní prostředí, životní styl, pohybové aktivity, výživa a 
stravovací návyky, rizikové chování aj.
- duševní zdraví a rozvoj osobnosti; sociální dovednosti; rizikové faktory poškozující 
zdraví
- odpovědnost za zdraví své i druhých; péče o veřejné zdraví v ČR, zabezpečení v 
nemoci; práva a povinnosti v případě nemoci nebo úrazu
- prevence úrazů a nemocí
- mediální obraz krásy lidského těla, komerční reklama
- partnerské vztahy; lidská sexualita
- zásady jednání v situacích osobního ohrožení a za mimořádných událostí - osobní 
život a zdraví ohrožující situace; mimořádné události (živelné pohromy, havárie, 
krizové situace aj.); základní úkoly ochrany obyvatelstva (varování, evakuace)
- první pomoc - úrazy a náhlé zdravotní příhody; poranění při hromadném zasažení 
obyvatel; stavy bezprostředně ohrožující život

prokáže dovednosti poskytnutí první pomoci sobě a jiným 
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Tělesná výchova 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Komunikativní kompetence

• Personální a sociální kompetence
Učivo ŠVP výstupy

dovede posoudit vliv pracovních podmínek a povolání na své zdraví v dlouhodobé 
perspektivě a ví, jak by mohl kompenzovat jejich nežádoucí důsledky 
dovede posoudit psychické, estetické a sociální účinky pohybových činností 
popíše vliv fyzického a psychického zatížení na lidský organismus 
dovede uplatňovat naučené modelové situace k řešení stresových a konfliktních 
situací 
dovede rozpoznat hrozící nebezpečí a ví, jak se doporučuje na ně reagovat 
volí sportovní vybavení /výstroj a výzbroj/ odpovídající příslušné činnosti a okolním 
podmínkám (klimatickým, zařízení, hygieně, bezpečnosti) a dovede je udržovat a 
ošetřovat 

Tělesná výchova - Teoretické poznatky
- význam pohybu pro zdraví; prostředky ke zvyšování síly, rychlosti, vytrvalosti, 
obratnosti a pohyblivosti; technika a taktika; zásady sportovního tréninku
- odborné názvosloví; komunikace
- výstroj, výzbroj; údržba
- hygiena a bezpečnost; vhodné oblečení – cvičební úbor a obutí; záchrana a 
dopomoc; zásady chování a jednání v různém prostředí; regenerace a kompenzace; 
relaxace
- pravidla her, závodů a soutěží
- rozhodování; zásady sestavování a vedení sestav všeobecně rozvíjejících nebo 
cíleně zaměřených cvičení
- pohybové testy; měření výkonů
- zdroje informací

dovede se zapojit do organizace turnajů a soutěží a umí zpracovat jednoduchou 
dokumentaci 
volí sportovní vybavení /výstroj a výzbroj/ odpovídající příslušné činnosti a okolním 
podmínkám (klimatickým, zařízení, hygieně, bezpečnosti) a dovede je udržovat a 
ošetřovat 
komunikuje při pohybových činnostech – dodržuje smluvené signály a vhodně 
používá odbornou terminologii 
dokáže rozhodovat, zapisovat a sledovat výkony jednotlivců nebo týmu 
sestaví soubory zdravotně zaměřených cvičení, cvičení pro tělesnou a duševní 
relaxaci; navrhne kondiční program osobního rozvoje a vyhodnotí jej 
dokáže vyhledat potřebné informace z oblasti zdraví a pohybu 
dovede o pohybových činnostech diskutovat, analyzovat je a hodnotit 
dovede rozvíjet svalovou sílu, rychlost, vytrvalost, obratnost a pohyblivost 
ovládá kompenzační cvičení k regeneraci tělesných a duševních sil, i vzhledem k 
požadavkům budoucího povolání; uplatňuje osvojené způsoby relaxace 
dovede uplatňovat techniku a základy taktiky v základních a vybraných sportovních 
odvětvích 

Tělesná výchova - Pohybové dovednosti, tělesná cvičení
- pořadová, všestranně rozvíjející, kondiční, koordinační, kompenzační, relaxační aj. 
jako součást všech tematických celků

uplatňuje zásady bezpečnosti při pohybových aktivitách 
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Tělesná výchova 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
dovede rozlišit jednání fair play od nesportovního jednání 
dovede o pohybových činnostech diskutovat, analyzovat je a hodnotit 
uplatňuje zásady bezpečnosti při pohybových aktivitách 
je schopen sladit pohyb s hudbou, umí sestavit pohybové vazby, hudebně 
pohybové motivy a vytvořit pohybovou sestavu (skladbu) 
využívá pohybové činnosti pro všestrannou pohybovou přípravu a zvyšování 
tělesné zdatnosti 

Tělesná výchova - Gymnastika
- gymnastika: cvičení s náčiním, cvičení na nářadí, akrobacie, šplh

pozná chybně a správně prováděné činnosti, umí analyzovat a zhodnotit kvalitu 
pohybové činnosti nebo výkonu 
volí sportovní vybavení /výstroj a výzbroj/ odpovídající příslušné činnosti a okolním 
podmínkám (klimatickým, zařízení, hygieně, bezpečnosti) a dovede je udržovat a 
ošetřovat 
dokáže rozhodovat, zapisovat a sledovat výkony jednotlivců nebo týmu 
dokáže vyhledat potřebné informace z oblasti zdraví a pohybu 
dovede o pohybových činnostech diskutovat, analyzovat je a hodnotit 
dovede rozvíjet svalovou sílu, rychlost, vytrvalost, obratnost a pohyblivost 
dovede rozlišit jednání fair play od nesportovního jednání 

Tělesná výchova - Atletika
- běhy (rychlý, vytrvalý); starty; skoky do výšky a do dálky; hody a vrh koulí

uplatňuje zásady sportovního tréninku 
volí sportovní vybavení /výstroj a výzbroj/ odpovídající příslušné činnosti a okolním 
podmínkám (klimatickým, zařízení, hygieně, bezpečnosti) a dovede je udržovat a 
ošetřovat 
dovede se zapojit do organizace turnajů a soutěží a umí zpracovat jednoduchou 
dokumentaci 
komunikuje při pohybových činnostech – dodržuje smluvené signály a vhodně 
používá odbornou terminologii 
dokáže rozhodovat, zapisovat a sledovat výkony jednotlivců nebo týmu 
dovede uplatňovat techniku a základy taktiky v základních a vybraných sportovních 
odvětvích 
uplatňuje zásady bezpečnosti při pohybových aktivitách 
dovede rozlišit jednání fair play od nesportovního jednání 

Tělesná výchova - Pohybové hry (drobné a sportovní)
- drobné a sportovní (alespoň dvě sportovní hry)

využívá pohybové činnosti pro všestrannou pohybovou přípravu a zvyšování 
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Tělesná výchova 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
tělesné zdatnosti 
pozná chybně a správně prováděné činnosti, umí analyzovat a zhodnotit kvalitu 
pohybové činnosti nebo výkonu 
uplatňuje zásady sportovního tréninku 
participuje na týmových herních činnostech družstva 
dovede o pohybových činnostech diskutovat, analyzovat je a hodnotit 
dovede rozvíjet svalovou sílu, rychlost, vytrvalost, obratnost a pohyblivost 
uplatňuje zásady bezpečnosti při pohybových aktivitách 
dovede rozlišit jednání fair play od nesportovního jednání 
uplatňuje zásady sportovního tréninku 

Tělesná výchova - Úpoly
- pády a porazy
- základní sebeobrana

dokáže zjistit úroveň pohyblivosti, ukazatele své tělesné zdatnosti a korigovat si 
pohybový režim ve shodě se zjištěnými údaji 
volí sportovní vybavení /výstroj a výzbroj/ odpovídající příslušné činnosti a okolním 
podmínkám (klimatickým, zařízení, hygieně, bezpečnosti) a dovede je udržovat a 
ošetřovat 
komunikuje při pohybových činnostech – dodržuje smluvené signály a vhodně 
používá odbornou terminologii 
dovede o pohybových činnostech diskutovat, analyzovat je a hodnotit 
dovede uplatňovat techniku a základy taktiky v základních a vybraných sportovních 
odvětvích 
uplatňuje zásady bezpečnosti při pohybových aktivitách 
využívá pohybové činnosti pro všestrannou pohybovou přípravu a zvyšování 
tělesné zdatnosti 
pozná chybně a správně prováděné činnosti, umí analyzovat a zhodnotit kvalitu 
pohybové činnosti nebo výkonu 

Tělesná výchova - Bruslení
- základy bruslení na ledě (jízda vpřed i vzad, změna směru jízdy, zastavení)

uplatňuje zásady sportovního tréninku 
sestaví soubory zdravotně zaměřených cvičení, cvičení pro tělesnou a duševní 
relaxaci; navrhne kondiční program osobního rozvoje a vyhodnotí jej 
dokáže vyhledat potřebné informace z oblasti zdraví a pohybu 
dovede připravit prostředky k plánovaným pohybovým činnostem 

Zdravotní tělesná výchova
- speciální korektivní cvičení podle druhu oslabení
- pohybové aktivity, zejména gymnastická cvičení, pohybové hry, plavání, turistika a 
pobyt v přírodě
- kontraindikované pohybové aktivity

zvolí vhodná cvičení ke korekci svého zdravotního oslabení a dokáže rozlišit vhodné 
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Tělesná výchova 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
a nevhodné pohybové činnosti vzhledem k
 poruše svého zdraví 
je schopen zhodnotit své pohybové možnosti a dosahovat osobního výkonu z 
nabídky pohybových aktivit 
využívá pohybové činnosti pro všestrannou pohybovou přípravu a zvyšování 
tělesné zdatnosti 
dokáže zjistit úroveň pohyblivosti, ukazatele své tělesné zdatnosti a korigovat si 
pohybový režim ve shodě se zjištěnými údaji 

Tělesná výchova - Testování tělesné zdatnosti
- motorické testy

ověří úroveň tělesné zdatnosti a svalové nerovnováhy 
uplatňuje ve svém jednání základní znalosti o stavbě a funkci lidského organismu 
jako celku 
popíše, jak faktory životního prostředí ovlivňují zdraví lidí 
zdůvodní význam zdravého životního stylu 
orientuje se v zásadách zdravé výživy a v jejích alternativních směrech 
objasní důsledky sociálně patologických závislostí na život jednotlivce, rodiny a 
společnosti a vysvětlí, jak aktivně chránit svoje zdraví 
diskutuje a argumentuje o etice v partnerských vztazích, o vhodných partnerech a o 
odpovědném přístupu k pohlavnímu životu 
kriticky hodnotí mediální obraz krásy lidského těla a komerční reklamu; dovede 
posoudit prospěšné možnosti kultivace a estetizace svého vzhledu 
popíše úlohu státu a místní samosprávy při ochraně zdraví a životů obyvatel 

Péče o zdraví
- činitelé ovlivňující zdraví: životní prostředí, životní styl, pohybové aktivity, výživa a 
stravovací návyky, rizikové chování aj.
- duševní zdraví a rozvoj osobnosti; sociální dovednosti; rizikové faktory poškozující 
zdraví
- odpovědnost za zdraví své i druhých; péče o veřejné zdraví v ČR, zabezpečení v 
nemoci; práva a povinnosti v případě nemoci nebo úrazu
- prevence úrazů a nemocí
- mediální obraz krásy lidského těla, komerční reklama
- první pomoc - úrazy a náhlé zdravotní příhody; poranění při hromadném zasažení 
obyvatel; stavy bezprostředně ohrožující život

prokáže dovednosti poskytnutí první pomoci sobě a jiným 
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6.9 Informační a komunikační technologie 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

2 2 0 0 4
Povinný Povinný  

   

Název předmětu Informační a komunikační technologie
Oblast Informatické vzdělávání
Charakteristika předmětu Cílem vzdělávání v předmětu informační a komunikační technologie je naučit žáky pracovat s prostředky 

informačních a komunikačních technologií a pracovat s informacemi. Žáci porozumí základům informačních 
a komunikačních technologií, naučí se na uživatelské úrovni používat operační systém, kancelářský 
software a pracovat s dalším běžným aplikačním programovým vybavením (včetně specifického 
programového vybavení, používaného v příslušné profesní oblasti). 

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Časová dotace je pro 1. a 2. ročník 2 hodiny týdně. . Jedním ze stěžejních témat oblasti informačních a 
komunikačních technologií, a tedy i cílů výuky, je, aby žák zvládl efektivně pracovat s informacemi (zejména 
s využitím prostředků informačních a komunikačních technologií) a komunikovat pomocí Internetu. V 
odborných předmětech žáci dále rozvíjejí své ICT kompetence využíváním profesních softwarů. Metoda a 
forma výuky jsou voleny tak, aby co nejlépe a nejúčinněji dosahovaly cílů daných tematických 
celků. Podstatnou část vzdělávání v informačních a komunikačních technologiích představuje práce s 
výpočetní technikou. Hlavními formami výuky je kombinace frontální výuky, s výukou skupinovou.
Hlavními metodami výuky jsou slovní, práce s textem, pozorování, demonstrace, problémové metody.

Integrace předmětů • Informatické vzdělávání
Kompetence k učení:
− uplatňovat různé způsoby práce s textem (zvl. studijní a analytické čtení), umět efektivně vyhledávat a 
zpracovávat informace; být čtenářsky gramotný;
− využívat ke svému učení různé informační zdroje, včetně zkušeností svých i jiných lidí;

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Digitální kompetence:
- ovládá potřebnou sadu digitálních zařízení, aplikací a služeb, využívá je při školní práci i při zapojení do 
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Název předmětu Informační a komunikační technologie
veřejného života; digitální technologie a způsob jejich použití nastavuje a mění podle toho, jak se vyvíjejí 
dostupné možnosti a jak se mění jeho vlastní potřeby;
- získává, posuzuje, spravuje, sdílí a sděluje data, informace a digitální obsah v různých formátech; k tomu 
volí efektivní postupy, strategie a způsoby, které odpovídají konkrétní situaci a účelu;
- vytváří, vylepšuje a propojuje digitální obsah v různých formátech; vyjadřuje se za pomoci digitálních 
prostředků;
- navrhuje taková řešení prostřednictvím digitálních technologií, která mu pomohou vylepšit postupy či 
technologie; dokáže poradit s technickými problémy;
- vyrovnává se s proměnlivostí digitálních technologií a posuzuje, jak vývoj technologií ovlivňuje různé 
aspekty života jedince a společnosti a životní prostředí, zvažuje rizika a přínosy;
- předchází situacím ohrožujícím bezpečnost zařízení i dat, situacím ohrožujícím jeho tělesné a duševní 
zdraví; 
- při spolupráci, komunikaci a sdílení informací v digitálním prostředí jedná eticky, s ohleduplností a 
respektem k druhým.

Způsob hodnocení žáků Žáci jsou hodnoceni v souladu s klasifikačním řádem školy. Formy hodnocení – ústní zkoušení, písemné 
zkoušení, testy, samostatné práce. Dále se hodnotí samostatnost, schopnost řešit problémy, odpovědnost 
a kvalita práce. 

   

Informační a komunikační technologie 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení
Učivo ŠVP výstupy

aktivně a s porozuměním používá různé datové formáty, ovládá konverzi mezi 
různými formáty téhož obsahu 
interpretuje data (získá z dat informace), posuzuje množství informace v datech, 
vyslovuje předpovědi na základě dat, uvědomuje si omezení použitých modelů 
odhaluje chyby v datech 

Data, informace a modelování
- data a informace, interpretace dat;
- informace a množství informace v datech;
- chyby v datech a kontrola dat;
- kódování informací a dat;
- záznam, přenos a distribuce dat a informací v digitální podobě;
- datové formáty, kódování různých formátů dat (např. text, obraz, zvuk, video);
- zápis informace pomocí kódovací tabulky nebo kódovacího jazyka;

porovná různé příklady kódování dat a jejich použití; vysvětlí proces digitalizace a 
jeho úskalí 

Modelování
- model jako zjednodušení reality (např. schéma, graf, diagram, pojmová a 

formuluje problém a požadavky na jeho řešení; získává potřebné informace, 
posuzuje jejich využitelnost a dostatek (úplnost) vzhledem k řešenému problému; 
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Informační a komunikační technologie 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
používá systémový přístup k řešení problémů; pro řešení problému sestaví model 
převede data z jednoho modelu do jiného; najde nedostatky daného modelu a 
odstraní je; porovná různé modely s ohledem na kvalitu řešení daného problému 

myšlenková mapa);
- vlastnosti, vazby a závislosti modelu dat;
- statistické zpracování dat, odhad a předpovědi;
- strojové učení na základě dat, jeho limity, přínosy a rizika. zvažuje přínosy a limity statistického zpracování dat a strojového učení v oblasti 

umělé inteligence 
na základě analýzy problému specifikuje zadání pro tvorbu programu, skriptu nebo 
webové aplikace 

Požadavky a analýza na tvorbu software
- specifikace a popis řešeného problému, požadavky na řešení;
- analýza a dekompozice problému; rozdělí zadání nebo problém na menší části, rozhodne, které je vhodné řešit 

algoritmicky, své rozhodnutí zdůvodní 
navrhne algoritmy a datové struktury podle specifikace zadání a zapíše je vhodnou 
formou 
ve vztahu k charakteru a velikosti vstupu hodnotí algoritmy a datové struktury 
podle různých hledisek, porovná a vybere pro řešený problém ty nejvhodnější; 
vylepší algoritmus podle daného hlediska 
vytvoří jednoduchý spustitelný program, skript, nebo webovou aplikaci 

Tvorba a vývoj software
- základní koncepce tvorby programů (např. proměnná a datový typ, řídící příkazy, 
cykly);
- návrh algoritmů a datových struktur;
- zápis algoritmu vhodnou formou (např. blokové schéma, přirozené a formální 
jazyky, skriptovací a programovací jazyk);
- tvorba webů
- využívání hotových komponent; spolupracuje při tvorbě programu s další osobou, popisuje strukturu programu 

další osobě 
Testování software
- druhy chyb, chybové hlášky, neočekávané ukončení a zamrznutí;
- způsoby a druhy testování softwaru;
- spotřeba výpočetních a jiných zdrojů;

testuje spustitelný program, skript nebo webovou aplikaci; najde, specifikuje a 
opraví případnou chybu 

orientuje se ve verzích a licencích software a provádí aktualizace Běh a provoz software
- verze programu, instalace a aktualizace programu;
- hlášení a evidence závad, logování a sledování provozu;
- nápověda a licence programu.

analyzuje sledování provozu software 

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět
- celé průřezové téma "Člověk a digitální svět" je realizováno v učivu celého ročníku 

   

Informační a komunikační technologie 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení
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Informační a komunikační technologie 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Učivo ŠVP výstupy

identifikuje v historii vývoje hardwaru i softwaru zlomové události; ukáže, které 
koncepty se nemění a které ano 
rozumí fungování hardwaru a periferií natolik, aby je mohl efektivně a bezpečně 
používat a snadno se naučil používat nové 
popíše, jakým způsobem operační systém zajišťuje své hlavní úkoly 
rozpozná různé druhy paměťových úložišť a popíše jejich základní principy, 
nastavuje sdílení a zálohování dat 
na základě porozumění fungování softwaru efektivně a bezpečně využívá různá 
uživatelská prostředí 
efektivně a bezpečně využívá vhodné aplikace podle stanoveného cíle 

Hardware a software
- zlomové události a technologie v historii a jejich vliv na obor, trh práce a 
společnost;
- současná výpočetní zařízení, jejich technické parametry, základní komponenty;
- připojitelné periferie, zobrazovací zařízení, vstupní/výstupní zařízení, rozhraní a 
konektory;
- souborový systém a paměťová úložiště;
- operační systémy;
- aplikační software a jeho využití pro odborné činnosti (např. textový procesor, 
tabulkový procesor, software pro tvorbu prezentací, grafický software, software 
pro oblast 3D technologií);
- zařízení s vestavěnými systémy; identifikuje a řeší technické problémy vznikající při práci s digitálními zařízeními; 

poradí druhým při řešení typických závad 
porovná jednotlivé způsoby propojení digitálních zařízení, charakterizuje 
počítačové sítě a internet; vysvětlí, pomocí čeho a jak je komunikace mezi 
jednotlivými zařízeními v síti zajištěna 

Počítačové sítě a síťové služby
- internet a počítačové sítě, přenos dat, komunikační protokol a adresování v síti;
- typy, vlastnosti různých sítí, internet věcí;
- fyzická a logická infrastruktura sítě, typy síťových zařízení, servery a datová 
centra;
- cloudové a sdílené služby v síti, virtualizace;
- webové aplikace a služby, hypertextový formát dat, URL adresa a doména;

rozumí fungování sítí natolik, aby je mohl bezpečně a efektivně používat 

chrání digitální zařízení, digitální obsah i osobní údaje v digitálním prostředí před 
poškozením, přepisem/změnou či zneužitím; reaguje na změny v technologiích 
ovlivňujících bezpečnost 
s vědomím souvislostí fyzického a digitálního světa vytváří, spravuje a chrání jednu 
či více digitálních identit 
kontroluje svou digitální stopu, ať už ji vytváří sám, nebo někdo jiný, v případě 
potřeby dokáže používat služby internetu anonymně 

Bezpečnost v digitálním prostředí
- způsoby útoků na technologie, základní prvky ochrany (např. aktualizace 
softwaru, antivir, firewall, VPN, šifrování);
- sociotechnické metody útoků na uživatele, bezpečné chování a nastavení 
prostředí (např. práce s hesly, více faktorová autentizace, zálohování dat);
- digitální identita, elektronický podpis, eGovernment a státní informační systémy;
- digitální stopa – vědomá a nevědomá, logy, metadata, cookies a narušení 
soukromí při využívání technologií;
- sledování uživatele, algoritmy sociálních sítí a personalizace obsahu, doporučovací 
systémy.

v případě personalizovaného obsahu dokáže identifikovat obsah generovaný 
algoritmy doporučovacích systémů. 

analyzuje a hodnotí informační systémy podle zadaných hledisek Informační systémy
- účel a charakteristika informačního systému nebo služby;
- veřejné nebo oborové informační systémy a služby;

vyhledává pomocí uživatelského rozhraní a navigace v informačním systému 
specifické informace podle zadání 
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Informační a komunikační technologie 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
vyhledává a zpracovává data pomocí vhodných nástrojů pro dotazování; používá 
při vyhledávání vazby mezi entitami, číselníky a identifikátory 
identifikuje zdroje záznamů v informačním systému a určuje jejich umístění, 
validitu a míru zabezpečení; provede hromadný import nebo export dat 
navrhne procesy zpracování dat a roli/role jednotlivých uživatelů 
navrhne a vytvoří strukturu vzájemného propojení dat; navrhuje číselníky a 
identifikátory dat 
třídí a řadí data, která následně vizualizuje nebo zpracuje do obvyklého formátu v 
daném kontextu a oboru 

- uživatelská rozhraní (např. navigace, přístupnost, jazykové mutace);
- uživatelské účty, role, oprávnění a bezpečnost v informačních systémech;
- datový záznam, entita, atribut a vazba, číselníky a identifikátory;
- definice procesů, činností a konfigurace informačního systému;
- zdroje záznamů v informačním systému (např. databáze, souborový systém, 
síťové služby);
- vyhledávání a vizualizace dat (např. třídění, řazení a filtrování, rozpoznávání vzorů 
a trendů);
- hromadné zpracování dat, export a import;

navrhne způsob využití informačního systému k řešení problému ve svém oboru, 
otestuje ho se skupinou uživatelů a vyhodnotí případné chyby, chybové stavy a 
jejich příčiny 

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a digitální svět
- celé průřezové téma "Člověk a digitální svět" je realizováno v učivu celého ročníku 

    

6.10 Ekonomika 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

1 2 0 0 3
Povinný Povinný  

   

Název předmětu Ekonomika
Oblast Ekonomické vzdělávání
Charakteristika předmětu Učební osnovy předmětu ekonomika jsou zaměřeny tak, aby si žáci osvojili základní ekonomické pojmy, 

porozuměli jim a uměli je správně používat. Žáci se naučí orientovat se v ekonomických souvislostech a 
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Název předmětu Ekonomika
osvojí si ekonomický způsob myšlení jak v profesním, tak osobním životě. Výsledkem vzdělávání nejsou 
pouze znalosti, ale hlavně praktické dovednosti žáků.

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Žáci jsou připravováni na možnost samostatného podnikání v oboru. Získají poznatky o možnostech 
podnikání v oboru a o povinnostech podnikatele. Získávají základní znalosti o hospodaření podniku, naučí 
se vypočítat mzdy a pojištění, zorientují se v daňové soustavě.
Metoda a forma výuky jsou voleny tak, aby co nejlépe a nejúčinněji dosahovaly cílů daných tematických 
celků. Hlavními formami výuky je kombinace frontální výuky, s výukou skupinovou. Hlavními metodami 
výuky jsou slovní, názorně-demonstrační, praktické, práce s textem, problémové metody. 

Integrace předmětů • Ekonomické vzdělávání
Mezipředmětové vztahy • Základy společenských věd

• Dějepis
• Základy přírodních věd
• Matematika
• Anglický jazyk

Kompetence k učení:
− mít pozitivní vztah k učení a vzdělávání;
− ovládat různé techniky učení, umět si vytvořit vhodný studijní režim a podmínky;
− uplatňovat různé způsoby práce s textem (zvl. studijní a analytické čtení), umět efektivně vyhledávat a 
zpracovávat informace; být čtenářsky gramotný;
− s porozuměním poslouchat mluvené projevy (např. výklad, přednášku, proslov aj.), pořizovat si 
poznámky;
− využívat ke svému učení různé informační zdroje, včetně zkušeností svých i jiných lidí;
− znát možnosti svého dalšího vzdělávání, zejména v oboru a povolání;

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Kompetence k řešení problémů:
− porozumět zadání úkolu nebo určit jádro problému, získat informace potřebné k řešení problému, 
navrhnout způsob řešení, popř. varianty řešení, a zdůvodnit jej, vyhodnotit a ověřit správnost zvoleného 
postupu a dosažené výsledky;
− uplatňovat při řešení problémů různé metody myšlení (logické, matematické, empirické) a myšlenkové 
operace;
− volit prostředky a způsoby (pomůcky, studijní literaturu, metody a techniky) vhodné pro splnění 
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Název předmětu Ekonomika
jednotlivých aktivit, využívat zkušeností a vědomostí nabytých dříve;
− spolupracovat při řešení problémů s jinými lidmi (týmové řešení);
Komunikativní kompetence:
− formulovat své myšlenky srozumitelně a souvisle, v písemné podobě přehledně a jazykově správně;
− účastnit se aktivně diskusí, formulovat a obhajovat své názory a postoje;
− zpracovávat administrativní písemnosti, pracovní dokumenty i souvislé texty na běžná i odborná témata;
− dodržovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii;
− zaznamenávat písemně podstatné myšlenky a údaje z textů a projevů jiných lidí;
Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám:
− znát obecná práva a povinnosti zaměstnavatelů a pracovníků;
− rozumět podstatě a principům podnikání, mít představu o právních, ekonomických, administrativních, 
osobnostních a etických aspektech soukromého podnikání; dokázat vyhledávat a posuzovat podnikatelské 
příležitosti v souladu s realitou tržního prostředí, svými předpoklady a dalšími možnostmi;
Matematické kompetence:
− používat pojmy kvantifikujícího charakteru;
− provádět reálný odhad výsledku řešení dané úlohy;
Jednat ekonomicky a v souladu se strategií udržitelného rozvoje:
− efektivně hospodařit s finančními prostředky;

Způsob hodnocení žáků Žáci jsou hodnoceni v souladu s klasifikačním řádem školy. Formy hodnocení – ústní zkoušení, písemné 
zkoušení, testy, samostatné práce. Dále se hodnotí samostatnost, schopnost řešit problémy, odpovědnost 
a kvalita práce. 

   

Ekonomika 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 32
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám
• Matematické kompetence
• Jednat ekonomicky a v souladu se strategií udržitelného rozvoje

Učivo ŠVP výstupy
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Ekonomika 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 32
na příkladu vysvětlí, jak uplatňovat práva spotřebitele 
posoudí vhodné formy podnikání pro obor 
vytvoří podnikatelský záměr a zakladatelský rozpočet 
orientuje se v právních formách podnikání a dovede charakterizovat jejich základní 
znaky 
orientuje se ve způsobech ukončení podnikání 

Podnikání
- podnikání podle živnostenského zákona a zákona o obchodních korporacích 
(formy, hlavní znaky, předpisy na ochranu spotřebitele, obsah smluv)
- podnikatelský záměr
- zakladatelský rozpočet
- povinnosti podnikatele

na příkladu popíše základní povinnosti podnikatele vůči státu 
posoudí vliv ceny na nabídku a poptávku 
stanoví cenu jako součet nákladů, zisku a DPH a vysvětlí, jak se cena liší podle 
zákazníků, místa a období 
rozpozná běžné cenové triky a klamavé nabídky 

Podstata tržní ekonomiky
- trh
- tržní subjekty
- nabídka, poptávka
- zboží, cena

používá a aplikuje základní ekonomické pojmy 
rozliší jednotlivé druhy nákladů a výnosů Výsledek hospodaření

- náklady, výnosy, zisk/ztráta řeší jednoduché výpočty výsledku hospodaření 
na příkladech vysvětlí a vzájemně porovná druhy odpovědnosti za škody ze strany 
zaměstnance a zaměstnavatele 
orientuje se v zákonné úpravě mezd a provádí mzdové výpočty, zákonné odvody 
vede jednoduchou daňovou evidenci 
vypočítá sociální a zdravotní pojištění 

Trh práce
- zaměstnanci (volba povolání, vliv vzdělání, trh práce, nezaměstnanost, ÚP, 
pracovně-právní vztahy, vznik/změna/ukončení pracovního poměru)
- mzda časová a úkolová a jejich výpočet
- zdravotní a sociální pojištění a jejich výpočet
- zásady daňové evidence

objasní příčiny a druhy nezaměstnanosti 
Průřezová témata, přesahy, souvislosti

Člověk a svět práce

• vyhledává a posuzuje informace o profesních příležitostech
• vyhledává informace o vzdělávací nabídce a posuzuje je z hlediska svých předpokladů a cílů
• chápe význam celoživotního učení jako požadavek pro osobní růst a udržení konkurenceschopnosti a profesní restart
• umí se písemně i verbálně prezentovat při jednání s potencionálními zaměstnavateli
• trh práce, jeho ukazatele, všeobecné vývojové trendy, požadavky zaměstnavatelů
• zákoník práce, pracovní poměr, pracovní smlouva, práva a povinnosti zaměstnance a zaměstnavatele, mzda, její složky a výpočet, možnosti zaměstnání v 

zahraničí
• umí využít služeb kariérového poradenství, zprostředkovatelských služeb při hledání práce (pracovní agentury, služby Úřadu práce)
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Ekonomika 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 32

• soukromé podnikání, podstata a formy podnikání, rozdíly mezi podnikáním a zaměstnaneckým poměrem, výhody a rizika podnikání, nejčastější formy 
podnikání, činnosti, s nimiž je třeba při podnikání počítat, orientace v živnostenském zákoně a občanském zákoníku

   

Ekonomika 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám
• Matematické kompetence
• Jednat ekonomicky a v souladu se strategií udržitelného rozvoje

Učivo ŠVP výstupy
vyhotoví daňové přiznání 
rozliší princip přímých a nepřímých daní 
vyhotoví a zkontroluje daňový doklad 
orientuje se v soustavě daní, v registraci k daním 
na příkladech vysvětlí příjmy a výdaje státního rozpočtu 

Daně
- státní rozpočet (úloha v národním hospodářství)
- daně a daňová soustava
- výpočet daní
- daňové přiznání
- daňové a účetní doklady

provede jednoduchý výpočet daní 
charakterizuje finanční trh a jeho jednotlivé subjekty 
charakterizuje peníze a jednotlivé cenné papíry 
používá nejběžnější platební nástroje, smění peníze podle kursovní lístku 
orientuje se v produktech pojišťovacího trhu, vybere nejvýhodnější pojistný 
produkt s ohledem na své potřeby 
vysvětlí způsoby stanovení úrokových sazeb a rozdíl mezi úrokovou sazbou a RPSN 
vysvětlí podstatu inflace a její důsledky na finanční situaci obyvatel a na příkladu 
ukáže jak se bránit jejím nepříznivým důsledkům 

Finanční vzdělávání
- bankovní systém ČR a finanční trh
- peníze, hotovostní a bezhotovostní platební styk
- kurzovní lístek
- úroková míra, RPSN
- pojištění, pojistné produkty
- inflace
- úvěrové produkty

charakterizuje jednotlivé druhy úvěrů a jejich zajištění 
zpracuje jednoduchý průzkum trhu 
na příkladu ukáže použití nástrojů marketingu v oboru 

Marketing
- podstata marketingu
- průzkum trhu
- produkt, cena, distribuce, propagace

vysvětlí, co je marketingová strategie 



ŠKOLNÍ VZDĚLÁVACÍ PROGRAM  –  Grafický design 2024 

144

Ekonomika 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
popíše základní zásady řízení 
vysvětlí tři úrovně managementu 

Management
- dělení managementu (úrovně)
- funkce managementu - plánování, organizování, vedení, kontrolování (zásady, 
motivační nástroje)

zhodnotí využití motivačních nástrojů v oboru 

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a svět práce

• orientace v živnostenském zákoně, občanském zákoníku a zákonu o obchodních korporacích
• orientace v různých marketingových strategiích a funkcích managementu
• daňový systém, jednoduché výpočty daní, vyplňování daňových a účetních dokladů a daňového přiznání
• orientace v produktech a subjektech bankovního systému a finančního trhu

    

6.11 Dějiny výtvarné kultury 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

3 3 3 3 12
Povinný Povinný Povinný Povinný

   

Název předmětu Dějiny výtvarné kultury
Oblast Odborné vzdělávání
Charakteristika předmětu Předmět Dějiny výtvarné kultury poskytuje žákům celistvé poučení o široké oblasti kulturních a dějinných 

aspektech propojených s estetikou, teorií umění, filosofií, sociologií, politologií. Náplň tvoří dějiny 
výtvarného umění (architektury, sochařství, malířství) a kultury od pravěku po současnost. Cílem je 
kontinuálně přiblížit jednotlivá období, představit stěžejní osobnosti a díla, která zásadně ovlivnila další 
vývoj v evropském i celosvětovém kontextu. Na základě těchto poznání je v žácích formováno estetické 
myšlení a cítění. 

Obsahové, časové a organizační vymezení Časová dotace je pro 1. ročník až 4. ročník 3 hodiny týdně. Metoda a forma výuky jsou voleny tak, aby co 
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Název předmětu Dějiny výtvarné kultury
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

nejlépe a nejúčinněji dosahovaly cílů daných tematických celků. Hlavními formami výuky je hlavně frontální 
výuka, případně s výukou skupinovou, dále výuka slovní, práce s textem, demonstrace, samostatné práce, 
popř. exkurze. 

Integrace předmětů • Umělecko-historická a výtvarná příprava
Mezipředmětové vztahy • Dějepis

Kompetence k učení:
uplatňuje různé způsoby práce s textem (zvl. studijní a analytické čtení), umí efektivně vyhledávat a 
zpracovávat informace; je čtenářsky gramotný
žák efektivně pracuje s informacemi sdělenými v hodinách či nabytých samostudiem 
žák si utváří pozitivní vztah k dějinám umění a probouzí se u něj přirozený zájem o historii uměleckého 
tvoření
díky výběru a rozboru uměleckých děl si žák osvojuje důležité poznatky pro pochopení významu a přínosu 
výtvarného umění pro život člověka, pro rozvíjení jeho představivosti a fantazie
žák se učí klást otázky o příčinách vzniku umění, o jeho využití a odkazu
žák si vytváří komplexnější pohled na kulturní i společenské jevy v historii lidstva
žák užívá odbornou terminologii při popisu uměleckých děl
Kompetence k řešení problémů:
volí prostředky a způsoby (pomůcky, studijní literaturu, metody a techniky) vhodné pro splnění 
jednotlivých aktivit, využívá zkušeností a vědomostí nabytých dříve
spolupracuje při řešení problémů s jinými lidmi (týmové řešení)
žák překonává problémy a komunikační bariéry, sleduje pokrok, jakého dosáhl

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Komunikativní kompetence:
vyjadřuje se přiměřeně k účelu jednání a komunikační situaci v projevech mluvených i psaných a vhodně se 
prezentuje v souladu se zásadami kultury projevu a chování
formuluje své myšlenky srozumitelně a souvisle, v písemné podobě přehledně a jazykově správně, používá 
odbornou terminologii
účastní se aktivně diskusí, formuluje a obhajuje své názory a postoje
při debatách žák naslouchá ostatním, konstruktivně diskutuje, respektuje druhé
dosahuje jazykové způsobilosti potřebné pro pracovní uplatnění dle potřeb a charakteru příslušné odborné 
kvalifikace (např. porozumět běžné odborné terminologii a pracovním pokynům v písemné i ústní formě)
chápe výhody znalosti cizích jazyků pro životní i pracovní uplatnění, je motivován k
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Název předmětu Dějiny výtvarné kultury
prohlubování svých jazykových dovedností v celoživotním učení
při interpretaci a vnímání umělecké produkce žák užívá odborné pojmy pro formulování vlastního názoru a 
vyjádření vlastního způsobu vnímání
zaznamenává písemně podstatné myšlenky a údaje z textů a projevů jiných lidí
(přednášek, diskusí, apod.)
žák využívá prostředky a technologie pro komunikaci s okolním světem (email, internet)
žák se učí ústní i písemnou formou, logicky, výstižně, souvisle a kultivovaně formulovat svoje myšleny, 
názory a postoje
Občanské kompetence a kulturní povědomí:
žák má příležitost učit se vnímat hmotné i duchovní hodnoty
žák si utváří pozitivní postoj k uměleckým dílům
uznává tradice a hodnoty svého národa, chápe jeho minulost i současnost v evropském a světovém 
kontextu
podporuje hodnoty místní, národní, evropské i světové kultury a respektuje tradice a historické dědictví, 
nejen našeho státu, ale i národů odlišných 
Ovládat základy výtvarné užité tvorby:
využívá při své práci znalosti o historickém vývoji a současných trendech výtvarné kultury a umělecké 
tvorby ve svém oboru
uplatňuje vlastní výtvarný názor, výtvarně vnímali, mysleli a samostatně se vyjadřovali, hledali a využívali 
inspirační zdroje
jasně formuluje výtvarnou myšlenku a obsahovou náplň výtvarného záměru
periodizuje jednotlivá dějinná období výtvarné činnosti
zeměpisně a časově lokalizuje historická a umělecká fakta, události a dění
rozlišuje jednotlivé umělecké slohy a směry na základě poznatků o celkové charakteristice časových 
predispozicí, výtvarného stylu a osobitých projevů uměleckých individualit a skupin
volí možnosti výtvarného řešení na základě analýzy zadaného úkolu, dokáže je zhodnotit a obhájit
 * samostatně experimentuje při řešení úkolu, uplatňovali netradiční myšlenky a metody práce
 * vhodně prezentuje svou práci v závislosti na konkrétní situaci
 * ovládá zásady profesionálního vystupování a psychologické základy jednání se zákazníkem, obchodními a 
pracovními partnery
 * aktivně vyhledává a využívá všechny dostupné zdroje informací o nových tendencích designu ve svém 
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Název předmětu Dějiny výtvarné kultury
oboru
Personální a sociální kompetence:
žák posuzuje reálně své fyzické a duševní možnosti, odhadovat důsledky svého jednání a chování v různých 
situacích
stanovuje si cíle a priority podle svých osobních schopností, zájmové a pracovní orientace a životních 
podmínek
reaguje adekvátně na hodnocení svého vystupování a způsobu jednání ze strany jiných lidí, přijímat radu i 
kritiku
ověřuje si získané poznatky, kriticky zvažovat názory, postoje a jednání jiných lidí
přijímá a plní odpovědně svěřené úkoly
podněcuje práci týmu vlastními návrhy na zlepšení práce a řešení úkolů, nezaujatě zvažovat návrhy 
druhých
pracuje v týmu a podílet se na realizaci společných pracovních a jiných činností
přispívá k vytváření vstřícných mezilidských vztahů a k předcházení osobním konfliktům, nepodléhat 
předsudkům a stereotypům v přístupu k druhým
žák si rozvíjí schopnost vést dialog a přijmout v něm přidělenou roli - žák si utváří vědomí, že může čerpat 
poučení z toho, co si druzí myslí, říkají a dělají - žák rozvíjí svou sebedůvěru a překonává ostych při 
komunikaci
Matematické kompetence:
žák se orientuje v časových osách uměleckého i historického vývoje
žák umí charakterizovat obrazovou kompozici z matematického hlediska (zlatý řez, různé druhy kompozic)
žák aplikuje znalosti o základních tvarech předmětu° a jejich vzájemné poloze v rovině i prostoru
Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám:
má odpovědný postoj k vlastní profesní budoucnosti a tedy i vzdělávání; uvědomuje si význam 
celoživotního učení
žák důsledně plní úkoly a povinnosti
žák se učí prezentovat výsledky své práce
žák rozvíjí schopnost sebehodnocení i ohodnocování druhých
žák má prostor k týmové spolupráci

Poznámky k předmětu v rámci učebního 
plánu

Výuka předmětu má návaznost na předmět Dějepis, který se učí v 1. ročníku studia.
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Název předmětu Dějiny výtvarné kultury
Způsob hodnocení žáků Žáci jsou hodnoceni v souladu s klasifikačním řádem školy. Formy hodnocení: písemné zkoušení, testy, 

samostatné práce, popř. ústní zkoušení. Dále se hodnotí samostatnost, schopnost řešit problémy, 
odpovědnost a kvalita práce.

   

Dějiny výtvarné kultury 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Ovládat základy výtvarné užité tvorby
• Personální a sociální kompetence
• Matematické kompetence
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám

Učivo ŠVP výstupy
popíše historický vývoj společnosti a její výtvarné kultury 
identifikuje výtvarný projev jednotlivých historických slohových období podle jeho 
základních znaků 
periodizace pravěku – paleolit, neolit, doba kovů 

Pravěk
- pojem výtvarná kultura a výtvarné umění, základní terminologie, smysl a význam 
dějin umění
- časová periodizace pravěku (Paleolit, Mezolit a Neolit, doba bronzová a železná) a 
charakteristika historického vývoje společnosti a jejího výtvarného umění
- pravěká rodová společnost
- vznik umění
- pravěké umění v paleolitu, neolitu a v době kovů
- doba bronzová (charakteristika umění, periodizace, kultury)
- doba železná (charakteristika umění, periodizace, kultury)

charakterizuje hlavní rysy českého gotického umění (architektura, sochařství, 
malířství) 

popíše historický vývoj společnosti a její výtvarné kultury 
identifikuje výtvarný projev jednotlivých historických slohových období podle jeho 
základních znaků 
popíše stavbu pyramid, chrámů a dalších staveb 
vysvětlí podstatu egyptského sochařství a malířství 
charakterizuje umění Mezopotámie a dalších starověkých civilizací 

Starověk
- lidská společnost ve starověku, vývojové fáze starověku, časové periodizace a 
charakteristika historického vývoje společnosti a jejího výtvarného umění
- Egypt (charakteristika umění, periodizace, náboženství, architektura, sochařství, 
malířství)
- Mezopotámie (charakteristika umění, periodizace, architektura, sochařství, 
malířství, užité umění)

popíše základní znaky kultury krétské a mykénské 
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Dějiny výtvarné kultury 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
vysvětlí specifika antické demokracie a společnosti ve starověkém Řecku 
orientuje se v řecké mytologii 
specifikuje proměny umění v době antického Řecka (archaické, klasické a 
hélenistické) 
popíše základní znaky etruské kultury 
charakterizuje a popíše jednotlivé druhy římských staveb 
vyjmenuje druhy římského sochařství a malířství a určí jejich charakteristické znaky 
vysvětlí hlavní myšlenky křesťanství 
prokáže základní znalost Bible a pozná hlavní křesťanské symboly 
charakterizuje druhy raně křesťanských staveb 
popíše hlavní znaky antického křesťanství v sochařství a malířství 

- Kréta (charakteristika umění, minojská kultura, periodizace, architektura, 
sochařství, malířství, užité umění)
- Mykény a Řecko (charakteristika umění, periodizace, mytologie, architektura, 
sochařství, malířství, užité umění)
- Etruskové (charakteristika umění, periodizace, náboženství, architektura, 
sochařství, malířství)
- Řím (charakteristika umění, periodizace, mytologie, architektura, sochařství, 
malířství)
- vznik křesťanství, dějiny raného křesťanství, základy Bible, hlavní myšlenky a 
symboly, antické křesťanství (architektura, sochařství, malířství), Ravenna (památky 
architektonické, sochařské, malířské, užité umění)

jmenuje a charakterizuje nejvýznačnější osobnosti řeckého antického sochařství 
popíše politické uspořádání byzantského státu 
charakterizuje byzantské umění (architekturu, sochařství, malířství) 
vysvětlí podstatu struktury společnosti středověku, v jeho proměnách od raného 
středověku do konce středověku 
orientuje se ve výtvarném projevu jednotlivých kulturních oblastí, zná hlavní 
kulturní památky 
charakterizuje období Velkomoravské říše 
vyjmenuje první křesťanské památky v Čechách 
časově zařadí románský sloh do vrcholného středověku a nastíní dějinné 
souvislosti 
identifikuje hlavní znaky románského slohu (příklady hlavních architektonických 
památek, sochařství, malířství) 
historicky vymezí etapu gotického slohu a rozdělí ho do tří hlavních období 
uvede hlavní znaky gotického umění v jednotlivých evropských zemích 
(architektura, sochařství, malířství) 
vyjmenuje nejdůležitější gotické umělce a pozná jejich díla 
periodizuje etapu českého gotického slohu 
zná život a význam Karla IV 

Středověk
- historické souvislosti, znaky feudalismu, časové periodizace středověku a 
charakteristika historického vývoje společnosti a jejího výtvarného umění
- Byzanc (vznik Východořímské říše, architektura, sochařství, malířství)
- islámské umění
- umění Velké Moravy a předrománských Čech (Velká Morava, politické a historické 
pozadí, kultura, architektura)
- předrománské umění, historická data, členění na územní celky (předkarolínské, 
karolínské, otónské)
- románský sloh v Evropě a v českých zemích (charakteristika období, časová 
periodizace, architektura, sochařství, malířství, umělecká řemesla)
- gotické umění v Evropě a v českých zemích (charakteristické rysy slohu, časová 
periodizace v Evropě, časová periodizace v Čechách, architektura, sochařství, 
malířství, umělecká řemesla; dvorské umění za vlády Karla IV.)

charakterizuje hlavní rysy českého gotického umění (architektura, sochařství, 
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Dějiny výtvarné kultury 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
malířství) 
vyjmenuje významné gotické umělce v Čechách a jejich díla 

   

Dějiny výtvarné kultury 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Ovládat základy výtvarné užité tvorby
• Personální a sociální kompetence
• Matematické kompetence
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám

Učivo ŠVP výstupy
charakterizuje dobu raného novověku a popíše nejdůležitější změny ve společnosti 
na rozhraní středověku a novověku 
periodizuje renesanční sloh v Itálii 
vysvětlí pojmy renesance, humanismus, reformace, protireformace 
charakterizuje hlavní znaky renesančního slohu a manýrismu (architektura, 
sochařství, malířství) 
dokáže rozpoznat řád a kompozici v obraze a plastice 
vyjmenuje významné představitele italské renesance a pozná jejich stěžejní díla 
charakterizuje jednotlivé fáze renesančního slohu v zaalpském prostoru 
popíše hlavní rysy renesančního slohu v architektuře v Čechách a na Moravě 
uvede hlavní představitele v architektuře, sochařství a malířství v době Rudolfa II. 

Raný novověk
- charakteristika doby, časová -periodizace a charakteristika historického vývoje 
společnosti a jejího výtvarného umění
- renesanční sloh v Itálii (charakteristika slohu, časová periodizace, architektura, 
sochařství, malířství)
- renesanční sloh v Čechách (charakteristika slohu, časová periodizace, 
architektura, sochařství, malířství; umění za císaře Rudolfa II.)
- renesanční sloh v zaalpských zemích (charakteristika slohu, časová periodizace, 
architektura, sochařství, malířství)

provede analýzu uměleckého díla, historicky ho zařadí a provede rozbor vztahu 
formy a obsahu díla 
periodizuje barokní sloh a uvede stěžejní politické události a hlavní znaky tohoto 
období 
porovná, jak se liší italské barokní umění od baroku v ostatních evropských zemích 

Vyspělý novověk
- nerovnoměrný vývoj evropské společnosti v 17. a 18. století, důležitá historická 
data, periodizace a charakteristika historického vývoje společnosti a jejího 
výtvarného umění vyjmenuje významné představitele baroka a pozná jejich stěžejní díla 
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Dějiny výtvarné kultury 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
periodizuje a charakterizuje barokní sloh v českých zemích 
uvede hlavní představitele baroka v architektuře, sochařství a malířství v českých 
zemích 

- baroko (charakteristika slohu, časová periodizace, architektura, sochařství, 
malířství)

provede analýzu uměleckého díla, historicky ho zařadí a provede rozbor vztahu 
formy a obsahu díla 
orientuje se v dějinných souvislostech doby nejnovější 
historicky vymezí období rokoka a klasicismu, porovná obě epochy, charakterizuje 
je a určí jejich hlavní znaky 
uvede významné představitele rokoka a klasicismu v architektuře, sochařství a 
malířství a pozná jejich díla 
časově zařadí dobu romantismu a realismu, charakterizuje tato období a popíše 
jejich hlavní znaky 
uvede významné představitele romantismu a realismu v architektuře, sochařství a 
malířství a pozná jejich díla 

Doba nejnovější
- dějinné souvislosti v 18. a 19. století, osvícenství, časové periodizace a 
charakteristika historického vývoje společnosti a jejího výtvarného umění
- rokoko (charakteristika slohu, časová periodizace, architektura, sochařství, 
malířství)
- klasicismus v Evropě a v Čechách (charakteristika slohu, časová periodizace, 
architektura, sochařství, malířství)
- romantismus v Evropě a v Čechách (charakteristika slohu, časová periodizace, 
architektura, sochařství, malířství)
- realismus v Evropě a v Čechách (charakteristika slohu, časová periodizace, 
architektura, sochařství, malířství) provede analýzu uměleckého díla, historicky ho zařadí a provede rozbor vztahu 

formy a obsahu díla 
   

Dějiny výtvarné kultury 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Ovládat základy výtvarné užité tvorby
• Personální a sociální kompetence
• Matematické kompetence
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám

Učivo ŠVP výstupy
časově zařadí období akademismu a "živého umění", charakterizuje tato období a 
popíše jejich hlavní znaky 

Doba moderní
- periodizace a charakteristika historického vývoje společnosti a jejího výtvarného 
umění
- generace umělců Národního divadla

vyjmenuje hlavní představitele generace umělců Národního divadla, určí jejich 
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Dějiny výtvarné kultury 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
podíl na výzdobě Národního divadla a uvede jejich ostatní tvorbu) 
časově zařadí období secese, charakterizuje toto období a popíše hlavní znaky 
tohoto slohu jak ve světě, tak v Čechách 
vysvětlí podstatu jednotlivých moderních uměleckých směrů, zařadí je časově a 
geograficky 
vyjmenuje hlavní představitelé jednotlivých moderních směrů a pozná jejich díla 

- akademismus a „živé umění“ (charakteristika slohu, časová periodizace, významní 
představitelé a jejich díla)
- secese (charakteristika slohu, datace, architektura, sochařství, malířství, užité 
umění, významní představitelé a jejich díla)
- impresionismus
- postimpresionismus
- fauvismus
- expresionismus
- kubismus
- futurismus
- předválečné abstraktní umění (expresionistická abstrakce, geometrická abstrakce, 
neoplasticismus, suprematismus, orfismus, rayonismus, ruský konstruktivismus)
- metafyzická malba
- skupina Sursum

provede analýzu uměleckého díla, historicky ho zařadí a provede rozbor vztahu 
formy a obsahu díla 

   

Dějiny výtvarné kultury 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Personální a sociální kompetence
• Matematické kompetence
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám

Učivo ŠVP výstupy
vyjmenuje významné historické události první poloviny 20. století a vysvětlí jejich 
dopad na moderní společnost 
vysvětlí podstatu jednotlivých moderních uměleckých směrů z první poloviny 20. 
století, zařadí je časově a geograficky 
vyjmenuje hlavní tvůrce jednotlivých moderních směrů a pozná jejich stěžejní díly 
využívá všech dostupných zdrojů pro získávání informací a aplikuje je při 
samostatné práci 

První světová válka a meziválečné období (1914-1939)
- periodizace a charakteristika historického vývoje společnosti a jejího výtvarného 
umění
- dadaismus
- devětsilský poetismus, artificialismus
- surrealismus
- architektura 20. století ve světě a v českých zemích

provede rozbor uměleckého díla z hlediska jeho historického zařazení, vztahu 
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Dějiny výtvarné kultury 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
formy a obsahu a kompoziční výstavby 
vyjmenuje hlavní tvůrce jednotlivých moderních směrů a pozná jejich stěžejní díly 
provede rozbor uměleckého díla z hlediska jeho historického zařazení, vztahu 
formy a obsahu a kompoziční výstavby 
vyjmenuje významné historické události druhé poloviny 20. století a vysvětlí jejich 
dopad na evropskou společnost 

Poválečná doba a současné umění ve světě a v Čechách, historické pozadí, časová 
periodizace jednotlivých abstraktních směrů a charakteristika historického vývoje 
společnosti a jejího výtvarného umění
- abstraktní umění po druhé světové válce (abstraktní expresionismus, color field 
painting, hard edge, lyrická abstrakce, abstraktní pařížská škola, informel, 
tachismus, abstraktní sochařství, skupina Zero)
- pop art, nový realismus, nová figurace, hyperrealismus
- minimal art, land art, konceptuální umění
- české výtvarné umění 2. poloviny 20. století

identifikuje výtvarný projev jednotlivých moderních uměleckých směrů z druhé 
poloviny 20. století podle jeho základních znaků 

využívá všech dostupných zdrojů pro získávání informací a aplikuje je při 
samostatné práci 
provede rozbor uměleckého díla z hlediska jeho historického zařazení, vztahu 
formy a obsahu a kompoziční výstavby 
vyjmenuje významné historické události druhé poloviny 20. století a vysvětlí jejich 
dopad na evropskou společnost 
identifikuje výtvarný projev jednotlivých moderních uměleckých směrů z druhé 
poloviny 20. století podle jeho základních znaků 
orientuje se v současných trendech umělecké tvorby daného oboru 

Současné tendence a trendy užité tvorby v grafickém designu
- výběr z autorů české a světové současné scény

charakterizuje a rozeznává významné tvůrce a jejich typická díla v jednotlivých 
historických slohových obdobích včetně současné výtvarné tvorby 

    

6.12 Výtvarná příprava 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

4 4 0 0 8
Povinný Povinný  
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Název předmětu Výtvarná příprava
Oblast Odborné vzdělávání
Charakteristika předmětu Obsahový okruh poskytuje žákům vědomosti a intelektové a praktické dovednosti, které představují 

nezbytný obecný základ odborného vzdělávání v daném oboru vzdělání. Je společný pro všechna zaměření 
oboru. Charakter tohoto obsahového okruhu je teoreticko-praktický. Žáci si osvojí soubor základních 
poznatků z teorie umění a výtvarné tvorby v příslušných společensko-historických souvislostech včetně 
vývoje a současných tendencí výtvarné užité tvorby ve studovaném oboru. Jsou vedeni k návyku aktivně 
vyhledávat zdroje informací, nalézat v umělecké tvorbě zdroje inspirace a využívat je při své tvůrčí činnosti. 
Část obsahového okruhu věnovaná výtvarné přípravě je zaměřená převážně prakticky. Směřuje k získání 
širokého základu výtvarného vzdělání nezbytného pro navazující návrhovou a realizační tvorbu 
v jednotlivých zaměřeních oboru. Žáci jsou vedeni k rozvoji výtvarného myšlení, výtvarné paměti, tvořivosti 
a fantazie, ke kultivaci výtvarného vidění a vyjadřování. Cílem předmětu je naučit žáky různým kreslířským 
a malířským technikám, seznámit je s výtvarnými nástroji a materiály těchto technik. Naučit žáky tyto 
techniky i materiály používat tak, aby jim pomohly umět co nejlépe se výtvarně vyjádřit ve svém 
uměleckém záměru. V hodinách výtvarné přípravy bude důraz kladen na základy perspektivy, kompozici, 
kompozici prostoru a teorii barev, které jsou návazně rozvíjeny v praktických úkolech. Cílem výtvarné 
přípravy je - rozvíjení tvůrčího potenciálu, kultivování projevu a potřeb jedince - vedení k návyku nalézat v 
umělecké tvorbě zdroje inspirace - získání širokého základu pro výtvarné vzdělání, nezbytné pro navazující 
výtvarnou a realizační funkci - pochopit umění jako specifický způsob poznání s použitím tradičním 
výtvarných disciplín kresby a malby - užívat jazyka umění jako prostředku k vyjadřování osobních prožitků 
utvářet pozitivní vztah k různorodým kulturním hodnotám současnosti i minulosti.  

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Časová dotace je pro 1. ročník až 2. ročník 4 hodiny týdně. Metoda a forma výuky jsou voleny tak, aby co 
nejlépe a nejúčinněji dosahovaly cílů daných tematických celků. Hlavními formami výuky je výuka frontální 
nebo příležitostně skupinová, dále výuka slovní, práce s textem, názorná demonstrace učiva, samostatné 
práce, popř. exkurze. Výtvarná příprava probíhá ve speciální učebně - kreslírně, kterou má škola k dispozici. 
Hodiny mohou být realizovány také mimo školu (kresba v plenéru, výstavy, exkurze atd.). Důraz je kladen 
na metody praktické: výtvarné činnosti. Výuka vyžaduje pro svoji náročnost individuální přístup pedagoga 
vůči studentům.  

Integrace předmětů • Umělecko-historická a výtvarná příprava
Mezipředmětové vztahy • Technologie
Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 

Kompetence k učení:
má pozitivní vztah k učení a vzdělávání
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Název předmětu Výtvarná příprava
využívá ke svému učení různé informační zdroje
přijímá hodnocení výsledků svého učení od jiných lidí
sleduje a hodnotí pokrok při dosahování cílů svého učení, přijímá hodnocení výsledků svého učení ze strany 
jiných lidí
zná možnosti svého dalšího vzdělávání, zejména v oboru, a povolání
žák ovládá různé techniky práce
žák poznává, že kresba či malba nespočívají pouze v získávání poznatků racionálního poznávání, ale že se 
opírá zejména o zkušenosti získané vnímáním, představami a fantazií
Kompetence k řešení problémů:
žák rozumí zadání úkolu nebo určuje jádro problému, získává informace potřebné k řešení problému, 
navrhne způsob řešení, popř. varianty řešení, a zdůvodní je, vyhodnotí a ověří správnost zvoleného 
postupu a dosažené výsledky 
žák se naučí rozvíjet vlastní originalitu a kreativitu, naučí se obhájit finální podobu díla, čímž dostane 
možnost k sebekritice a následnému poučení se z chyby 
spolupracuje při řešení problémů s jinými lidmi (týmové řešení, konzultace) 
žák se učí hledat účinné vyjadřovací prostředky a varianty řešení, které jsou nezbytnou součástí výtvarné 
praxe 
Komunikativní kompetence:
žák se vyjadřuje přiměřeně k účelu jednání a komunikační situaci v projevech mluvených a vhodně se 
prezentuje 
formuluje své myšlenky srozumitelně a souvisle, přehledně a jazykově správně 
účastní se aktivně diskusí, formuluje své názory jasně a obhajuje své postoje 
vyjadřuje se a vystupuje v souladu se zásadami kultury projevu a chování 
žák chápe výtvarné umění jako formu komunikace 

jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Personální a sociální kompetence:
reaguje adekvátně na hodnocení svého vystupování a způsobu jednání ze strany jiných lidí, přijímá radu i 
kritiku 
ověřuje si získané poznatky, kriticky zvažuje názory, postoje a jednání jiných lidí 
je veden k sebereflexi svých názorů, postojů a jednání 
přijímá a plní odpovědně svěřené úkoly 
podněcuje práci týmu vlastními návrhy na zlepšení práce a řešení úkolů, nezaujatě zvažuje návrhy druhých 
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Název předmětu Výtvarná příprava
pracuje v týmu a podílí se na realizaci společných pracovních a jiných činností 
přispívá k vytváření vstřícných mezilidských vztahů a k předcházení osobním konfliktům, nepodléhá 
předsudkům a stereotypům v přístupu k druhým 
žák interpretuje umění jako prostředek subjektivní výpovědi o vztahu člověka k vnějšímu a vnitřnímu světu 
Občanské kompetence a kulturní povědomí:
žák si vytváří tolerantní postoje, uvědomuje si prostřednictvím tvorby společné a odlišné rysy jednotlivých 
kultur, díky kreativním činnostem a komunikací s uměleckým dílem si žák uvědomuje sama sebe jako 
svobodného jedince
podporuje hodnoty místní, národní, evropské i světové kultury a má k nim vytvořen pozitivní vztah
prostřednictvím vzájemné konfrontace uměleckého díla se subjektivními vjemy, pocity, prožitky a 
představami si žák uvědomuje podobnosti i odlišnosti jednotlivých kultur a tak si vytváří tolerantní postoje 
k identitě druhých
Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám:
žák se učí prezentovat výsledky své práce
žák rozvíjí schopnost sebehodnocení i ohodnocování druhých
Matematické kompetence:
žák se orientuje v časových osách uměleckého i historického vývoje
žák umí charakterizovat obrazovou kompozici z matematického hlediska (zlatý řez, různé druhy kompozic)
žák aplikuje znalosti o základních tvarech předmětů a jejich vzájemné poloze v rovině i prostoru
Ovládat základy výtvarné užité tvorby:
využívá při své práci znalosti o historickém vývoji a současných trendech výtvarné kultury a umělecké 
tvorby ve svém oboru
uplatňuje vlastní výtvarný názor, výtvarně vnímá, myslí a samostatně se vyjadřovat, hledá a využívá 
inspirační zdroje
jasně formuluje výtvarnou myšlenku a obsahovou náplň výtvarného záměru
volí možnosti výtvarného řešení na základě analýzy zadaného úkolu, dokáže je zhodnotit a obhájit
samostatně experimentuje při řešení úkolu, uplatňuje netradiční myšlenky a metody práce
využívá výtvarné a výrazové možnosti jednotlivých médií, technologických postupů, technik a materiálů
Dbát na bezpečnost práce a ochranu zdraví při práci:
zná a dodržuje základní právní předpisy týkající se bezpečnosti a ochrany zdraví při práci a požární prevence
osvojí si zásady a návyky bezpečné a zdraví neohrožující pracovní činnosti včetně zásad ochrany zdraví při 
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Název předmětu Výtvarná příprava
práci u zařízení se zobrazovacími jednotkami (monitory, displeji apod.), rozpozná možnost nebezpečí úrazu 
nebo ohrožení zdraví a je schopen zajistit odstranění závad a možných rizik
Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, výrobků nebo služeb:
používá správně a podle příslušných pracovních operací odpovídající zařízení, nástroje, nářadí a pomůcky, 
zná způsoby jejich ošetřování a běžné údržby
efektivně organizuje svou práci vzhledem ke stanovenému termínu, provádí ji dokonale a v souladu s 
výtvarným záměrem a vysokými nároky na kvalitu zpracování finálního produktu
sleduje vývoj nových technologií, materiálů, technického zařízení apod. a zavádí je do praxe
chápe kvalitu jako významný nástroj konkurenceschopnosti a dobrého jména podniku
dbá na zabezpečování parametrů (standardů) kvality procesů, výrobků nebo služeb, zohledňuje požadavky 
klienta (zákazníka, občana)
Jednat ekonomicky a v souladu se strategií udržitelného rozvoje:
zná význam, účel a užitečnost vykonávané práce, její finanční, popř. společenské ohodnocení 
zná význam, účel a užitečnost vykonávané práce, její finanční, popř. společenské ohodnocení
zvažuje při plánování a posuzování určité činnosti (v pracovním procesu i v běžném životě) možné náklady, 
výnosy a zisk, vliv na životní prostředí, sociální dopady;
efektivně hospodaří s finančními prostředky
nakládá s materiály, energiemi, odpady, vodou a jinými látkami ekonomicky a s ohledem na životní 
prostředí

Poznámky k předmětu v rámci učebního 
plánu

Výuka předmětu má návaznost na některá témata předmětů Technologie, Praxe a na předmět Dějiny 
výtvarné kultury, které se učí od 1. ročníku studia. Obsahový okruh je provázán s oblastmi 
společenskovědního vzdělávání a estetického vzdělávání.

Způsob hodnocení žáků Žáci jsou hodnoceni v souladu s klasifikačním řádem školy. Žáci jsou hodnoceni na základě vytvořených děl 
a plnění samostatných úkolů. Důraz je kladen na klauzurní (závěrečné) zkoušky z dané výtvarné 
problematiky. Klauzurní práce nehodnotí pouze pedagog, ale komise. Dále se hodnotí samostatnost, 
schopnost řešit problémy, odpovědnost a kvalita práce. 

   

Výtvarná příprava 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 128
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
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Výtvarná příprava 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 128

• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Ovládat základy výtvarné užité tvorby
• Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, výrobků nebo služeb
• Jednat ekonomicky a v souladu se strategií udržitelného rozvoje
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám
• Dbát na bezpečnost práce a ochranu zdraví při práci

Učivo ŠVP výstupy
seznámí se se škálou výtvarných pomůcek a materiálů určeným ke kresbě 
používá techniku lineární kresby, aplikuje čáru jako základní prostředek kresby 
zabývá se tvarem jednoduchým i složitým 
seznámí se s principy jednoduché kompozice 
aplikuje základy perspektivního zobrazování a prostorového řešení 
využívá výrazových možností linie, kontrastu, barvy a světla 
aplikuje výrazové možnosti světla ve vztahu k objemu a tvaru kresleného objektu, 
strukturu v plošném i plastickém projevu 
snaží se vystihnout podstatu motivu, kreslí detaily i texturu materiálů, přírodniny, 
ztvárňuje a stylizuje krajinu 

Základní pravidla kresby a její aplikace v dvojrozměrném prostoru
- úvod do předmětu, materiály, pomůcky, bezpečnost práce, organizace předmětu
- cvičení pro uvolnění ruky – malé a větší kružnice, elipsa, linka, geometrické tvary, 
křivka
- obrysy konkrétních tvarů, 3 rozměrný objekt ve 2 rozměrném zobrazení – základní 
geometrické tvary
- obrysy konkrétních tvarů, přírodniny, složitější tvary
- poměřovaní proporcí zobrazovaných objektů a jejich umístění v zadaném formátu
- perspektivní zobrazování
- zátiší v lince ve skicovité podobě
- způsoby stínování a modelace, kontrast světla a stínu
- věcné studie rostlinných, živočišných aj. motivů, vystižení charakteristiky tvaru, 
struktury a textury různých objektů
- výrazové možnosti a kompoziční vztahy základních vyjadřovacích prostředků: 
kompozice jako odraz skutečnosti / realistická kresba zátiší /
- základní prostředky výstavby, využívání škály jejich možností při tvorbě různých 
typů kompozic: stylizace objektů
- základní prostředky výstavby, využívání škály jejich možností při tvorbě různých 
typů kompozice: barevná kresba
- přechod z interiéru do exteriéru – otvory, průhledy
- kresba plenéru – krajina a architektura

prokáže schopnost tvarové redukce a stylizace (vztah podstaty a prostředků 
vyjádření) 

zabývá se tvarem jednoduchým i složitým Vlastní tvorba a její prezentace formou vystavení v Salonu: návrh, realizace, 
obhajoba díla a jeho další reálné využití
- charakter koncepčního řešení a jeho výtvarného vyjádření z hlediska potřeb 

aplikuje základy perspektivního zobrazování a prostorového řešení 
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Výtvarná příprava 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 128
prezentuje a obhajuje vlastní tvorbu vzniklou bez korektury pedagoga 
uplatňuje vlastní výtvarný názor, výtvarně vnímá, myslí a samostatně se vyjadřuje, 
hledá a využívá inspirační zdroje 
jasně formuluje výtvarnou myšlenku a obsahovou náplň výtvarného záměru 
volí možnosti výtvarného řešení na základě analýzy vybraného úkolu, dokáže je 
zhodnotit a obhájit 
samostatně experimentuje při řešení úkolu, uplatňuje netradiční myšlenky a 
metody práce 
využívá výtvarné a výrazové možnosti jednotlivých médií, technologických postupů, 
technik a materiálů 

studovaného oboru, resp. zaměření
- instalace vlastní práce
- zásady profesionální prezentace práce a myšlenky
- obhajoba výtvarného záměru

vhodně prezentuje svou práci v závislosti na konkrétní situaci 
Klauzurní práce prokáže úroveň nabytých zkušeností a znalostí samostatnou práci žáka ve 

stanoveném čase na zadané téma bez korektury pedagoga 
   

Výtvarná příprava 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 128
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám
• Ovládat základy výtvarné užité tvorby
• Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, výrobků nebo služeb
• Dbát na bezpečnost práce a ochranu zdraví při práci
• Jednat ekonomicky a v souladu se strategií udržitelného rozvoje

Učivo ŠVP výstupy
kresebně řeší složitější úkol na větší formát 
ovládá postupy stylizace a abstrakce a možnosti posunu reálných tvarů 
vyjadřuje své myšlenky pomocí výtvarné řeči 

Posouvání hranic zobrazovaného
- variační cvičení na daný motiv
- posuny reálných věcně nastudovaných tvarů přetvořením (transformace)
- kompoziční cvičení se změněným měřítkem

uplatňuje vztah mezi výtvarným řešením zadaného úkolu a technologickými 
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Výtvarná příprava 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 128
- abstrakce a stylizace, vztah podstaty a prostředku vyjádření postupy a technikami používanými v rámci studovaného oboru 

ovládá postupy stylizace a abstrakce a možnosti posunu reálných tvarů 
vyjadřuje své myšlenky pomocí výtvarné řeči 
pracuje s barevnou skvrnou a vrstvením barev, vnímá psychologii působení světla a 
barvy, výraz syté a lomené barvy 
rozvíjí schopnost praktické práce a použití barev 

Malba
- míchání a tónování barev, funkce barev
- různé techniky malby
- monochromní malba
- malba zátiší – kombinace předmětů podobných i různých tvarů, velikostí a 
materiálů
- posuny reálných věcně nastudovaných tvarů přenesením do jiné tóniny 
(transpozice)
- kompoziční cvičení se změněným měřítkem
- abstrakce a stylizace, vztah podstaty a prostředku vyjádření

vytváří věcné kompoziční studie 

prezentuje a obhajuje vlastní tvorbu vzniklou bez korektury pedagoga 
uplatňuje vlastní výtvarný názor, výtvarně vnímá, myslí a samostatně se vyjadřuje, 
hledá a využívá inspirační zdroje 
jasně formuluje výtvarnou myšlenku a obsahovou náplň výtvarného záměru 
volí možnosti výtvarného řešení na základě analýzy vybraného úkolu, dokáže je 
zhodnotit a obhájit 
samostatně experimentuje při řešení úkolu, uplatňuje netradiční myšlenky a 
metody práce 
využívá výtvarné a výrazové možnosti jednotlivých médií, technologických postupů, 
technik a materiálů 
vhodně prezentuje svou práci v závislosti na konkrétní situaci 

Vlastní tvorba a její prezentace formou vystavení v Salonu: návrh, realizace, 
obhajoba díla a jeho další reálné využití
- charakter koncepčního řešení a jeho výtvarného vyjádření z hlediska potřeb 
studovaného oboru, resp. zaměření
- instalace vlastní práce
- zásady profesionální prezentace práce a myšlenky
- obhajoba výtvarného záměru

prokáže úroveň nabytých zkušeností a znalostí samostatnou práci žáka ve 
stanoveném čase na zadané téma bez korektury pedagoga 

Klauzurní práce prokáže úroveň nabytých zkušeností a znalostí samostatnou práci žáka ve 
stanoveném čase na zadané téma bez korektury pedagoga 
kresebně řeší složitější úkol na větší formát 
ovládá postupy stylizace a abstrakce a možnosti posunu reálných tvarů 
vyjadřuje své myšlenky pomocí výtvarné řeči 
pracuje s barevnou skvrnou a vrstvením barev, vnímá psychologii působení světla a 
barvy, výraz syté a lomené barvy 

Úvod do předmětu, materiály, pomůcky, bezpečnost práce, organizace předmětu

rozvíjí schopnost praktické práce a použití barev 
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Výtvarná příprava 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 128
vytváří věcné kompoziční studie 
uplatňuje vztah mezi výtvarným řešením zadaného úkolu a technologickými 
postupy a technikami používanými v rámci studovaného oboru 
prezentuje a obhajuje vlastní tvorbu vzniklou bez korektury pedagoga 
uplatňuje vlastní výtvarný názor, výtvarně vnímá, myslí a samostatně se vyjadřuje, 
hledá a využívá inspirační zdroje 
jasně formuluje výtvarnou myšlenku a obsahovou náplň výtvarného záměru 
volí možnosti výtvarného řešení na základě analýzy vybraného úkolu, dokáže je 
zhodnotit a obhájit 
samostatně experimentuje při řešení úkolu, uplatňuje netradiční myšlenky a 
metody práce 
využívá výtvarné a výrazové možnosti jednotlivých médií, technologických postupů, 
technik a materiálů 
vhodně prezentuje svou práci v závislosti na konkrétní situaci 
prokáže úroveň nabytých zkušeností a znalostí samostatnou práci žáka ve 
stanoveném čase na zadané téma bez korektury pedagoga 
ovládá postupy stylizace a abstrakce a možnosti posunu reálných tvarů 
vyjadřuje své myšlenky pomocí výtvarné řeči 
uplatňuje vlastní výtvarný názor, výtvarně vnímá, myslí a samostatně se vyjadřuje, 
hledá a využívá inspirační zdroje 
jasně formuluje výtvarnou myšlenku a obsahovou náplň výtvarného záměru 
volí možnosti výtvarného řešení na základě analýzy vybraného úkolu, dokáže je 
zhodnotit a obhájit 
samostatně experimentuje při řešení úkolu, uplatňuje netradiční myšlenky a 
metody práce 

Ilustrace - charakter koncepčního řešení a jeho výtvarného vyjádření z hlediska 
potřeb studovaného oboru, resp. zaměření

využívá výtvarné a výrazové možnosti jednotlivých médií, technologických postupů, 
technik a materiálů 
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6.13 Figurální kresba 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

0 0 4 4 8
 Povinný Povinný

   

Název předmětu Figurální kresba
Oblast Odborné vzdělávání
Charakteristika předmětu Výchozím cílem předmětu Figurální kreslení je dostatečné zvládnutí techniky kresby, a později malby, a její 

uvolnění do osobitého uměleckého projevu žáka. Náplň tvoří postupné zvládání částí lidské figury (hlava, 
ruce, nohy, klouby) až po celistvé pojednání lidské postavy v různých úhlech a pozicích. Smyslem je chápání 
lidské postavy jako proporčního měřítka pro všechny obory umělecko-řemeslné činnosti. Důraz je kladen 
na rozvíjení vlastního výtvarného názoru, estetického cítění a samostatné potřeby tvorby.

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Časová dotace je pro 3. ročník a 4. ročník 4 hodiny týdně. Metoda a forma výuky jsou voleny tak, aby co 
nejlépe a nejúčinněji dosahovaly cílů daných tematických celků. Hlavními formami výuky je výuka frontální 
nebo příležitostně skupinová, dále výuka slovní, práce s textem, názorná demonstrace učiva, samostatné 
práce, popř. exkurze. Figurální kreslení probíhá ve speciální učebně - kreslírně, kterou má škola k dispozici. 
Hodiny mohou být realizovány také mimo školu (výstavy, exkurze atd.). Důraz je kladen na metody 
praktické: výtvarné činnosti. Výuka vyžaduje pro svoji náročnost individuální přístup pedagoga vůči 
studentům. 

Integrace předmětů • Umělecko-historická a výtvarná příprava
Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Kompetence k učení:
má pozitivní vztah k učení a vzdělávání
využívat ke svému učení různé informační
přijímá hodnocení výsledků svého učení od jiných lidí
sleduje a hodnotí pokrok při dosahování cílů svého učení, přijímá hodnocení výsledků svého učení ze strany 
jiných lidí
zná možnosti svého dalšího vzdělávání, zejména v oboru, a povolání
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Název předmětu Figurální kresba
žák ovládá různé techniky práce
žák poznává, že kresba či malba nespočívají pouze v získávání poznatků racionálního poznávání, ale že se 
opírá zejména o zkušenosti získané vnímáním, představami a fantazií
Kompetence k řešení problémů:
žák rozumí zadání úkolu nebo určuje jádro problému, získává informace potřebné k řešení problému, 
navrhne způsob řešení, popř. varianty řešení, a zdůvodní je, vyhodnotí a ověří správnost zvoleného 
postupu a dosažené výsledky
žák se naučí rozvíjet vlastní originalitu a kreativitu, naučí se obhájit finální podobu díla, čímž dostane 
možnost k sebekritice a následnému poučení se z chyby
spolupracuje při řešení problémů s jinými lidmi (týmové řešení, konzultace)
žák se učí hledat účinné vyjadřovací prostředky a varianty řešení, které jsou nezbytnou součástí výtvarné 
praxe
Komunikativní kompetence:
žák se vyjadřuje přiměřeně k účelu jednání a komunikační situaci v projevech mluvených a vhodně se 
prezentuje
formuluje své myšlenky srozumitelně a souvisle, přehledně a jazykově správně
účastní se aktivně diskusí, formuluje své názory jasně a obhajuje své postoje
vyjadřuje se a vystupuje v souladu se zásadami kultury projevu a chování
žák chápe výtvarné umění jako formu komunikace
Personální a sociální kompetence:
reaguje adekvátně na hodnocení svého vystupování a způsobu jednání ze strany jiných lidí, přijímá radu i 
kritiku
ověřuje si získané poznatky, kriticky zvažuje názory, postoje a jednání jiných lidí
je veden k sebereflexi svých názorů, postojů a jednání
přijímá a plní odpovědně svěřené úkoly
podněcuje práci týmu vlastními návrhy na zlepšení práce a řešení úkolů, nezaujatě zvažuje návrhy druhých
pracuje v týmu a podílí se na realizaci společných pracovních a jiných činností
přispívá k vytváření vstřícných mezilidských vztahů a k předcházení osobním konfliktům, nepodléhá 
předsudkům a stereotypům v přístupu k druhým
žák interpretuje umění jako prostředek subjektivní výpovědi o vztahu člověka k vnějšímu a vnitřnímu světu
Občanské kompetence a kulturní povědomí:
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Název předmětu Figurální kresba
žák si vytváří tolerantní postoje, uvědomuje si prostřednictvím tvorby společné a odlišné rysy jednotlivých 
kultur, díky kreativním činnostem a komunikací s uměleckým dílem si žák uvědomuje sama sebe jako 
svobodného jedince
podporuje hodnoty místní, národní, evropské i světové kultury a má k nim vytvořen pozitivní vztah
prostřednictvím vzájemné konfrontace uměleckého díla se subjektivními vjemy, pocity, prožitky a 
představami si žák uvědomuje podobnosti i odlišnosti jednotlivých kultur a tak si vytváří tolerantní postoje 
k identitě druhých
Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám:
žák si vytváří tolerantní postoje, uvědomuje si prostřednictvím tvorby společné a odlišné rysy jednotlivých 
kultur, díky kreativním činnostem a komunikací s uměleckým dílem si žák uvědomuje sama sebe jako 
svobodného jedince
podporuje hodnoty místní, národní, evropské i světové kultury a má k nim vytvořen pozitivní vztah
prostřednictvím vzájemné konfrontace uměleckého díla se subjektivními vjemy, pocity, prožitky a 
představami si žák uvědomuje podobnosti i odlišnosti jednotlivých kultur a tak si vytváří tolerantní postoje 
k identitě druhých
Matematické kompetence:
žák se orientuje v časových osách uměleckého i historického vývoje
žák umí charakterizovat obrazovou kompozici z matematického hlediska (zlatý řez, různé druhy kompozic)
žák aplikuje znalosti o základních tvarech předmětů a jejich vzájemné poloze v rovině i prostoru
Ovládat základy výtvarné užité tvorby:
využívá při své práci znalosti o historickém vývoji a současných trendech výtvarné kultury a umělecké 
tvorby ve svém oboru
uplatňuje vlastní výtvarný názor, výtvarně vnímá, myslí a samostatně se vyjadřovat, hledá a využívá 
inspirační zdroje
jasně formuluje výtvarnou myšlenku a obsahovou náplň výtvarného záměru
volí možnosti výtvarného řešení na základě analýzy zadaného úkolu, dokáže je zhodnotit a obhájit
samostatně experimentuje při řešení úkolu, uplatňuje netradiční myšlenky a metody práce
využívá výtvarné a výrazové možnosti jednotlivých médií, technologických postupů, technik a materiálů
Dbát na bezpečnost práce a ochranu zdraví při práci:
zná a dodržuje základní právní předpisy týkající se bezpečnosti a ochrany zdraví při práci a požární prevence
osvojí si zásady a návyky bezpečné a zdraví neohrožující pracovní činnosti včetně zásad ochrany zdraví při 
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Název předmětu Figurální kresba
práci u zařízení se zobrazovacími jednotkami (monitory, displeji apod.), rozpozná možnost nebezpečí úrazu 
nebo ohrožení zdraví a je schopen zajistit odstranění závad a možných rizik
Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, výrobků nebo služeb:
používá správně a podle příslušných pracovních operací odpovídající zařízení, nástroje, nářadí a pomůcky, 
zná způsoby jejich ošetřování a běžné údržby
efektivně organizuje svou práci vzhledem ke stanovenému termínu, provádí ji dokonale a v souladu s 
výtvarným záměrem a vysokými nároky na kvalitu zpracování finálního produktu
sleduje vývoj nových technologií, materiálů, technického zařízení apod. a zavádí je do praxe
chápe kvalitu jako významný nástroj konkurenceschopnosti a dobrého jména podniku
dbá na zabezpečování parametrů (standardů) kvality procesů, výrobků nebo služeb, zohledňuje požadavky 
klienta (zákazníka, občana)
Jednat ekonomicky a v souladu se strategií udržitelného rozvoje:
zná význam, účel a užitečnost vykonávané práce, její finanční, popř. společenské ohodnocení 
zná význam, účel a užitečnost vykonávané práce, její finanční, popř. společenské ohodnocení
zvažuje při plánování a posuzování určité činnosti (v pracovním procesu i v běžném životě) možné náklady, 
výnosy a zisk, vliv na životní prostředí, sociální dopady;
efektivně hospodaří s finančními prostředky
nakládá s materiály, energiemi, odpady, vodou a jinými látkami ekonomicky a s ohledem na životní 
prostředí 

Poznámky k předmětu v rámci učebního 
plánu

Výuka předmětu má návaznost na některá témata předmětu Technologie, Praxe a na předmět Dějiny 
výtvarné kultury. Obsahový okruh je provázán s oblastmi společenskovědního vzdělávání a estetického 
vzdělávání.

Způsob hodnocení žáků Žáci jsou hodnoceni v souladu s klasifikačním řádem školy. Žáci jsou hodnoceni na základě vytvořených děl 
a plnění samostatných úkolů. Důraz je kladen na klauzurní (závěrečné) zkoušky z dané výtvarné 
problematiky. Klauzurní práce nehodnotí pouze pedagog, ale komise. Dále se hodnotí samostatnost, 
schopnost řešit problémy, odpovědnost a kvalita práce.

   

Figurální kresba 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 128
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
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Figurální kresba 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 128

• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám
• Ovládat základy výtvarné užité tvorby
• Dbát na bezpečnost práce a ochranu zdraví při práci
• Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, výrobků nebo služeb
• Jednat ekonomicky a v souladu se strategií udržitelného rozvoje

Učivo ŠVP výstupy
objasní stavbu lidské hlavy a anatomii figury 
využívá znalosti o konstrukci, mechaniku a výrazu lidské hlavy a těla 
uplatňuje vlastní výtvarný názor, výtvarně vnímá, myslí a samostatně se vyjadřuje, 
hledá a využívá inspirační zdroje 

Hlava a polofigura
- záměr a seznámení se s předmětem, obsah, pomůcky a potřeby
- pochopení anatomie lidské hlavy - kresba lebky, spojování obličejových detailů 
(chápaní v rámci celku)
- studie obličejových svalů pomocí zvětšovací sítě
- kresebné uchopení hlavy dle umělého modelu – kresba sádrové busty
- lineární vymezení tvaru hlavy se snahou o zachycení základní konstrukce, 
proporcí, polohy a charakteru modelu (usazení hlavy na krk)
- proporce lidské hlavy nazírané z různých úhlů pohledu
- kresba portrétu – snaha o vystižení výrazu, fyziognomie; posunutí osy
- malba portrétu různými prostředky
- studie částí těla – ruka, loket, noha, koleno
- základy anatomie lidského trupu a paží – rozšíření znalostí pohybového ústrojí
- studie polofigury - plastická kresba pomocí světla a stínu
- vztah těla a drapérie – konstrukce těla ovlivňující drapérii, její řasení

jasně formuluje výtvarnou myšlenku a obsahovou náplň výtvarného záměru 

uplatňuje vlastní výtvarný názor, výtvarně vnímá, myslí a samostatně se vyjadřuje, 
hledá a využívá inspirační zdroje 
jasně formuluje výtvarnou myšlenku a obsahovou náplň výtvarného záměru 
volí možnosti výtvarného řešení na základě analýzy vybraného úkolu, dokáže je 
zhodnotit a obhájit 
samostatně experimentuje při řešení úkolu, uplatňuje netradiční myšlenky a 
metody práce 

Vlastní tvorba a její prezentace
- konzultace volby vhodné techniky v závislosti na zvoleném úkolu a tématu
- instalace vlastní práce
- zásady profesionální prezentace práce a myšlenky
- obhajoba zvolené techniky

využívá výtvarné a výrazové možnosti jednotlivých médií, technologických postupů, 
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Figurální kresba 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 128
technik a materiálů 
vhodně prezentuje svou práci v závislosti na konkrétní situaci 

   

Figurální kresba 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 128
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám
• Ovládat základy výtvarné užité tvorby
• Dbát na bezpečnost práce a ochranu zdraví při práci
• Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, výrobků nebo služeb
• Jednat ekonomicky a v souladu se strategií udržitelného rozvoje

Učivo ŠVP výstupy
používá základní postupy kresebného, barevného a plastického zobrazení lidské 
figury 
kombinuje barevnou skladbu figury včetně prokreslení prostoru v pozadí 
uplatňuje vlastní výtvarný názor, výtvarně vnímá, myslí a samostatně se vyjadřuje, 
hledá a využívá inspirační zdroje 
jasně formuluje výtvarnou myšlenku a obsahovou náplň výtvarného záměru 
samostatně experimentuje při řešení úkolu, uplatňuje netradiční myšlenky a 
metody práce 
volí možnosti výtvarného řešení na základě analýzy vybraného úkolu, dokáže je 
zhodnotit a obhájit 
využívá výtvarné a výrazové možnosti jednotlivých médií, technologických postupů, 
technik a materiálů 
vhodně prezentuje svou práci v závislosti na konkrétní situaci 

Kresebná studie a malba figury
- záměr a seznámení se s předmětem, obsah, pomůcky a potřeby
- kresba figury – pojem anatomie a perspektivy u stojící, sedící a ležící figury
- kresebné vyjádření dynamiky pohybu
- kompozice více figur
- figura v aktu
- tvarosloví lidského těla jako prostředek výtvarného vyjadřování

uplatní zásady skicování pohybu 
Vlastní tvorba a její prezentace uplatňuje vlastní výtvarný názor, výtvarně vnímá, myslí a samostatně se vyjadřuje, 
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Figurální kresba 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 128
hledá a využívá inspirační zdroje 
jasně formuluje výtvarnou myšlenku a obsahovou náplň výtvarného záměru 
samostatně experimentuje při řešení úkolu, uplatňuje netradiční myšlenky a 
metody práce 
volí možnosti výtvarného řešení na základě analýzy vybraného úkolu, dokáže je 
zhodnotit a obhájit 
využívá výtvarné a výrazové možnosti jednotlivých médií, technologických postupů, 
technik a materiálů 

- konzultace volby vhodné techniky v závislosti na zvoleném úkolu a tématu
- instalace vlastní práce
- zásady profesionální prezentace postupu a výsledku práce a myšlenky
- obhajoba výtvarného záměru a zvolené techniky

vhodně prezentuje svou práci v závislosti na konkrétní situaci 
    

6.14 Písmo 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

1 2 0 0 3
Povinný Povinný  

   

Název předmětu Písmo
Oblast Odborné vzdělávání
Charakteristika předmětu Cílem předmětu je rozvíjení teoretických a praktických znalostí v oboru vizuální komunikace a písma. Učivo 

je rozděleno do několika tematických celků. V prvním je žák seznámen s historickým vývojem od vrubovky 
přes klínové písmo, papyrové svitky až k římské kapitále, která je základem pro latinská písma a tedy i pro 
evropskou vzdělanost.  Další část pojednává o principech stavby písma (písmová osnova) a 
charakteristických rysech a tvarech písem (patková a bezpatková). Žáci se také seznámí se základními 
typografickými pravidly pro psaní textů. 
Ve druhém ročníku žáci přecházejí na typografické úkoly, kdy žáci zpracovávají různá zadání nejprve ručně 
a později na počítači. Na začátku musí vytvořit napodobení jedné strany historického iluminovaného 
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Název předmětu Písmo
rukopisu. Paralelně v rámci alternativních grafických technik komponují písmovou kompozici spolu 
s obrazovou ilustrací. Dochází tak k prolínání a rozvíjení dovedností a myšlenkových pochodů žáků. 
Poslední částí výuky je editace počítačového písmového fontu ve formátu TTF na počítači s využitím 
programu Font Creator.

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Časová dotace předmětu je pro 1. ročník 1 hodinu a pro 2. ročník 2 hodiny týdně. Hlavními metodami 
výuky jsou testy zkoumající úroveň teoretických znalostí a dále praktická cvičení manuálního psaní 
klasickými prostředky, jakými jsou francouzské pero a tuš na serifová písma, fix či gelovka na písma typu 
grotesk a další nástroje kresby. Smyslem prvních písmových cvičení je zvládnutí zásad kresby a stavby 
znaků písma. Později vytvářejí například logotyp počátečních písmen vlastního jména a příjmení z hlaholice 
ale i latinky.

Integrace předmětů • Umělecko-historická a výtvarná příprava
Mezipředmětové vztahy • Navrhování

Kompetence k učení:
mít pozitivní vztah k učení a vzdělávání
ovládat různé techniky učení, umět si vytvořit vhodný studijní režim a podmínky
s porozuměním poslouchat mluvené projevy (např. výklad, přednášku, proslov aj.),
pořizovat si poznámky
uplatňovat různé způsoby práce s textem (zvl. studijní a analytické čtení), umět efektivně
vyhledávat a zpracovávat informace; být čtenářsky gramotný
využívat ke svému učení různé informační zdroje včetně zkušeností svých i jiných lidí
sledovat a hodnotit pokrok při dosahování cílů svého učení, přijímat hodnocení výsledků
svého učení ze strany jiných lidí
znát možnosti svého dalšího vzdělávání, zejména v oboru a povolání

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Kompetence k řešení problémů:
porozumět zadání úkolu nebo určit jádro problému
získat informace potřebné k řešení problému
navrhnout způsob řešení, popř. varianty řešení, a zdůvodnit jej
vyhodnotit a ověřit správnost zvoleného postupu a dosažené výsledky
uplatňovat při řešení problémů různé metody myšlení (logické, matematické, empirické) a
myšlenkové operace
volit prostředky a způsoby (pomůcky, studijní literaturu, metody a techniky) vhodné pro
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Název předmětu Písmo
splnění jednotlivých aktivit, využívat zkušeností a vědomostí nabytých dříve
spolupracovat při řešení problémů s jinými lidmi (týmové řešení)
Komunikativní kompetence:
vyjadřovat se přiměřeně k účelu jednání a komunikační situaci v projevech mluvených i psaných a vhodně 
se prezentovat
formulovat své myšlenky srozumitelně a souvisle, v písemné podobě přehledně a jazykově správně
účastnit se aktivně diskusí, formulovat a obhajovat své názory a postoje
vyjadřovat se a vystupovat v souladu se zásadami kultury projevu a chování
Personální a sociální kompetence:
posuzovat reálně své fyzické a duševní možnosti, odhadovat důsledky svého jednání a chování v různých 
situacích
stanovovat si cíle a priority podle svých osobních schopností, zájmové a pracovní orientace a životních 
podmínek
reagovat adekvátně na hodnocení svého vystupování a způsobu jednání ze strany jiných lidí, přijímat radu i 
kritiku
přijímat a plnit odpovědně svěřené úkoly
Matematické kompetence:
správně používat a převádět běžné jednotky
aplikovat znalosti o základních tvarech předmětů a jejich vzájemné poloze v rovině i prostoru
Ovládat základy výtvarné užité tvorby:
využívat při své práci znalosti o historickém vývoji a současných trendech výtvarné kultury a umělecké 
tvorby ve svém oboru
uplatňovat vlastní výtvarný názor, výtvarně vnímali, mysleli a samostatně se vyjadřovali, hledali a využívali 
inspirační zdroje
jasně formulovat výtvarnou myšlenku a obsahovou náplň výtvarného záměru
periodizovat jednotlivá dějinná období výtvarné činnosti
zeměpisně a časově lokalizovat historická a umělecká fakta, události a dění
rozlišovat jednotlivé umělecké slohy a směry na základě poznatků o celkové charakteristice časových 
predispozicí, výtvarného stylu a osobitých projevů uměleckých individualit a skupin.
volit možnosti výtvarného řešení na základě analýzy zadaného úkolu, dokázali je zhodnotit a obhájit
samostatně experimentovat při řešení úkolu, uplatňovali netradiční myšlenky a metody práce
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Název předmětu Písmo
využívat výtvarné a výrazové možnosti jednotlivých médií, technologických postupů, technik a materiálů
uplatňovat při tvorbě výtvarného návrhu technická, výrobní a ekonomická hlediska jeho realizace
Dbát na bezpečnost práce a ochranu zdraví při práci:
chápat bezpečnost práce jako nedílnou součást péče o zdraví své i spolupracovníků (i dalších osob 
vyskytujících se na pracovištích, např. klientů, zákazníků, návštěvníků) i jako součást řízení jakosti a jednu z 
podmínek získání či udržení certifikátu jakosti dle příslušných norem
znát a dodržovat základní právní předpisy týkající se bezpečnosti a ochrany zdraví při práci a požární 
prevence
osvojit si zásady a návyky bezpečné a zdraví neohrožující pracovní činnosti včetně zásad ochrany zdraví při 
práci u zařízení se zobrazovacími jednotkami (monitory, displeji apod.), rozpoznat možnost nebezpečí úrazu 
nebo ohrožení zdraví a být schopen zajistit odstranění závad a možných rizik
být vybaven vědomostmi o zásadách poskytování první pomoci při náhlém onemocnění nebo úrazu a 
dokázat první pomoc sami poskytnout
Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, výrobků nebo služeb:
chápat kvalitu jako významný nástroj konkurenceschopnosti a dobrého jména podniku
dodržovat stanovené normy (standardy) a předpisy související se systémem řízení jakosti zavedeným na 
pracovišti
Jednat ekonomicky a v souladu se strategií udržitelného rozvoje:
nakládat s materiály, energiemi, odpady, vodou a jinými látkami ekonomicky a s ohledem na životní 
prostředí

Poznámky k předmětu v rámci učebního 
plánu

Výuka předmětu má v některých oblastech návaznost na předmět Počítačová grafika, Navrhování a Praxe, 
který se učí v průběhu 1. a 2. ročníku studia.

Způsob hodnocení žáků Žáci jsou hodnoceni v souladu s klasifikačním řádem školy formou testů, školních cvičení pro kresebnou 
část a také výstupními soubory editovaných písmových fontů ve formátu TTF, domácích úkolů a prezentací. 
Dále se hodnotí samostatnost, schopnost komponovat, odpovědnost a kvalita práce. 

   

Písmo 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 32
Učivo ŠVP výstupy

má přehled o historickém vývoji písma a osvojí si základní názvosloví; Historický vývoj písma
- historie písma má přehled o historickém vývoji písma a osvojí si základní názvosloví 
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Písmo 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 32
používá písmovou osnovu - klasifikace písma

- typologie písma, kresebné prvky písma
- písmová osnova
- historický vývoj písma (klínové písmo, hieroglyfy, fénické, řecké, latinské písmo,…)

popíše vývoj písma, správně používá základní názvosloví 

osvojí si základy konstruování písma 
ovládá základy psaní a použití základního názvosloví 
zná rozdíly ve stavbě jednotlivých písem 

Nácvik psaní vybraných druhů písem
- řazení písma, řazení slov do vět a celků, nápis a text na ploše
- písmo jako logotyp
- kreslená písma lineární bezserifová
- kreslená písma lineární serifová ovládá základy psaní a kreslení písma na dotažnicích (antiqua, grotesk) 

osvojí si základy kaligrafického písma 
používá psací materiály a nástroje při realizaci kresby písma a výtvarných záměrů 

Základy kaligrafie
- zákonitosti kaligrafického písma
- základní pravidla a tahy
- kreslená písma krasopisná

osvojí si základy krasopisného písma 

Zákonitosti textové kompozice
- vlastnosti plochy
- písmo a tvar a kresba
- písmo a fotografie

aplikuje kompozici písma podle předlohy 

aplikuje estetické a dorozumívací hodnoty písma 
seznámí se s různými druhy písma a jejich možným využitím v užité grafice 
používá psací materiály a nástroje při realizaci výtvarných záměrů 

Volná tvorba písma
- písmo jako obraz
- kaligram
- abstrakce a písmo

zvolí typ písma v souladu s výtvarným záměrem 
   

Písmo 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Učivo ŠVP výstupy
Písmo jako součást kompozice
- úvod a organizace předmětu
- opakování typologie písma a písmové osnovy
- konstrukce písma a klasifikace písem
- nástroje a materiály k psaní a kreslení písma

správně používá základní názvosloví 

Zákonitosti textové kompozice
- kompozice v ploše, principy a prostředky
- písmo a jeho výběr

využívá písmo ve vlastní tvorbě, užité grafice a designu obecně 
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Písmo 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
- řazení písma a optické klamy

používá různé druhy písma v užité grafice 
orientuje se v klasifikaci tiskových písem 

Volná tvorba písmových kompozic
- písmo barevné na bílém podkladě
- písmo barevné na barevném podkladě
- nácvik psaní vybraných druhů písem

vytváří volné písmové komposice 

ovládá napodobit historický text dle předlohy Scriptorium
- napodobení (faksimile) kolorovaného rukopisného historického textu dle dodané 
předlohy

používá psací materiály a nástroje při realizaci výtvarných záměrů 

aplikuje estetické a dorozumívací hodnoty písma Volná tvorba písma
- písmo jako obraz
- kaligram
- abstrakce a písmo

seznámí se s různými druhy písma a jejich možným využitím v užité grafice 

    

6.15 Technologie 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

2 2 3 3 10
Povinný Povinný Povinný Povinný

   

Název předmětu Technologie
Oblast Odborné vzdělávání
Charakteristika předmětu Předmět Technologie tvoří během celého čtyřletého studia teoretickou podporu většině praktickým 

předmětům.  Obsahový okruh má teoreticko-praktický charakter. Poskytuje žákům základní vědomosti a 
informace z oblasti uměleckých technik a využívaných pomůcek, jejich technologických postupů včetně 
používaných materiálů, strojů a zařízení, dále z oblasti polygrafie a výstavnictví a dalších navazujících 
technik v oblasti daného oboru. V příslušných souvislostech je zdůrazňována bezpečnost a hygiena práce a 
ochrana životního prostředí. Součástí obsahového okruhu jsou základy a dovednosti účelného grafického 
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Název předmětu Technologie
řešení odborných úloh a jejich aplikace ve výtvarné praxi a designu. 

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Časová dotace je pro 1. a 2. ročník 2 hodiny a pro 3. a 4. ročník 3 hodin týdně. Metody a formy výuky jsou 
voleny tak, aby co nejlépe a nejúčinněji dosahovaly cílů daných tematických celků. Hlavními formami výuky 
je prezentační frontální výuka nebo příležitostně skupinová, dále výuka zaměřená na promítání odborných 
videí s technologickými postupy daných témat, názorná demonstrace učiva, samostatné prezentační práce, 
popř. exkurze.

Integrace předmětů • Technologická a technická příprava
Mezipředmětové vztahy • Výtvarná příprava

• Praxe
Kompetence k učení:
mít pozitivní vztah k učení a vzdělávání
ovládat různé techniky učení, umět si vytvořit vhodný studijní režim a podmínky
s porozuměním poslouchat mluvené projevy (např. výklad, přednášku, proslov aj.), pořizovat si poznámky
využívat ke svému učení různé informační zdroje včetně zkušeností svých i jiných lidí
Kompetence k řešení problémů:
porozumět zadání úkolu nebo určit jádro problému
získat informace potřebné k řešení problému
navrhnout způsob řešení, popř. varianty řešení, a zdůvodnit jej
vyhodnotit a ověřit správnost zvoleného postupu a dosažené výsledky
volit prostředky a způsoby (pomůcky, studijní literaturu, metody a techniky) vhodné pro splnění 
jednotlivých aktivit
využívat zkušeností a vědomostí nabytých dříve
Komunikativní kompetence:
Personální a sociální kompetence:
Občanské kompetence a kulturní povědomí:
Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám:
Matematické kompetence:
Ovládat základy výtvarné užité tvorby:

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Dbát na bezpečnost práce a ochranu zdraví při práci:
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Název předmětu Technologie
Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, výrobků nebo služeb:
Jednat ekonomicky a v souladu se strategií udržitelného rozvoje:

Poznámky k předmětu v rámci učebního 
plánu

Výuka předmětu má návaznost na předmět Výtvarná příprava, Praxe, Počítačová grafika, které se učí 
v průběhu studia.

Způsob hodnocení žáků Žáci jsou hodnoceni v souladu s klasifikačním řádem školy. Formy hodnocení: písemné zkoušení, testy, 
ústní zkoušení a samostatné práce. Dále se hodnotí samostatnost, schopnost řešit problémy, odpovědnost 
a kvalita práce. 

   

Technologie 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Učivo ŠVP výstupy

vyjmenuje druhy používaných materiálů, určí je a zhodnotí jejich vlastnosti 
používá základní odbornou terminologii 
vysvětlí poslání polygrafie 
charakterizuje jednotlivé skupiny polygrafických výrobků 

Úvod do předmětu
- význam technologie pro grafický design a organizace polygrafické výroby
- poslání polygrafie
- rozdělení polygrafických výrobků
- základní fáze polygrafické výroby

má přehled o jednotlivých fázích polygrafické výroby a popíše je 
Formáty papírů
- formáty papírů řady A, B a C
- odvození formátů ze základu

rozlišuje základní jednotky v systému 

Historický vývoj a metody zhotovení textu a obrazu
- vynález J. Guttenberga
- kovová sazba, ruční a strojová, fotosazba, elektronická sazba

vysvětlí vývoj zhotovení textu, popíše princip jednotlivých metod zhotovení textu 

má přehled o historickém vývoji písma a osvojí si základní názvosloví 
osvojí si základy konstruování písma 

Písmo a jeho význam v grafickém designu
- historie písma
- klasifikace písma
- typologie písma, kresebné prvky písma
- modifikace písma, písmová osnova
- kombinace písma, velikosti písma
- praktické použití písma v tiskovinách

vytvoří kompozici písma podle předlohy 

charakterizuje jednotlivé druhy sazby Druhy sazeb
- hladká a smíšená sazba
- pořadová sazba a sazba tabulek

popíše možnosti použití jednotlivých druhů sazby v konkrétních případech 
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Technologie 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
- nastavení tabulátorů a zpracování tabulek

popíše fyzikální podstatu světla a vznik barevného spektra 
popíše složení, vlastnosti tiskových barev a možnosti zasychání tiskových barev 

Teorie barev
- světlo a barevné spektrum
- složení a způsoby schnutí barev
- výroba tiskových barev
- tiskové barvy a jejich vlastnosti pro jednotlivé tiskové techniky
- aplikuje principy vzniku barev
- barevné modely - RYB, RGB, HSV, CMYK, barevné škály

popíše způsob výroby tiskových barev 

používá barvy při práci s různými druhy podkladů 
volí techniku kresby a malby s použitím vhodných pomůcek 
popíše technologické postupy jednotlivých grafických uměleckých technik, objasní 
jejich výtvarné a výrazové možnosti 

Kreslící prostředky a základní techniky práce s barvami
- kreslící prostředky a pomůcky pro kresbu
- základní typy barev, složení a použití, aditiva
- rozdělení barev podle techniky kresby a malby

vyjmenuje základní zařízení, stroje, nástroje a pomůcky, popíše možnosti jejich 
použití 

   

Technologie 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Učivo ŠVP výstupy

charakterizuje stručně historii výroby papíru 
popíše suroviny pro výrobu papíru, vznik jednotlivých frakcí při výrobě papíru a 
způsoby úpravy papíroviny 
popíše způsob výroby papíru 
popíše funkci papírenského stroje 
rozlišuje druhy papíru podle materiálového složení a dalších základních atributů 
vysvětlí základní vlastnosti papírů, zdůvodní volbu papíru pro různé tiskoviny 

Papírové materiály
- historie výroby papíru
- suroviny k výrobě papíru
- výroba dřevoviny
- výroba buničiny
- úprava papíroviny
- papírenský stroj
- druhy a vlastnosti papíru
- volba papíru pro různé tiskoviny vyjmenuje druhy používaných materiálů, určí je a zhodnotí jejich vlastnosti 

rozdělí polymery podle původu a vysvětlí jejich použití v polygrafii Polymery v polygrafické výrobě
- přírodní a syntetické polymery vyjmenuje druhy používaných materiálů, určí je a zhodnotí jejich vlastnosti 

charakterizuje druhy, vlastnosti a použití fotochemických a fotografických 
materiálů 
rozdělí a popíše materiály pro černobílou fotografii 

Zpracování světlocitlivých materiálů
- fotochemické, fotografické a elektrografické systémy
- historický vývoj fotografie
- materiály pro černobílou fotografii rozdělí a popíše materiály pro tiskové formy 
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Technologie 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
- kopírovací materiály pro tiskové formy vyjmenuje druhy používaných materiálů, určí je a zhodnotí jejich vlastnosti 

vyjmenuje všechny používané knihařské materiály a charakterizuje je 
rozdělí knihařské materiály do jednotlivých skupin 
popíše způsoby jejich použití v dokončující výrobě 
vysvětlí rozdělení a charakteristiku všech druhů používaných materiálů a surovin, 
způsoby jejich použití pro konkrétní výrobní operace 

Knihařské materiály
- kůže a usně
- textilní materiály
- zušlechťování papíru
- lepidla a plasty
- ražební fólie

vyjmenuje druhy používaných materiálů, určí je a zhodnotí jejich vlastnosti 
má přehled o vývoji knižní vazby, druzích knižních vazeb, zná jejich charakteristiku Dokončovací zpracování – průmyslové knižní vazby

- knihařská výroba, základní výrobní operace
- knižní vazby, jejich části (měkké, polotuhé, tuhé)

rozeznává různé způsoby zpracování jednotlivých částí knižních vazeb 

Obsahové části knihy
- terminologie obsahových částí knihy
- obsahové části knihy (úvodní, textová a závěrečná část knihy)

vysvětlí rozdělení obsahové části knihy 

   

Technologie 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
Učivo ŠVP výstupy

zná základní atributy barvy a ovládá principy míšení barev 
vysvětlí aditivní a subtraktivní míšení barev 

Čtyřbarvotisk
- principy míšení barev
- aditivní a subtraktivní míšení barev
- využití černé barvy
- přímé barvy Pantone

zná důvody využití černé barvy a přímých barev 

popíše Raster Image Processor 
vysvětlí rastrování, Lpi, Dpi, natočení sítě 
popíše amplitudovou a frekvenční modulaci sítě 
používá systém CtP a orientuje se v jeho vývoji 
ovládá charakteristiku technologických procesů, správu barev 

Předtisková příprava
- CtP, Raster Image Processor
- amplitudová a frekvenční modulace sítě, Lpi, Dpi, natočení sítě
- typy předloh
- barevné výtažky

vysvětlí pojmy: předlohy pérové a tónové, barevné výtažky 
rozlišuje a rozdělí grafické techniky na principu tisku z hloubky, z výšky, z plochy a 
průtisku 

Ruční grafické techniky
- ruční grafické techniky na principu tisku z hloubky, z výšky, z plochy a průtisku

popíše technologické postupy jednotlivých grafických uměleckých technik, objasní 
jejich výtvarné a výrazové možnosti 
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Technologie 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
charakterizuje vlastnosti kovů a slitin a jejich praktické využití v polygrafické 
výrobě 

Kovy v polygrafické výrobě
- vlastnosti kovů
- kovy a jejich slitiny v polygrafii pro jednotlivé tiskové techniky vyjmenuje druhy používaných materiálů, určí je a zhodnotí jejich vlastnosti 

vysvětlí a ovládá principy všech používaných tiskových technik 
popíše základní technologický postup výroby tiskových forem u všech tiskových 
technik 

Tisk
- tiskové techniky
- tisk z výšky: knihtisk, flexotisk
- tisk z hloubky: hlubotisk, tamponový tisk
- tisk z plochy: ofset
- průtisk: sítotisk
- digitální tisk: inkjet a elektrografie

rozeznává možnosti zušlechťování tiskovin 

   

Technologie 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
Učivo ŠVP výstupy

popíše základní rysy vývoje a současného stavu propagace a reklamy 
popíše principy velkoformátových tiskáren a uvede jejich využití 
určí hlavní obory singmakingu a stanoví požadavky výroby 

Propagace a reklama, velkoformátový tisk
- definice reklamy a propagace
- velkoformátový tisk
- singmaking a jeho požadavky
- jednotný firemní styl vytvoří návrh jednotného firemního stylu jako součást vizuální komunikace 

společnosti 
Moderní tiskové a reprodukční techniky, vývojové trendy
- hologramy
- lentikulární technologie
- speciální tiskové barvy (metalické, perleťové, termochromní, fluorescenční, 
fosforescenční)

má přehled o nejmodernějších poznatcích, novinkách a vývojových trendech v 
polygrafii 

má přehled o základních značkách HTML a používá je 
je seznámen se standardy XML, XHTML, ví, co je SQL 
rozumí práci s obrázky ve vektorové i bitmapové formě a umí používat grafické 
formáty 
orientuje se v zásadách správného publikování na webu 
vytvoří účelné, přehledné a dostupné webové stránky 

Publikování na internetu
- elektronické publikování
- webová stránka
- grafické formáty
- moderní trendy

popíše základní druhy a funkce propagačních prostředků a prezentačních včetně 
specifik jejich nositelů (médií), orientuje se v jejich vývoji 

Využití materiálů pro design - výstavnictví využívá požadavků výstavnictví 
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Technologie 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
aplikuje základní technologické postupy výroby produktů pro výstavní prostory od 
návrhu k realizaci 

- tematické oblasti výstavnictví
- výstavnické prvky
- ideový návrh tvorby, projekt
- výroba interiéru a exteriéru
- montáž a demontáž objektů pro výstavu

popíše základní druhy a funkce propagačních prostředků a prezentačních včetně 
specifik jejich nositelů (médií), orientuje se v jejich vývoji 

    

6.16 Technické kreslení 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

0 0 2 2 4
 Povinný Povinný

   

Název předmětu Technické kreslení
Oblast Odborné vzdělávání
Charakteristika předmětu Cílem předmětu je rozvíjení prostorové představivosti, technického myšlení žáků a vytvoření dovedností 

pro tvorbu technické dokumentace Žáci se učí číst a zároveň kreslit technické výkresy. Učivo je rozděleno 
do několika tematických celků. V prvním je žák seznámen obecně s pojmem technické normalizace a 
základními normami pro tvorbu technické dokumentace. V další části si osvojí zásady promítání a rozvine 
prostorovou představivost. Následující část je věnována způsobům kótování a principům přepisování 
přesnosti rozměrů, úhlů, geometrických tolerancí a jakosti povrchu. Další část pojednává o principech 
vytváření kuželoseček a rovinných křivek z pohledu deskriptivní geometrie. Závěrečná část se zabývá 
tvorbou modelů součástí a sestav, editací výkresové dokumentace v CAD systémech v prostředí 2D a 3D a 
následně rendrováním obrázků a animací hotových modelů a sestav pro vytvoření technických katalogů a 
prezentací 

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Výuka předmětu Technické kreslení probíhá ve 3. a 4. ročníku studia 2 hodiny týdně. Hlavními metodami 
výuky jsou konstrukční, grafické a technické práce pod dohledem vyučujícího nebo žáci řeší samostatné 
úkoly vycházející z předchozázející teoreticko-praktické výuky.
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Název předmětu Technické kreslení
Integrace předmětů • Technologická a technická příprava

Kompetence k učení:
Kompetence k řešení problémů:
Komunikativní kompetence:
Personální a sociální kompetence:
Občanské kompetence a kulturní povědomí:
Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám:
Matematické kompetence:

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Dbát na bezpečnost práce a ochranu zdraví při práci:
Poznámky k předmětu v rámci učebního 
plánu

Předmět Technické kreslení má v některých výukových tématech provázanost s předmětem Navrhování a 
Praxe.

Způsob hodnocení žáků Žáci jsou hodnoceni v souladu s klasifikačním řádem školy. Formy hodnocení: písemné zkoušební testy, 
grafické práce v učebnách, samostatné práce, výkresy formou domácí přípravy, případně ústní zkoušení 
nebo prezentace žálů. Dále se hodnotí samostatnost, schopnost řešit problémy, odpovědnost a kvalita 
práce. 

   

Technické kreslení 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Učivo ŠVP výstupy

využívá znalosti o technické normalizaci 
používá základní prvky pro kreslení technického návrhu 
ovládá způsoby zobrazování a druhy promítání ve 2D 
zobrazuje jednotlivé geometrické prvky 
aplikuje základy perspektivního zobrazování a promítání 
vytváří kótovaný výkres s vyplněním popisového pole 
aplikuje základní procesy pro návaznost návrhu a technologie výroby 

Základy zobrazování a technického promítání
- úvod do předmětu TEK, pomůcky
- normalizace, druhy výkresů, formáty, skládání výkresů
- druhy čar, měřítka, normalizované písmo-od ruky, šablona
- základy deskriptivní geometrie
- pravidla pro technické kreslení
- kreslení základních geometrických tvarů
- technické zobrazování
- doplňování chybějících průmětů těles
- pravidla kótování, řezů a průřezů
- kreslení jednoduchých výkresů součástí
- kreslení malých podsestav a sestav

čte technický výkres a rozumí technologickým parametrům výroby 
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Technické kreslení 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
- vytváření výkresové technické dokumentace s použitím 2D a 3D
- zpracování grafů a jednoduchých výpočtů
- prezentace žáků

ovládá zpracování virtuálních modelů metodou 3D tisku Využití grafických programů v TEK
- význam TEK pro design
- opakování normalizace a zobrazování 2D a 3D v TEK
- technické písmo, výkresy, popisové pole výkresu
- práce v programech pro vektorovou grafiku - technické písmo, editace
- práce v programech pro vektorovou grafiku - CAD systémy
- práce v programech pro vektorovou grafiku - design technických objektů pro 
interiér a exteriér
- technická dokumentace, tvorba technických projektů a katalogů
- tvorba modelů podle zadání
- výstupní formáty dokumentů (pdf, stl)
- práce s tiskárnou (včetně 3D)
- prezentace žáků

vytvoří podklady pro tisk a vyhotoví technickou dokumentaci 

   

Technické kreslení 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Učivo ŠVP výstupy

zhotovuje technickou dokumentaci v CAD systémech 
ovládá editaci písma a fontů v grafickém programu 
vytváří obrazový materiál pro sestavení technických katalogů modelů a sestav s 
použitím 3D 
vytvoří podklady pro tisk a vyhotoví technickou dokumentaci 

Využití grafických programů v TEK
- význam TEK pro design
- opakování normalizace a zobrazování 2D a 3D v TEK
- technické písmo, výkresy, popisové pole výkresu
- práce v programech pro vektorovou grafiku - technické písmo, editace
- práce v programech pro vektorovou grafiku - CAD systémy
- práce v programech pro vektorovou grafiku - design technických objektů pro 
interiér a exteriér
- technická dokumentace, tvorba technických projektů a katalogů
- tvorba modelů podle zadání
- výstupní formáty dokumentů (pdf, stl)
- práce s tiskárnou (včetně 3D)
- prezentace žáků

ovládá zpracování virtuálních modelů metodou 3D tisku 
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6.17 Počítačová grafika 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

2 3 4 5 14
Povinný Povinný Povinný Povinný

   

Název předmětu Počítačová grafika
Oblast Odborné vzdělávání
Charakteristika předmětu Cílem vyučovacího předmětu je poskytovat žákům základní vědomosti a dovednosti v oblasti používání 

výpočetní techniky a širokou orientaci v možnostech využití grafických programů s ohledem na konkrétní 
potřeby grafického designu. Vyučovací předmět Počítačová grafika seznamuje žáky s praktickým využitím 
počítačových grafických systémů v průběhu jejich přípravy na povolání a následně v jejich využití ve vlastní 
profesní činnosti. Obsah vyučovacího předmětu tvoří několik okruhů učiva. V prvním tematickém celku se 
žáci seznámí se základními pojmy a s možnostmi, které tato technika poskytuje danému oboru. Ve druhém 
tematickém celku se žáci během práce postupně seznamují s kreslícími programy a s možnostmi jejich 
využití. V dalších tematických celcích je použití programu přímo svázáno s vytvářením kompozic v 
návaznosti na výtvarnou přípravu. V závěru se žáci soustředí na využití specifických možností programu při 
řešení konkrétních úkolů daného oboru.

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Časová dotace je pro 1. ročník 2 hodiny, 2. ročník 3 hodiny, 3. a 4. ročník 4 hodin týdně. Metoda a forma 
výuky jsou voleny tak, aby co nejlépe a nejúčinněji dosahovaly cílů daných tematických celků. Hlavními 
formami výuky je výuka frontální nebo příležitostně skupinová, dále výuka slovní, práce s textem, názorná 
demonstrace učiva, samostatné práce, popř. exkurze.

Integrace předmětů • Technologická a technická příprava
Mezipředmětové vztahy • Navrhování

• Práce s fotografií
Kompetence k učení:
Kompetence k řešení problémů:

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové Komunikativní kompetence:
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Název předmětu Počítačová grafika
Personální a sociální kompetence:
Občanské kompetence a kulturní povědomí:
Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám:
Matematické kompetence:
Ovládat základy výtvarné užité tvorby:
Dbát na bezpečnost práce a ochranu zdraví při práci:

kompetence žáků 

Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, výrobků nebo služeb:
Poznámky k předmětu v rámci učebního 
plánu

Učivo tohoto předmětu má vztah k dalším odborným předmětům, především k Výtvarné přípravě, 
Technologii a Navrhování

Způsob hodnocení žáků Žáci jsou hodnoceni v souladu s klasifikačním řádem školy. Formy hodnocení jsou písemné zkoušení, testy, 
samostatné práce, ústní zkoušení, domácí úkoly. Dále se hodnotí samostatnost, schopnost řešit problémy, 
odpovědnost a kvalita práce.

   

Počítačová grafika 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám
• Matematické kompetence
• Ovládat základy výtvarné užité tvorby
• Dbát na bezpečnost práce a ochranu zdraví při práci
• Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, výrobků nebo služeb

Učivo ŠVP výstupy
vyjmenuje programové vybavení využitelné v oborech 3D a 2D grafiky a jeho 
možnosti 
vyjmenuje programové vybavení využitelné v oboru a jeho možnosti 

Přehled oborů, kde se vektorová grafika používá

zvolí odpovídající programové vybavení pro realizaci zadaného úkolu 
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Počítačová grafika 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
vysvětlí rozdíl mezi rastrovou a vektorovou Rozdělení počítačové grafiky (dále jen PGR)

- 3D grafika - architektura, strojírenství, projektantství, design…
- 2D grafika - tiskoviny, reklama, propagace, webdesign….
- rastrová (skenování, digitální fotografie)
- vektorová (Béziérovi křivky, piktogramy, loga, výsekové forma)

zvládá jednoduché úkoly v AI 

Programové vybavení pro PGR
- profesionální - Adobe Creativ Suite, Corel Draw
- hobby - Gymp, Picasa, malování v OS Windows

má přehled ve formátech grafických souborů 

aplikuje tipy barevných modelů a oblasti, ve kterých se používají 
má přehled ve formátech grafických souborů 
aplikuje znalosti o jednotkách a rozlišení používaném v PGR 
zvolí odpovídající programové vybavení pro realizaci zadaného úkolu 
používá tipy barevných modelů a oblasti, ve kterých se používají 

Formáty souborů používaných v PGR
- rastrová grafika - JPEG, PSD, GIF, PNG, BMP, TIFF
- vektorová grafika - EPS, AI, PDF, CDR, SVG
- formáty grafických editorů - INDD, CDR
- formát PDF (export z Wordu, Adobe)

orientuje se v programu Adobe Photoshop 
používá základní funkce příslušného programového vybavení při řešení konkrétních 
úkolů 

Vektorová grafika - Adobe Illustrator - seznámení s pracovním prostorem programu 
Adobe Illustrator (dále jen AI)
- hlavní menu, paleta nástrojů, palety funkcí, dolní info lišta, pravítka
- práce se základními tvary
- složitější tvary a jejich kombinace – cestář
- barvy, přechody

orientuje se v programu Adobe Illustrator 

využívá síť pro přenos dat 
provede finální zpracování souborů a archivaci 

Vektorová grafika - Adobe Illustrator - jednoduché úkoly v AI k pochopení probrané 
teorie a seznámení s prací v AI
- praktické cvičení v AI
- piktogramy, loga, logotypy

orientuje se v programu Adobe Illustrator 

využívá síť pro přenos dat 
provede finální zpracování souborů a archivaci 
orientuje se v programu Adobe Illustrator 

Vektorová grafika - AI
- tvorba složitějších objektů, práce s cestářem
- Béziérovi křivky
- jednoduchá sazba v AI

zvládá jednoduché úkoly v AI 
   

Počítačová grafika 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení
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Počítačová grafika 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 96

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám
• Matematické kompetence
• Ovládat základy výtvarné užité tvorby
• Dbát na bezpečnost práce a ochranu zdraví při práci
• Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, výrobků nebo služeb

Učivo ŠVP výstupy
Bitmapová grafika - Adobe Photoshop - barevné režimy (RGB, CMYK, stupně šedi, 
přímé barvy)
- úvod do problematiky barevných modelů
- barevný prostor (gamut) jednotlivých modelů
- barevná škála CMYK, RGB, Pantone

umí základní úpravy fotografií 

Bitmapová grafika - Adobe Photoshop - principy digitálního obrazu s vektorovým a 
rastrovým obrazem
- jednotky a rozlišení v oblasti PGR
- rozlišení - DPI
- jednotky - mm, pixel, obrazové body

umí základní úpravy fotografií 

Bitmapová grafika - Adobe Photoshop - seznámení s pracovním prostorem 
programu Adobe Photoshop (dále jen PS)
- hlavní menu, paleta nástrojů, palety funkcí, dolní info lišta, pravítka, atd.

orientuje se v prostředí Adobe Photoshopu 

orientuje se v prostředí Adobe Photoshopu Bitmapová grafika - Adobe Photoshop - seznámení s vybranými paletami nástrojů
- paleta vrstev, barev, úprav, atd.
- jednoduché úkoly v PS k pochopení probrané teorie a seznámení s prací v PS
- praktické cvičení v PS

využívá základní a funkce Photoshopu 

umí zvolit program pro daný úkol Bitmapová grafika - Adobe Photoshop - grafické nástroje a funkce programu Adobe 
Photoshop
- barevné korekce fotografie (křivky, úrovně, selektivní barvy)
- práce ve vrstvách - jejich funkce a styly
- maska (automatická, ruční)

využívá základní a funkce Photoshopu 
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Počítačová grafika 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
Bitmapová grafika - Adobe Photoshop - pokročilé obrazové montáže v programu 
Adobe Photoshop
- zpracování složitých obrazových montáží v PS - praktická cvičení

využívá pokročilé funkce a možnosti Photoshopu 

vyjmenuje programové vybavení využitelné v oboru a jeho možnosti 
umí vyjmenovat vybraná odvětví, které pracují s vektorovou grafikou 
umí zvolit program pro daný úkol 
aplikuje základní pravidla typografie 
umí se orientovat v pracovním prostoru Adobe InDesignu 

Práce s textem - Adobe InDesign - práce s textem - textové editory
- programové vybavení pro práci s textem - Word, Corel Draw, Adobe InDesign
- základní typografická pravidla
- zlom a úprava jednoduchých textů

pracuje s textem v základních textových editorech 
   

Počítačová grafika 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 128
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Matematické kompetence
• Kompetence k řešení problémů
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám
• Ovládat základy výtvarné užité tvorby
• Dbát na bezpečnost práce a ochranu zdraví při práci
• Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, výrobků nebo služeb

Učivo ŠVP výstupy
používá formáty PDF 
orientuje se v DTP terminologii 

Vektorová grafika – Adobe Illustrator
- výseková forma
- obalová problematika navrhuje a zrealizuje jednoduchý obal 

má povědomí o oblasti DTP 
má přehled v produkčních technologií 
umí připravit data pro danou technologii 

DTP - Desktop publishing (DTP)
- úvod do problematiky DTP
- přehled produkčních technologií
- přizpůsobení grafických výstupů pro různé technologie

orientuje se v DTP terminologii 
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Počítačová grafika 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 128
DTP - formát PDF
- PDF – univerzální formát nejen pro profesionální grafiku

umí připravit data pro danou technologii 

Program Adobe InDesign - pojmy a pravidla sazby
- základní formáty tiskovin, reklamních a propagačních materiálů
- čisté formáty tiskovin, tiskoviny na spad
- zrcadlo sazby
- další důležité pojmy

vyjmenuje základní tiskové formáty 

osvojí si typografická pravidla Program Adobe InDesign - typografie
- typografická pravidla nutná k profesionálnímu DTP zpracování používá efektivně nástroje a možnosti ID 

orientuje se v pracovním prostoru Adobe InDesignu 
používá efektivně nástroje a možnosti ID 

Program Adobe InDesign
- hl. menu, paleta nástrojů, paleta funkcí, dolní info lišta, pravítka
- tvorba dokumentů, možnosti v programu ID
- vizitky, plakát, propagační materiály…

pracuje s rozsáhlými textovými dokumenty 

Program Adobe InDesign - webová grafika
- úvod do problematiky webové grafiky
- statické prvky
- dynamické prvky (animovaný GIF)

aplikuje vědomosti z oblast webové grafiky 

   

Počítačová grafika 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 160
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám
• Matematické kompetence
• Ovládat základy výtvarné užité tvorby
• Dbát na bezpečnost práce a ochranu zdraví při práci
• Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, výrobků nebo služeb

Učivo ŠVP výstupy
Souhrn důležitých pojmů aplikuje znalosti z oblasti DTP 
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Počítačová grafika 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 160
- programové vybavení v PGR
- rastrová a vektorová grafika
- barevné modely RGB, CMYK, GS
- jednotky, rozlišení, formáty grafických souborů

aplikuje pravidla produkčních technologií 

Problematika obalového designu
- úvod do problematiky obalového designu
- praktické zpracování složitější vektorové grafiky v AI - praktická cvičení

připravuje data pro danou technologii 

zpracuje složitější vektorovou grafiku Prohlubování znalostí práce v ID na praktických příkladech
- vizitky, letáky, plakáty, reklamní skládačky, plakáty, letáky… vytvoří a zpracuje základní propagační materiály 
Textově rozsáhlé dokumenty
- praktické zpracování rozsáhlejších dokumentů - sbírky básní, knihy, noviny

pracuje se složitější grafikou, která slučuje rastrovou, vektorovou a textovou 
grafiku 

Typograficky náročné projekty
- sazba projektů se složitou strukturou - časopisy, knihy, reklama a propagace

pracuje se složitější grafikou, která slučuje rastrovou, vektorovou a textovou 
grafiku 
připravuje data pro danou technologii 
pracuje se složitější grafikou, která slučuje rastrovou, vektorovou a textovou 
grafiku 

Kompletní zpracování konkrétního projektu
- zpracování konkrétní "zakázky" od návrhu přes profesionální zpracování po 
produkční výstup (kombinace PS, AI, ID)

zpracuje zadané cvičení od návrhu po profi výstup 
    

6.18 Navrhování 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

2 3 5 6 16
Povinný Povinný Povinný Povinný

   

Název předmětu Navrhování
Oblast Odborné vzdělávání
Charakteristika předmětu Cílem předmětu je rozvoj kreativního myšlení žáků, vytvoření dovedností pro originální pojetí vizuální 
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Název předmětu Navrhování
komunikace a schopnosti spolupráce. Žáci se učí kreativně přistupovat k zadání, vizualizovat své nápady, 
volit adekvátní výrazové prostředky, realizovat idey v grafických programech a následně své návrhy 
obhájit . Žák je veden k pozitivnímu vztahu s výtvarným uměním, estetice a k samostatné výtvarné tvorbě. 
 Žák dokáže svou myšlenku navrhnout v daném časovém úseku a využívat technologické a materiálové 
možnosti. 
Cestou dílčích úkolů žák nabývá schopnosti zvládat projekty podobné profesní praxi. Učivo postupuje od 
práce s písmem, kompozicí, barvami, prostorovým řešením papíru po kompletaci všech těchto částí. Žák je 
pak schopen rozvrhnout si pracovní postup, zvážit své technické možnosti a časovou náročnost. Učí se 
rozeznávat charakteristické principy jednotlivých tiskovin, dále s nimi pracovat s ohledem na jejich účel, 
praktičnost, estetickou výpověď, výrobu.  Hlavními metodami výuky je navrhování a grafické práce.  

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Časová dotace je pro 1. ročník 2 hodiny, 2. ročník 3 hodiny, 3. ročník 5 hodin týdně a pro 4. ročník 7 hodin 
týdně. Metoda a forma výuky jsou voleny tak, aby co nejlépe a nejúčinněji dosahovaly cílů daných 
tematických celků. Hlavními formami výuky je výuka frontální nebo příležitostně skupinová, dále výuka 
slovní, práce s textem, názorná demonstrace učiva, samostatné práce, popř. exkurze.

Integrace předmětů • Návrhová a realizační tvorba
Mezipředmětové vztahy • Počítačová grafika

• Písmo
Kompetence k učení:
Kompetence k řešení problémů:
Matematické kompetence:
Ovládat základy výtvarné užité tvorby:
Komunikativní kompetence:
Personální a sociální kompetence:
Občanské kompetence a kulturní povědomí:
Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám:
Dbát na bezpečnost práce a ochranu zdraví při práci:
Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, výrobků nebo služeb:

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Jednat ekonomicky a v souladu se strategií udržitelného rozvoje:
Poznámky k předmětu v rámci učebního Učivo obsažené v tomto předmětu má teoreticko-praktický charakter. Předmět navrhování navazuje na 
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Název předmětu Navrhování
plánu učivo Výtvarné přípravy, Dějin výtvarné kultury, Písma, Technologie, Počítačové grafiky a praktických 

cvičení. 
Způsob hodnocení žáků Žáci jsou hodnoceni v souladu s klasifikačním řádem školy. Formy hodnocení jsou zaměřené zejména na 

samostatné práce, v menší míře na testy a ústní zkoušení. Je hodnocena kreativita, aktivita, reakce na 
podněty, samostatnost, schopnost spolupráce, odpovědnost a kvalita práce.

   

Navrhování 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Učivo ŠVP výstupy
úvod do předmětu NAV orientuje se v základních principech designu 

orientuje se v základních principech designu 
vyjmenuje, vysvětlí a prakticky aplikuje pravidla grafického designu dle T. Samary 

vysvětlení pravidel designu

aplikuje odbornou terminologii 
vysvětlení působení kompozice, tvarů, barvy vyjmenuje, vysvětlí a prakticky aplikuje pravidla grafického designu dle T. Samary 
druhy tvarů: bod, čára, plošné objekty, geometrické tvary, organické tvary, textura vyjmenuje, vysvětlí a prakticky aplikuje pravidla grafického designu dle T. Samary 
kompoziční strategie, umístění objektu do prostoru vyjmenuje, vysvětlí a prakticky aplikuje pravidla grafického designu dle T. Samary 
interakce barev, barevné systémy, emocionální účinek barev vyjmenuje, vysvětlí a prakticky aplikuje pravidla grafického designu dle T. Samary 
vysvětlení dvaceti pravidel grafického designu dle Timothy Samary vyjmenuje, vysvětlí a prakticky aplikuje pravidla grafického designu dle T. Samary 
ověření pochopení teoretického základu na jednoduchých praktických zadáních vyjmenuje, vysvětlí a prakticky aplikuje pravidla grafického designu dle T. Samary 
různá kompoziční cvičení ovládá základy kompozice, tvarů, barvy a uplatňuje je v příslušných souvislostech 

   

Navrhování 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
Učivo ŠVP výstupy

výtvarně vnímá, myslí a samostatně vyjadřuje vlastní výtvarný názor stylizace obrazu
aplikuje v návrhové činnosti znalosti o emocionálním účinku barev, vhodně 
kombinuje barvy a jejich odstíny 

piktogram, značka, ilustrace využívá postupy abstrahování obrazu, stylizaci a ilustrování, využívá je při řešení 
grafických návrhů (značka, piktogram, logotypu apod.) 

základy typografie, výběr a použití písma, typografická pravidla ovládá práci s typografií a textem 
práce s textem aplikuje základní postupy grafické úpravy tiskovin a využívá je při výtvarném řešení 

konkrétních úkolů podle zaměření oboru 
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Navrhování 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 96
orientuje se v problematice cílových skupin a subkultur 
analyzuje zadaný úkol, formuluje výtvarnou myšlenku a obsah výtvarného záměru 
experimentuje při řešení úkolu, uplatňuje netradiční myšlenky a metody práce 

propagační prostředky – vizitka, leták, plakát, inzerát

zpracuje tematicky zaměřenou tiskovinu 
   

Navrhování 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 160
Učivo ŠVP výstupy

samostatně analyzuje zadaný úkol, jasně formuluje výtvarnou myšlenku a 
obsahovou náplň výtvarného záměru, obhájí zvolené řešení 
navrhuje výtvarné pojetí základních druhů plošných a prostorových propagačních 
prostředků 

práce s vícestránkovým dokumentem: redesign knihy

v návrhové činnosti používá vizuální logiku, pracuje s vhodným tvarem a velikostí 
formátu 
hledá a využívá inspirační zdroje grafický návrh kalendáře a pf
při řešení zadaného úkolu vhodně využívá výtvarné a výrazové možnosti grafických 
uměleckých technik 
výtvarně vnímá, myslí a samostatně vyjadřuje vlastní výtvarný názor 
orientuje se v historii reklamy a propagace 
popíše proces komunikace při zadávání grafického návrhu 
objasní psychologické působení propagace, její účinnost a význam 
charakterizuje problematiku cílových skupin a subkultur, vhodně určuje cílovou 
skupinu a přizpůsobuje jí vlastní tvorbu 

CI - týmové řešení zadaného úkolu

využívá výtvarné a výrazové možnosti jednotlivých médií, technik, technologií a 
materiálů 
ovládá variační princip obal
v návrhové činnosti používá vizuální logiku, pracuje s vhodným tvarem a velikostí 
formátu 

plakát orientuje se v historii reklamy a propagace 
samostatně analyzuje zadaný úkol, jasně formuluje výtvarnou myšlenku a 
obsahovou náplň výtvarného záměru, obhájí zvolené řešení 

klauzurní práce

v návrhové činnosti používá vizuální logiku, pracuje s vhodným tvarem a velikostí 
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Navrhování 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 160
formátu 
využívá výtvarné a výrazové možnosti jednotlivých médií, technik, technologií a 
materiálů 
při řešení zadaného úkolu vhodně využívá výtvarné a výrazové možnosti grafických 
uměleckých technik 

   

Navrhování 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 192
Učivo ŠVP výstupy

výtvarně vnímá, myslí a samostatně vyjadřuje vlastní výtvarný názor 
orientuje se v základních pojmech používaných v oblasti marketingu, reklamy a PR 
zná základní principy mediální komunikace a své znalosti směřuje k využití v PR 
řeší výtvarnou koncepci ucelené propagační akce, výstavní akce apod. podle 
zaměření oboru 
analyzuje konkrétní prostor (v interiéru i exteriéru) ve vztahu k možnostem 
vytvoření prostorových kompozic výstavnického charakteru, aranžérských nebo 
propagačních prostředků podle zaměření oboru 
vhodným způsobem prezentuje koncepční záměr a návrh svého výtvarného řešení, 
profesionálně vystupuje 

návrh ucelené reklamní kampaně

realizuje výtvarný záměr ucelené propagační akce, výstavní akce apod. podle 
zaměření oboru 
orientuje se v základních pojmech používaných v oblasti marketingu, reklamy a PR 
zná základní principy mediální komunikace a své znalosti směřuje k využití v PR 

webové stránky

využívá všechny dostupné zdroje informací o nových trendech v oboru 
výtvarně vnímá, myslí a samostatně vyjadřuje vlastní výtvarný názor 
uplatňuje při tvorbě výtvarného návrhu technologická, výrobní, ekonomická, etická 
a ekologická hlediska jeho realizace 

trendové řešení zadaného úkolu s respektem k zaměření oboru

využívá všechny dostupné zdroje informací o nových trendech v oboru 
význam morálních a etických zásad v grafickém designu dodržuje etický kodex reklamy 
prezentace vhodným způsobem prezentuje koncepční záměr a návrh svého výtvarného řešení, 

profesionálně vystupuje 
venkovní reklama analyzuje konkrétní prostor (v interiéru i exteriéru) ve vztahu k možnostem 
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Navrhování 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 192
vytvoření prostorových kompozic výstavnického charakteru, aranžérských nebo 
propagačních prostředků podle zaměření oboru 
realizuje výtvarný záměr ucelené propagační akce, výstavní akce apod. podle 
zaměření oboru 
uplatňuje při tvorbě výtvarného návrhu technologická, výrobní, ekonomická, etická 
a ekologická hlediska jeho realizace 

klauzurní práce

využívá všechny dostupné zdroje informací o nových trendech v oboru 
výtvarně vnímá, myslí a samostatně vyjadřuje vlastní výtvarný názor 
vhodným způsobem prezentuje koncepční záměr a návrh svého výtvarného řešení, 
profesionálně vystupuje 

Animovaný GIF - multimediální cvičení

využívá všechny dostupné zdroje informací o nových trendech v oboru 
    

6.19 Praxe 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

4 4 4 0 12
Povinný Povinný Povinný   

   

Název předmětu Praxe
Oblast Odborné vzdělávání
Charakteristika předmětu V průběhu vyučovacího procesu předmětu Praxe žáci procvičují jednotlivé technologické pracovní postupy 

vybraných výtvarných technik. Rozvíjejí výtvarné řemeslné dovednosti, posuzují vhodnost volby materiálů, 
nástrojů, pomůcek a zařízení. Předmět seznamuje žáky se základními teoretickými vědomostmi z oblasti 
uměleckých grafických technik tisku z výšky a hloubky, získávají poučení o prostorovém vnímání, formách, 
prostorových vztazích a možnostech jejich vyjádření v plastice a reliéfu. Cvičení rozvíjejí obrazotvornost, 
zručnost, cit pro materiál trojrozměrných objektů, proporci, strukturu, povrch a rozložení hmot. Žáci se 
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Název předmětu Praxe
opírají o pozorování vlastností materiálů a hledají tvůrčím způsobem řešení. Organizují si práci z hlediska 
efektivního užívání materiálů. Logicky přemýšlejí a soustavně se vzdělávají, sledují aktuality oboru. 
Využívají inspirační zdroje a používají variační přístup k praktikování řešení. Iniciativně řeší grafické úkoly, 
pohotově se rozhodují, mají vlastní názor, grafické výtvarné myšlení, rozumí prvkům grafického jazyka, 
zásadám volné a užité grafiky. Návrhy a realizaci provádějí žáci při dodržování všech ustanovení týkajících 
se bezpečnosti práce a ochrany zdraví při práci. 

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Časová dotace předmětu je pro 1. až 3. ročník 4 hodiny týdně. Hlavními metodami výuky jsou slovní i 
praktická instruktáž, individuální konzultace se snahou vcítit se do uvažování žáka a v diskusi korigovat 
formování jeho osobnosti jednotlivé dílčí pracovní výsledky v průběhu výuky. Dále se hodnotí 
samostatnost, tvůrčí schopnost, odpovědnost a kvalita práce.

Integrace předmětů • Návrhová a realizační tvorba
Mezipředmětové vztahy • Technologie

Kompetence k učení:
mít pozitivní vztah k učení a vzdělávání
ovládat různé techniky učení, umět si vytvořit vhodný studijní režim a podmínky
s porozuměním poslouchat mluvené projevy (např. výklad, přednášku, proslov aj.), pořizovat si poznámky
využívat ke svému učení různé informační zdroje včetně zkušeností svých i jiných lidí
sledovat a hodnotit pokrok při dosahování cílů svého učení, přijímat hodnocení výsledků svého učení ze 
strany jiných lidí
znát možnosti svého dalšího vzdělávání, zejména v oboru a povolání
Kompetence k řešení problémů:
porozumět zadání úkolu nebo určit jádro problému, získat informace potřebné k řešení problému, 
navrhnout způsob řešení, popř. varianty řešení, a zdůvodnit jej, vyhodnotit a ověřit správnost zvoleného 
postupu a dosažené výsledky
uplatňovat při řešení problémů různé metody myšlení (logické, matematické, empirické) a myšlenkové 
operace
volit prostředky a způsoby (pomůcky, studijní literaturu, metody a techniky) vhodné pro splnění 
jednotlivých aktivit, využívat zkušeností a vědomostí nabytých dříve
spolupracovat při řešení problémů s jinými lidmi (týmové řešení)

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Komunikativní kompetence:
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Název předmětu Praxe
vyjadřovat se přiměřeně k účelu jednání a komunikační situaci v projevech mluvených i psaných a vhodně 
se prezentovat
formulovat své myšlenky srozumitelně a souvisle, v písemné podobě přehledně a jazykově správně
účastnit se aktivně diskusí, formulovat a obhajovat své názory a postoje
vyjadřovat se a vystupovat v souladu se zásadami kultury projevu a chování
Personální a sociální kompetence:
posuzovat reálně své fyzické a duševní možnosti, odhadovat důsledky svého jednání a chování v různých 
situacích
reagovat adekvátně na hodnocení svého vystupování a způsobu jednání ze strany jiných lidí, přijímat radu i 
kritiku
přijímat a plnit odpovědně svěřené úkoly
podněcovat práci týmu vlastními návrhy na zlepšení práce a řešení úkolů, nezaujatě zvažovat návrhy 
druhých
pracovat v týmu a podílet se na realizaci společných pracovních a jiných činností
přispívat k vytváření vstřícných mezilidských vztahů a k přecházení osobním konfliktům, nepodléhat 
předsudkům a stereotypům v přístupu k druhým
Občanské kompetence a kulturní povědomí:
jednat odpovědně, samostatně a iniciativně nejen ve vlastním zájmu, ale i ve veřejném zájmu
chápat význam životního prostředí pro člověka a jednat v duchu udržitelného rozvoje
Matematické kompetence:
správně používat a převádět běžné jednotky
používat pojmy kvantifikujícího charakteru
nacházet vztahy mezi jevy a předměty při řešení praktických úkolů, umět je vymezit, popsat a správně 
využít pro dané řešení
provádět reálný odhad výsledku řešení dané úlohy 
efektivně aplikovat matematické postupy při řešení různých praktických úkolů v běžných situacích
aplikovat znalosti o základních tvarech předmětů a jejich vzájemné poloze v rovině i prostoru
Ovládat základy výtvarné užité tvorby:
uplatňovat vlastní výtvarný názor, výtvarně vnímat, myslet a samostatně se vyjadřovat, hledat a využívat 
inspirační zdroje
jasně formulovat výtvarnou myšlenku a obsahovou náplň výtvarného záměru
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Název předmětu Praxe
volit možnosti výtvarného řešení na základě analýzy zadaného úkolu, dokázat je zhodnotit a obhájit
samostatně experimentovat při řešení úkolu, uplatňovat netradiční myšlenky a metody práce
využívat výtvarné a výrazové možnosti jednotlivých médií, technologických postupů, technik a materiálů
uplatňovat při tvorbě výtvarného návrhu technická, výrobní a ekonomická hlediska jeho realizace
vhodně prezentovat svou práci v závislosti na konkrétní situaci
aktivně vyhledávat a využívat všechny dostupné zdroje informací o nových tendencích designu ve svém 
oboru
Dbát na bezpečnost práce a ochranu zdraví při práci:
chápat bezpečnost práce jako nedílnou součást péče o zdraví své i spolupracovníků (i dalších osob 
vyskytujících se na pracovištích, např. klientů, zákazníků, návštěvníků) i jako součást řízení jakosti a jednu z 
podmínek získání či udržení certifikátu jakosti dle příslušných norem
znát a dodržovat základní právní předpisy týkající se bezpečnosti a ochrany zdraví při práci a požární 
prevence
osvojit si zásady a návyky bezpečné a zdraví neohrožující pracovní činnosti včetně zásad ochrany zdraví při 
práci u zařízení se zobrazovacími jednotkami (monitory, displeji apod.), rozpoznat možnost nebezpečí úrazu 
nebo ohrožení zdraví a být schopen zajistit odstranění závad a možných rizik
být vybaven vědomostmi o zásadách poskytování první pomoci při náhlém onemocnění nebo úrazu a 
dokázat první pomoc sami poskytnout
Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, výrobků nebo služeb:
chápat kvalitu jako významný nástroj konkurenceschopnosti a dobrého jména podniku
dodržovat stanovené normy (standardy) a předpisy související se systémem řízení jakosti zavedeným na 
pracovišti
Jednat ekonomicky a v souladu se strategií udržitelného rozvoje:
nakládat s materiály, energiemi, odpady, vodou a jinými látkami ekonomicky a s ohledem na životní 
prostředí

Poznámky k předmětu v rámci učebního 
plánu

Výuka předmětu má v některých oblastech návaznost na předměty Technologie a Navrhování, ktere se učí 
v průběhu 1. až 3. ročníku studia. 

Způsob hodnocení žáků Žáci jsou hodnoceni v souladu s klasifikačním řádem školy.  Formy hodnocení: ústní zkoušení, písemné 
zkoušení, testy, samostatné práce, v průběhu výuky dochází k průběžnému ústnímu hodnocení práce žáků. 
Dále se hodnotí samostatnost při tvůrčím postupu, schopnost řešit problémy, odpovědnost, kvalita práce a 
dodržení termínu pro odevzdání práce. 
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Praxe 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 128
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Matematické kompetence
• Ovládat základy výtvarné užité tvorby
• Dbát na bezpečnost práce a ochranu zdraví při práci
• Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, výrobků nebo služeb
• Jednat ekonomicky a v souladu se strategií udržitelného rozvoje

Učivo ŠVP výstupy
vysvětlí základní úkoly a povinnosti organizace při zajišťování BOZP, dodržuje 
ustanovení týkající se bezpečnosti a ochrany zdraví při práci a požární prevence 
využívá odpovídající zařízení, pracuje s nástroji a pomůckami v rámci jednotlivých 
pracovních operací 
je seznámen s vlastnosti jednotlivých vyučovaných materiálů, technikami 
zpracování a aplikuje je v pracovních postupech 
aplikuje technologické parametry na dosahované výsledky 
orientuje se v druzích barev podle materiálů a využití, v jednotlivých výtvarných 
technikách 
tvoří samostatně kompoziční a prostorové studie za využití vhodné kombinace 
jednotlivých materiálů 

Druhy materiálů, jejich zpracování a dekorace
- úvod do předmětu Praxe, pomůcky, proškolení BOZP v hodinách
- hlína – technologie zpracování, vlastnosti hlíny a její druhy, její úprava a pracovní 
techniky tvorby, druhy barev, jejich příprava a použití, výtvarné techniky malby
- sádra – technologie zpracování a vlastnosti sádry, její úprava a pracovní techniky 
tvorby, druhy barev a možnost použití
- hedvábí, textil – technologie zpracování, jejich vlastnosti a údržba, druhy barev, 
příprava a použití, výtvarné techniky
- dřevo – zpracování, jeho vlastnosti, druhy barev, jejich příprava a použití, výtvarné 
techniky
- polymerové hmoty – technologie zpracování, vlastnosti a druhy, způsob užití a 
možnosti malby
- seznámení s dalšími materiály vhodnými k tvorbě reklamních předmětů a 
zpracování v žákovských projektech (sklo, kámen, drát, papír)
- prezentace žákovských projektů
- výstupy prezentované formou fotografie, grafický řešením

realizuje vlastní výtvarné představy a návrhy předmětů 

orientuje se v druzích barev podle materiálů a využití, v jednotlivých výtvarných 
technikách 
realizuje vlastní výtvarné představy a návrhy předmětů 

Zpracování materiálů, dekorace a kolážové techniky
- proškolení BOZP v hodinách
- řezání z papíru, ořezávání papíru, vystříhávání z papíru
- skládání origami aplikuje ve své práci pojmy koláž, frotáž, chiasmáž, asambláž, muchláž 
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Praxe 1. ročník Počet vyučovacích hodin: 128
samostatně tvoří s pomocí lepidla a nůžek - lepení geometrických tvarů, lepení složitějšího tělesa

- koláž, základní principy koláží, co je to koláž, zkoušený různých technik koláže při 
použití různých materiálů, tvorba dle vlastní fantazie
- asambláž, práce s různými materiály
- chiasmáž, pracovní pomůckou lepidlo a staré noviny, roláž, práce s plakátem
- kašírování, muchláž, seznámení žáků s novou technikou, vyzkoušení jednotlivých 
postupů v praxi
- frotáž, seznámení žáků s novou technikou, vyzkoušení jednotlivých postupů v 
praxi

aplikuje a využívá prvky fantazie 

   

Praxe 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 128
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Matematické kompetence
• Ovládat základy výtvarné užité tvorby
• Dbát na bezpečnost práce a ochranu zdraví při práci
• Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, výrobků nebo služeb
• Jednat ekonomicky a v souladu se strategií udržitelného rozvoje

Učivo ŠVP výstupy
dbá na tvůrčí atmosféru v učebně, na ochranu vlastního zdraví a ostatních a 
dodržuje základní bezpečnostní předpisy 
ovládá prostorové vnímání jednoduchých i složitých forem, chápe problematiku o 
prostorových vztazích a možnosti jejich vyjádření v plastice i reliéfu 
využívá při své tvorbě obrazotvornosti, zručnosti, a citu pro materiál 
trojrozměrných objektů, jejich proporcí, struktur, povrchů 
pozoruje vlastnosti materiálů a hledá tvořivé řešení 

Prostorové tvary
- proškolení BOZP v hodinách
- zásady a možnosti kompozice, příprava návrhu, skici, technické parametry
- kombinace předmětů, znázornění skupin různých tvarů, tvary pravoúhlé
- ohraničené skupiny (objekty umístěné uvnitř nádoby)
- volná plastika (abstraktní tvar dle vlastního návrhu)
Prostorové studie – 3D modelování
- zvířata či detail kostry zvířete
- lidské tělo či části lidského těla (ruka, noha)
- části obličeje (oči, ústa, ucho, nos, nebo reliéf – portrét)

používá vhodné nástroje při modelování, odlévání a tvarování, čistotu zpracování a 
správný technologický postup 
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Praxe 2. ročník Počet vyučovacích hodin: 128
- výstupy prezentované formou fotografie, grafickým řešením
Spektrum možných materiálů používaných pro design prostorových objektů:
hlína, papír, lepidlo (kašírování), pletivo, kov, drát (drátěná plastika), sisál, motouz, 
vlna, příze, plasty – fólie/obaly, lepenky, pryže, molitan, celofán, vosk, pryskyřice 
(odlévání, šperky), sklo, modelovací hmota, papírmašé, dřevo, textil (bavlna, plsť, 
samet, krajky, zbytky látek)

realizuje vlastní multimediální projekt 

vysvětlí základní úkoly a povinnosti organizace při zajišťování BOZP, dodržuje 
ustanovení týkající se bezpečnosti a ochrany zdraví při práci a požární prevence 
prakticky využívá zařízení a stroje, pracuje s nástroji a pomůckami v rámci 
jednotlivých pracovních operací 
využívá vlastností jednotlivých vyučovaných materiálů, techniky zpracování a 
aplikuje je v pracovních postupech 
uplatňuje vliv technologických parametrů na dosahované výsledky 
tvoří samostatně kompoziční studie 

Design prostorových objektů
Úvod do tématu
- seznámení s cílem projektu, zadání a formování koncepce, pomůcky a materiály
- ukázky inspirací z oblasti designu prostorových objektů (sochy, mobiliář, instalace)
- diskuze o funkci a významu prostorových objektů ve veřejném prostoru
Návrh
- vymýšlení konceptu prostorového objektu
- tvorba skic a výběr nejvhodnější varianty, skicování vlastní představy
- zpracování jednoduchého výkresu nebo vizualizace
Model
- tvorba modelu z dostupných materiálů
- zaměření na tvar, proporce a celkovou kompozici
Realizace
- realizace návrhu
- výroba větší nebo funkční verze objektu (dle možností)
- dodržování zásad bezpečné a přesné práce s materiály
Dokumentace
- tvorba dokumentace – pořizování fotografií či videí z jednotlivých fází práce nebo 
konečné práce
- příprava stručného shrnutí nebo prezentace projektu
Spektrum možných materiálů používaných pro design prostorových objektů:
hlína, papír, lepidlo (kašírování), pletivo, kov, drát (drátěná plastika), sisál, motouz, 
vlna, příze, plasty – fólie/obaly, lepenky, pryže, molitan, celofán, vosk, pryskyřice 
(odlévání, šperky), sklo, modelovací hmota, papírmašé, dřevo, textil (bavlna, plsť, 
samet, krajky, zbytky látek)

realizuje vlastní výtvarné představy se znalostí výstupů jednotlivých technik 

   

Praxe 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 128
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení
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Praxe 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 128

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Matematické kompetence
• Ovládat základy výtvarné užité tvorby
• Dbát na bezpečnost práce a ochranu zdraví při práci
• Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, výrobků nebo služeb
• Jednat ekonomicky a v souladu se strategií udržitelného rozvoje

Učivo ŠVP výstupy
uplatňuje principy tisku z výšky 
aplikuje principy tisku z hloubky 
používá nástroje určené k ruční grafické technice – linoryt, suchá jehla 
tvoří samostatně a tiskne jednotlivé práce 
uplatňuje rozdíl mezi jednotlivými tiskovými technikami 

Tiskové techniky:
Tisk z výšky
- grafické nástroje a grafický lis
- historie grafických technik
- linoryt, dřevoryt
Tisk z hloubky
- grafické nástroje a grafický lis
- historie grafických technik
- suchá jehla

aplikuje ekonomická a ekologická hlediska při rozhodování o způsobu realizace 
výtvarného návrhu 

vysvětlí základní úkoly a povinnosti organizace při zajišťování BOZP, dodržuje 
ustanovení týkající se bezpečnosti a ochrany zdraví při práci a požární prevence 
používá odpovídající zařízení a stroje, pracuje s nástroji a pomůckami v rámci 
jednotlivých pracovních operací 
využívá vlastnosti jednotlivých vyučovaných materiálů, techniky zpracování a jejich 
aplikace v pracovních postupech 
uplatňuje vliv technologických parametrů na dosahované výsledky 
tvoří samostatně prostorové studie předmětů včetně grafického řešení povrchu 

Alternativní grafické techniky
- proškolení BOZP v hodinách
- úvod do předmětu Praxe, pomůcky a materiály klasické a alternativní
- materiály k výrobě matric /kovové desky, PVC, dřevo, sklo, kámen/
- tiskové techniky /tisk z výšky, tisk z hloubky, tisk z plochy/
- tiskařské barvy /vodou ředitelné, syntetické/
- zvláštní tiskové metody v praxi /alternativa/, příprava návrhů v grafických 
programech
- sítotisk /zhotovení šablon, jednobarevné tisky a soutisk/, příprava návrhů v 
grafických programech realizuje vlastní výtvarné představy se znalostí výroby forem a finálních modelů 
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6.20 Práce s fotografií 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

0 0 2 2 4
 Povinný Povinný

   

Název předmětu Práce s fotografií
Oblast Odborné vzdělávání
Charakteristika předmětu Předmět má teoreticko-praktický charakter. Žáci znají historický vývoj fotografie. Rozlišují druhy 

fotoaparátů a jejich části. Poznají estetickou hodnotu fotografie, seznámí se s funkcí fotografie informativní 
a umělecké. V praktických činnostech si ověří získané teoretické znalosti v praxi. Hlavními metodami výuky 
jsou slovní a názorná demonstrace učiva. 

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Časová dotace je pro 3. ročník až 4. ročník 2 hodiny týdně. Metoda a forma výuky jsou voleny tak, aby co 
nejlépe a nejúčinněji dosahovaly cílů daných tematických celků. Hlavními formami výuky je výuka frontální 
nebo příležitostně skupinová, dále výuka slovní, názorná demonstrace učiva, samostatné práce, popř. 
exkurze. 

Integrace předmětů • Umělecko-historická a výtvarná příprava
Mezipředmětové vztahy • Počítačová grafika

Kompetence k učení:
Kompetence k řešení problémů:
Komunikativní kompetence:
Personální a sociální kompetence:
Občanské kompetence a kulturní povědomí:
Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám:
Matematické kompetence:
Ovládat základy výtvarné užité tvorby:

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Dbát na bezpečnost práce a ochranu zdraví při práci:
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Název předmětu Práce s fotografií
Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, výrobků nebo služeb:
Jednat ekonomicky a v souladu se strategií udržitelného rozvoje:

Způsob hodnocení žáků Žáci jsou hodnoceni v souladu s klasifikačním řádem školy. Formy hodnocení jsou: písemné zkoušení 
formou testů a samostatné práce. Dále se hodnotí samostatnost, schopnost řešit problémy, odpovědnost a 
kvalita práce. 

   

Práce s fotografií 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám
• Matematické kompetence
• Ovládat základy výtvarné užité tvorby
• Dbát na bezpečnost práce a ochranu zdraví při práci
• Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, výrobků nebo služeb
• Jednat ekonomicky a v souladu se strategií udržitelného rozvoje

Učivo ŠVP výstupy
poskytne první pomoc při úrazu na pracovišti Základní rozdělení fotoaparátů

- deskové fotoaparáty
- filmové fotoaparáty
- digitální fotoaparáty

orientuje se v rozdělení fotoaparátů, zná základní druhy 

poskytne první pomoc při úrazu na pracovišti 
ověří si znalosti funkcí fotoaparátu a rozliší vliv clony a expozice na výsledný 
snímek 
pracuje se clonou v závislosti na hloubce ostrosti obrazu 

Základní části fotografického přístroje a jejich funkce
- tělo přístroje
- objektiv
- clona
- hledáček
- zaostřovací zařízení
- závěrka

pojmenuje jednotlivé části fotoaparátu, přídavných zařízení a chápe jejich funkci 
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Práce s fotografií 3. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Fotografické doplňky
- stativy
- samospoušť
- filtry

využívá fotografické pomůcky a doplňky 

Výměnné objektivy
- standartní objektivy
- širokoúhlé objektivy
- teleobjektivy
- objektivy s proměnlivou ohniskovou vzdáleností

orientuje se v rozdělení objektivů 

prakticky používá fotoaparát při realizaci zadaného fotografického tématu Praktická cvičení
- příroda
- struktury
- detail
- reklamní fotografie
- architektura
- portrét, autoportrét

uplatňuje estetické cítění, smysl pro kompozici a prostorové vidění 

Perspektiva a kompozice
- základy perspektivy
- perspektiva na fotografii
- perspektiva a hloubka ostrosti
- základy kompozice
- kompoziční prvky
- kompoziční pravidla

uplatňuje estetické cítění, smysl pro kompozici a prostorové vidění 

   

Práce s fotografií 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám
• Matematické kompetence
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Práce s fotografií 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 64

• Ovládat základy výtvarné užité tvorby
• Dbát na bezpečnost práce a ochranu zdraví při práci
• Usilovat o nejvyšší kvalitu své práce, výrobků nebo služeb
• Jednat ekonomicky a v souladu se strategií udržitelného rozvoje

Učivo ŠVP výstupy
určí časovou periodizaci, objasní životopisy jednotlivých fotografů, Historický vývoj fotografie

- foto v umění 19. stol.
- piktorialismus
- dokumentární foto
- foto v dobách agitace a propagandy
- humanistická fotografie

srovná způsob jejich tvorby a chápe jejich vliv na vývoj fotografického umění 

srovná způsob jejich tvorby a chápe jejich vliv na vývoj fotografického umění 
aplikuje zásady kompozice a uplatňuje je v příslušných souvislostech 
prakticky používá fotoaparát při realizaci zadaného fotografického tématu 
uplatňuje estetické cítění, smysl pro kompozici a prostorové vidění 
využívá perspektivu a při tvorbě volí kompozičně zajímavé motivy 
samostatně analyzuje zadaný úkol, jasně formuluje výtvarnou myšlenku a 
obsahovou náplň výtvarného záměru, obhájí zvolené řešení 
samostatně experimentuje při řešení úkolu, uplatňuje netradiční myšlenky a 
metody práce 

Praktická cvičení
- noční snímky
- květiny
- reportáž
- rytmy
- siluleta, hra stínů
- reklamní fotografie – jídlo, pohyb, různé materiály apod.
- umělecká fotografie
- fotografie krajiny

Marketing a psychologie v digitálních médiích 
prakticky používá fotoaparát při realizaci zadaného fotografického tématu 
uplatňuje estetické cítění, smysl pro kompozici a prostorové vidění 
využívá perspektivu a při tvorbě volí kompozičně zajímavé motivy 
samostatně analyzuje zadaný úkol, jasně formuluje výtvarnou myšlenku a 
obsahovou náplň výtvarného záměru, obhájí zvolené řešení 

Fotografie, video a digitální výstup obecně jako základ současné vizuální 
komunikace

samostatně experimentuje při řešení úkolu, uplatňuje netradiční myšlenky a 
metody práce 
aplikuje zásady kompozice a uplatňuje je v příslušných souvislostech 
prakticky používá fotoaparát při realizaci zadaného fotografického tématu 

Webová prezentace a elektronická adjustace vlastních prací

uplatňuje estetické cítění, smysl pro kompozici a prostorové vidění 
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Práce s fotografií 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 64
samostatně analyzuje zadaný úkol, jasně formuluje výtvarnou myšlenku a 
obsahovou náplň výtvarného záměru, obhájí zvolené řešení 
samostatně experimentuje při řešení úkolu, uplatňuje netradiční myšlenky a 
metody práce 
Marketing a psychologie v digitálních médiích 
aplikuje zásady kompozice a uplatňuje je v příslušných souvislostech 
prakticky používá fotoaparát při realizaci zadaného fotografického tématu 
uplatňuje estetické cítění, smysl pro kompozici a prostorové vidění 
využívá perspektivu a při tvorbě volí kompozičně zajímavé motivy 
samostatně analyzuje zadaný úkol, jasně formuluje výtvarnou myšlenku a 
obsahovou náplň výtvarného záměru, obhájí zvolené řešení 
samostatně experimentuje při řešení úkolu, uplatňuje netradiční myšlenky a 
metody práce 

Fenomén portfolia a jeho forma v rámci současných médií

Marketing a psychologie v digitálních médiích 
Základní marketingové a psychologické principy při prezentaci tvůrce a jeho 
produktů

Marketing a psychologie v digitálních médiích 

    

6.21 Seminář z českého jazyka a literatury 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

0 0 0 1 1
 Povinný

   

Název předmětu Seminář z českého jazyka a literatury
Oblast

Charakteristika předmětu Jazykové vzdělávání v českém jazyce vychovává žáky ke sdělnému, kultivovanému jazykovému projevu a 
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Název předmětu Seminář z českého jazyka a literatury
podílí se na rozvoji jejich duchovního života. Jazykové vzdělávání se rovněž podílí na rozvoji 
sociálních kompetencí žáků. K dosažení tohoto cíle přispívá i estetické vzdělávání a naopak estetické 
vzdělávání prohlubuje znalosti jazykové a kultivuje jazykový projev žáků. Vzdělávání směřuje k tomu, aby 
žáci uplatňovali mateřský jazyk v rovině recepce, reprodukce a interpretace, využívali jazykových vědomostí 
a dovedností v praktickém životě, vyjadřovali se srozumitelně a souvisle, formulovali a obhajovali své 
názory. Aby chápali význam kultury osobního projevu pro společenské a pracovní uplatnění, získávali a 
kriticky hodnotili informace z různých zdrojů a předávali je vhodným způsobem s ohledem na jejich 
uživatele a chápali jazyk jako jev, v němž se odráží historický a kulturní vývoj národa.

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Časová dotace je pro 4. ročník 1 hodina týdně. Metoda a forma výuky jsou voleny tak, aby co nejlépe a 
nejúčinněji dosahovaly cílů daných tematických celků. Metoda a forma výuky jsou voleny tak, aby co 
nejlépe a nejúčinněji dosahovaly cílů daných tematických celků. Hlavními formami výuky je kombinace 
frontální výuky s výukou skupinovou. Hlavními metodami výuky jsou slovní – dialog, práce s textem – 
rozbor jazykový, tematický, kompoziční.
Kompetence k učení:

• mít pozitivní vztah k učení a vzdělávání
• ovládat různé techniky učení, umět si vytvořit vhodný studijní režim a podmínky
• uplatňovat různé způsoby práce s textem (zvl. studijní a analytické čtení), umět efektivně 

vyhledávat a zpracovávat informace; být čtenářsky gramotný
• s porozuměním poslouchat mluvené projevy (např. výklad, přednášku, proslov aj.), pořizovat si 

poznámky
• využívat ke svému učení různé informační zdroje, včetně zkušeností svých i jiných lidí
• sledovat a hodnotit pokrok při dosahování cílů svého učení, přijímat hodnocení výsledků svého 

učení od jiných lidí
• znát možnosti svého dalšího vzdělávání, zejména v oboru a povolání

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Kompetence k řešení problémů:
• porozumět zadání úkolu nebo určit jádro problému, získat informace potřebné k řešení problému, 

navrhnout způsob řešení, popř. varianty řešení, a zdůvodnit jej, vyhodnotit a ověřit správnost 
zvoleného postupu a dosažené výsledky

• uplatňovat při řešení problémů různé metody myšlení (logické, matematické, empirické) a 
myšlenkové operace



ŠKOLNÍ VZDĚLÁVACÍ PROGRAM  –  Grafický design 2024 

207

Název předmětu Seminář z českého jazyka a literatury
• volit prostředky a způsoby (pomůcky, studijní literaturu, metody a techniky) vhodné pro splnění 

jednotlivých aktivit, využívat zkušeností a vědomostí nabytých dříve
• spolupracovat při řešení problémů s jinými lidmi (týmové řešení)

Komunikativní kompetence:
• vyjadřovat se přiměřeně účelu jednání a komunikační situaci v projevech mluvených i psaných a 

vhodně se prezentovat
• formulovat své myšlenky srozumitelně a souvisle, v písemné podobě přehledně a jazykově správně
• účastnit se aktivně diskusí, formulovat a obhajovat své názory a postoje
• zpracovávat administrativní písemnosti, pracovní dokumenty i souvislé texty na běžná i odborná 

témata
• dodržovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii
• zaznamenávat písemně podstatné myšlenky a údaje z textů a projevů jiných lidí (přednášek, 

diskusí, porad apod.)
• vyjadřovat se a vystupovat v souladu se zásadami kultury projevu a chování
• dosáhnout jazykové způsobilosti potřebné pro komunikaci v cizojazyčném prostředí nejméně v 

jednom cizím jazyce
• dosáhnout jazykové způsobilosti potřebné pro pracovní uplatnění podle potřeb a charakteru 

příslušné odborné kvalifikace (např. porozumět běžné odborné terminologii a pracovním pokynům 
v písemné i ústní formě)

• chápat výhody znalosti cizích jazyků pro životní i pracovní uplatnění, být motivováni k prohlubování 
svých jazykových dovedností v celoživotním učení

Personální a sociální kompetence:
• posuzovat reálně své fyzické a duševní možnosti, odhadovat důsledky svého jednání a chování v 

různých situacích
• stanovovat si cíle a priority podle svých osobních schopností, zájmové a pracovní orientace a 

životních podmínek
• reagovat adekvátně na hodnocení svého vystupování a způsobu jednání ze strany jiných lidí, 

přijímat radu i kritiku
• ověřovat si získané poznatky, kriticky zvažovat názory, postoje a jednání jiných lidí
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• mít odpovědný vztah ke svému zdraví, pečovat o svůj fyzický i duševní rozvoj, být si vědomi 

důsledků nezdravého životního stylu a závislostí;
• adaptovat se na měnící se životní a pracovní podmínky a podle svých schopností a možností je 

pozitivně ovlivňovat, být připraveni řešit své sociální i ekonomické záležitosti, být finančně 
gramotní

• pracovat v týmu a podílet se na realizaci společných pracovních a jiných činností
• přijímat a odpovědně plnit svěřené úkoly
• podněcovat práci týmu vlastními návrhy na zlepšení práce a řešení úkolů, nezaujatě zvažovat 

návrhy druhých
• přispívat k vytváření vstřícných mezilidských vztahů a k předcházení osobním konfliktům, 

nepodléhat předsudkům a stereotypům v přístupu k druhým
Způsob hodnocení žáků Žáci jsou hodnoceni v souladu s klasifikačním řádem školy. Formy hodnocení: ústní zkoušení, písemné 

zkoušení, testy, samostatné práce. Dále se hodnotí samostatnost, schopnost řešit problémy, odpovědnost 
a kvalita práce.

   

Seminář z českého jazyka a literatury 4. ročník Počet vyučovacích hodin: 32
Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení

• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence

Učivo ŠVP výstupy
řídí se zásadami správné výslovnosti 
pracuje s nejnovějšími normativními příručkami českého jazyka 
odhaluje a opravuje jazykové nedostatky a chyby 
používá adekvátní slovní zásoby včetně příslušné odborné terminologie 

- základní pojmy jazykovědy a stylistiky
- ortoepie - zvukové prostředky a ortoepické normy jazyka (základní terminologie 
fonetiky a fonologie, systém českých hlásek)
- hlavní principy českého pravopisu (opakování a prohlubování pravopisných jevů, 
predikace, věta jednočlenná a dvojčlenná )
- lexikologie - klasifikace slovní zásoby ovládá techniku mluveného slova, umí klást otázky a vhodně formulovat odpovědi 

- morfologie - tvoření slov, stylového rozvrstvení a obohacování slovní zásoby 
(lexikální jednotky)
- sémantika - druhy pojmenování podle slohové platnosti, metafora, metonymie, 

rozumí významu, kategorizuje a popíše slovo 
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synekdocha, proměny slovní zásoby, základové slovo, slovotvorný základ, formant,
slovotvorný a morfematický rozbor
- slovní zásoba vzhledem k příslušnému oboru vzdělávání, terminologie
- hlavní principy českého pravopisu (psaní velkých písmen, příslovečné spřežky)
- interpunkce ve větě jednoduché
- gramatické tvary a konstrukce a jejich sémantické funkce (slovní druhy, 
tvaroslovné kategorie jmen a sloves, neohebné slovní druhy, tvaroslovný rozbor)

posoudí kompozici textu, jeho slovní zásobu a skladbu 

rozpozná funkční styl, dominantní slohový postup a v typických příkladech slohový 
útvar 
čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty, orientuje se v textu 
sdělí a zdůvodní svůj názor 
sdělí obsah, hlavní myšlenky či informace vyslechnuté nebo přečtené 
rozlišuje spisovný jazyk, hovorový jazyk, dialekty a stylově příznakové jevy a ve 
vlastním projevu volí prostředky adekvátní komunikační situaci 

- syntax - větná skladba, druhy vět z gramatického a komunikačního hlediska, 
stavba a tvorba komunikátu
- věta a výpověď
- větné vztahy, souvětí souřadné a podřadné
- aktuální větné členění a slovosled
- skladební rozbor
- interpunkce ve větě jednoduché a souvětí
- další interpunkční znaménka v textu
- odchylky – motivované a nemotivované - od pravidelné větné stavby
- opakování a prohlubování pravopisných jevů
- stylistika - jazykový funkční styl, slohové postupy, slohové útvary

nalezne v promluvě hlavní a vedlejší myšlenky a důležité informace 

    

6.22 Maturitní seminář 
6.22.1Seminář z matematiky 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

0 0 0 1 1
 Volitelný
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Název předmětu Seminář z matematiky
Oblast

Charakteristika předmětu Vzdělávání v předmětu Seminář z matematiky se zaměřuje na prohloubení a procvičení probraného učiva.
Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Vzdělávání směřuje k tomu, aby žáci využívali matematických poznatků v praktickém životě v situacích, 
které souvisejí s matematikou. Dokázali efektivně numericky počítat, používat a převádět jednotky (délky, 
hmotnosti, času, objemu, povrchu, rovinného úhlu, rychlosti, měny apod.). Uměli matematizovat 
jednoduché reálné situace,užívat matematický model a vyhodnotit výsledek řešení vzhledem k realitě. 
Zkoumat a řešit problémy. Aby se orientovali se v matematickém textu a porozuměli zadání matematické 
úlohy, kriticky vyhodnotili informace kvantitativního charakteru získané z různých zdrojů – grafů, diagramů 
a tabulek, správně se matematicky vyjadřovali.
Kompetence k učení:

• mít pozitivní vztah k učení a vzdělávání
• ovládat různé techniky učení, umět si vytvořit vhodný studijní režim a podmínky
• uplatňovat různé způsoby práce s textem (zvl. studijní a analytické čtení), umět efektivně 

vyhledávat a zpracovávat informace; být čtenářsky gramotný
• s porozuměním poslouchat mluvené projevy (např. výklad, přednášku, proslov aj.), pořizovat si 

poznámky
• využívat ke svému učení různé informační zdroje, včetně zkušeností svých i jiných lidí
• sledovat a hodnotit pokrok při dosahování cílů svého učení, přijímat hodnocení výsledků svého 

učení od jiných lidí
• znát možnosti svého dalšího vzdělávání, zejména v oboru a povolání

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Kompetence k řešení problémů:
• porozumět zadání úkolu nebo určit jádro problému, získat informace potřebné k řešení problému, 

navrhnout způsob řešení, popř. varianty řešení, a zdůvodnit jej, vyhodnotit a ověřit správnost 
zvoleného postupu a dosažené výsledky

• uplatňovat při řešení problémů různé metody myšlení (logické, matematické, empirické) a 
myšlenkové operace

• volit prostředky a způsoby (pomůcky, studijní literaturu, metody a techniky) vhodné pro splnění 
jednotlivých aktivit, využívat zkušeností a vědomostí nabytých dříve

• spolupracovat při řešení problémů s jinými lidmi (týmové řešení)
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Matematické kompetence:

• správně používat a převádět běžné jednotky
• používat pojmy kvantifikujícího charakteru
• provádět reálný odhad výsledku řešení dané úlohy
• nacházet vztahy mezi jevy a předměty při řešení praktických úkolů, umět je vymezit, popsat a 

správně využít pro dané řešení
• číst a vytvářet různé formy grafického znázornění (tabulky, diagramy, grafy, schémata apod.)
• aplikovat znalosti o základních tvarech předmětů a jejich vzájemné poloze v rovině i prostoru
• efektivně aplikovat matematické postupy při řešení různých praktických úkolů v běžných situacích

Poznámky k předmětu v rámci učebního 
plánu

Poznámky k vyučovacímu předmětu v rámci učebního plánu

Způsob hodnocení žáků Formy hodnocení – ústní zkoušení, didaktické testy, samostatné domácí práce. 
   

Seminář z matematiky 4. ročník

Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení
• Kompetence k řešení problémů
• Matematické kompetence

Učivo ŠVP výstupy
používá znalosti z oblasti číselných množin pro reálné úlohy Práce s čísly

- početní operace v N, Z, Q, R
- dělitelnost přirozených čísel

převádí jednoduché reálné situace do matematických struktur, pracuje s 
matematickým modelem a výsledek vyhodnotí vzhledem k realitě 
používá znalosti z oblasti výrazů pro reálné úlohy Výrazy

- početní operace s mnohočleny
- početní operace s lomenými výrazy

převádí jednoduché reálné situace do matematických struktur, pracuje s 
matematickým modelem a výsledek vyhodnotí vzhledem k realitě 
používá znalosti z oblasti rovnic pro reálné úlohy Rovnice a nerovnice

- lineární rovnice a nerovnice a jejich soustavy
- rovnice a nerovnice s absolutní hodnotou
- kvadratické rovnice a nerovnice
- exponenciální rovnice a nerovnice

převádí jednoduché reálné situace do matematických struktur, pracuje s 
matematickým modelem a výsledek vyhodnotí vzhledem k realitě 
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- logaritmické rovnice a nerovnice
- goniometrické rovnice
- iracionální rovnice

používá znalosti z oblasti funkcí pro reálné úlohy Funkce
- lineární funkce
- kvadratické a mocninné funkce
- exponenciální a logaritmické funkce
- goniometrické funkce

převádí jednoduché reálné situace do matematických struktur, pracuje s 
matematickým modelem a výsledek vyhodnotí vzhledem k realitě 

používá znalosti z oblasti planimetrie a stereometrie pro reálné úlohy Planimetrie a stereometrie
- polohové a metrické vlastnosti útvarů, těles
- obvody a obsahy rovinných útvarů
- objemy a povrchy těles
- řešení trojúhelníku

převádí jednoduché reálné situace do matematických struktur, pracuje s 
matematickým modelem a výsledek vyhodnotí vzhledem k realitě 

používá znalosti z oblasti posloupností pro reálné úlohy Posloupnosti
- posloupnosti a jejich zadání
- aritmetická a geometrická posloupnost
- jednoduchý a složený úrok

převádí jednoduché reálné situace do matematických struktur, pracuje s 
matematickým modelem a výsledek vyhodnotí vzhledem k realitě 

používá znalosti z oblasti kombinatoriky pro reálné úlohy 
používá znalosti z oblasti pravděpodobnosti pro reálné úlohy 
používá znalosti z oblasti statistiky pro reálné úlohy 

Kombinatorika
- kombinační číslo, faktoriál
- kombinatorika
- klasická i statistická pravděpodobnost
- pravděpodobnost průniku a sjednocení
- statistické veličiny

převádí jednoduché reálné situace do matematických struktur, pracuje s 
matematickým modelem a výsledek vyhodnotí vzhledem k realitě 

používá znalosti z oblasti vektorů a analytické geometrie pro reálné úlohy Vektorová algebra, analytická geometrie lineárních útvarů
- vektor a početní operace s vektory
- přímka a její vyjádření

převádí jednoduché reálné situace do matematických struktur, pracuje s 
matematickým modelem a výsledek vyhodnotí vzhledem k realitě 
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6.22.2Seminář z anglického jazyka 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

0 0 0 1 1
 Volitelný

   

Název předmětu Seminář z anglického jazyka
Oblast

Charakteristika předmětu Vzdělávání v předmětu Seminář z anglického jazyka se zaměřuje na prohloubení probraného učiva a 
přípravu k maturitní zkoušce.

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Obsahem výuky je systematické rozvíjení:
• řečových dovedností (receptivní, produktivní, interaktivní – umí najít řešení ve většině situací, které 

mohou nastat v běžném životě, spojit fráze, popsat své zážitky, události, přání, stručně odůvodnit 
své názory a plány, vyprávět příběh (např. obsah knihy či filmu),

• přiměřeného rozsahu jazykových prostředků (slovní zásoba + nejběžnější frazeologie – 2300 
lexikálních jednotek za studium, z čehož obecně odborná a odborná terminologie tvoří u úrovně B1 
minimálně 20%),

• poslechových dovedností (žák rozumí hlavním myšlenkám vysloveným spisovným jazykem o 
běžných tématech, rozumí smyslu mnoha rozhlasových a televizních programů, týkajících se 
současných událostí a témat, souvisejících s oblastmi osobního či profesního zájmu, pokud jsou 
vysloveny pomalu a zřetelně),

• čtení (žák rozumí textům, které obsahují slovní zásobu užívanou v každodenním životě nebo 
vztahující se k jeho práci, rozumí popisům událostí, pocitům a přáním v osobním dopise),

• písemného projevu (umí napsat jednoduché souvislé texty na dobře známá témata, píše osobní 
dopisy popisující zážitky a dojmy, obchodní dopis, žádost…),

• země-vědních poznatků o zemích příslušné jazykové oblasti a jejich porovnání s reáliemi České 
republiky

• komunikačních strategií k maturitní zkoušce.
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Pojetí výuky

• autodidaktické metody, motivace k dalšímu samostudiu (CD-ROM, internet, literatura apod.)
• dialogické metody při nácviku komunikativních dovedností souvisejících s profesní orientací žáků
• týmová, skupinová, projektová práce ukončena prezentací
• návaznost výuky jazykové na výuku odborných předmětů
• podporovat vědomí vícejazyčnosti (schopnost transferu)

Pomůcky
• New Maturita Activator – úroveň B1 SERR
• doplňkové materiály - časopisy (Bridge apod.), reálie anglicky mluvících zemí (Culture and 

Literature Companion), filmy anglicky mluvících zemí, výukové CD, DVD, internetové zdroje a 
aplikace vhodné pro výuku AJ

Kompetence k učení:
• s porozuměním poslouchat mluvené projevy (přednáška, výklad, proslov) a pořizovat si poznámky
• uplatňovat různé způsoby práce s textem, umět efektivně vyhledávat a zpracovávat informace, být 

čtenářsky gramotný
• využívat ke svému učení různé informační zdroje, včetně zkušeností jiných lidí
• znát možnosti svého dalšího vzdělávání, zejména v oboru a povolání

Kompetence k řešení problémů:
• porozumět zadání úkolu, nebo určit jádro problému, získat informace potřebné k řešení problému, 

navrhnout způsob řešení, popř. varianty řešení a zdůvodnit jej, vyhodnotit a ověřit správnost 
zvoleného postupu a dosažené výsledky

• uplatňovat při řešení problémů různé metody myšlení (logické matematické, empirické) a 
myšlenkové operace

• volit prostředky a způsoby (pomůcky, studijní literaturu a zdroje, metody a techniky) vhodné pro 
splnění jednotlivých aktivit, využívat zkušeností a vědomostí nabytých dříve

• spolupracovat při řešení problémů s jinými lidmi (týmové řešení)

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Komunikativní kompetence:
• vyjadřovat se přiměřeně účelu jednání a komunikačních situací v projevech mluvených i psaných a 

vhodně se prezentovat
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• formulovat své myšlenky srozumitelně a souvisle, v písemné podobě přehledně a jazykově správně
• účastnit se aktivně, formulovat a obhajovat své názory a postoje
• zpracovávat souvislé texty na běžná i odborná témata
• dodržovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii
• vyjadřovat se a vystupovat v souladu s zásadami kultury projevu a chování
• dosáhnout jazykové způsobilosti v cizím jazyce potřebné pro komunikaci v cizojazyčném prostředí
• dosáhnout jazykové způsobilosti potřebné pro pracovní uplatnění podle potřeb a charakteru 

příslušné odborné kvalifikace (např.porozumět běžné odborné terminologii a pracovním pokynům 
v písemné i ústní formě)

• chápat výhody znalosti cizích jazyků pro životní i pracovní uplatnění, být motivováni k prohlubování 
svých jazykových dovedností v celoživotním učení

Personální a sociální kompetence:
• posuzovat reálně své fyzické a duševní možnosti, odhadovat důsledky svého jednání a chování v 

různých situacích
• reagovat adekvátně na hodnocení svého vystupování a způsobu jednání ze strany jiných lidí, 

přijímat radu i kritiku
• ověřovat si získané poznatky, kriticky zvažovat názory, postoje a jednání jiných lidí
• pracovat v týmu na realizaci společných pracovních a jiných činností
• přijímat a odpovědně plnit svěřené úkoly
• podněcovat práci v týmu vlastními návrhy na zlepšení práce a řešení úkolů, nezaujatě zvažovat 

návrhy druhých
• přispívat k vytváření vstřícných mezilidských vztahů a k předcházení osobním konfliktům, 

nepodléhat předsudkům a stereotypům v přístupu k druhým
Občanské kompetence a kulturní povědomí:

• uvědomovat si v rámci plurality a multikulturního soužití vlastní kulturní, národní a osobnostní 
identitu, přistupovat s aktivní tolerancí k identitě druhých

• zajímat se aktivně o politické a společenské dění u nás i ve světě
• uznávat hodnotu života, uvědomovat si odpovědnost za vlastní život a spoluodpovědnost při 

zabezpečování ochrany života a zdraví ostatních
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• chápat význam životního prostředí pro člověka, jednat v duchu udržitelného rozvoje
• uznávat tradice a hodnoty svého národa, chápat jeho minulost i současnost v evropském a 

světovém kontextu
• podporovat hodnoty místní, národní, evropské i světové kultury a mít k nim vytvořen pozitivní 

vztah
Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám:

• mít odpovědný postoj k vlastní profesní budoucnosti, a tedy i vzdělávání
• uvědomovat si význam celoživotního vzdělávání a být připraveni přizpůsobovat se měnícím s 

pracovním podmínkám
Způsob hodnocení žáků Žáci jsou hodnoceni v souladu s klasifikačním řádem školy. Formy hodnocení – ústní zkoušení, písemné 

práce, testy a souhrnné testy, didaktické testy, samostatné práce, domácí práce. Dále se hodnotí 
samostatnost, schopnost řešit problémy, odpovědnost a kvalita práce, aktivita v hodině.

   

Seminář z anglického jazyka 4. ročník

Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení
• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám

Učivo ŠVP výstupy
dokáže experimentovat, zkoušet a hledat způsoby vyjádření srozumitelné pro 
posluchače 
domluví se v běžných situacích; získá i poskytne informace 
komunikuje s jistou mírou sebedůvěry a aktivně používá získanou slovní zásobu 
včetně vybrané frazeologie v rozsahu daných tematických okruhů, zejména v 
rutinních situacích každodenního života, a vlastních zálib 
porozumí školním a pracovním pokynům 

Komunikační strategie ÚMZ
- Rozhovor na všeobecné téma
- Popis a porovnání obrázků
- Ústní projev a interakce na dané téma
- Komunikační situace

používá opisné prostředky v neznámých situacích, při vyjadřování složitých 



ŠKOLNÍ VZDĚLÁVACÍ PROGRAM  –  Grafický design 2024 

217

Seminář z anglického jazyka 4. ročník

myšlenek 
požádá o upřesnění nebo zopakování sdělené informace, pokud nezachytí přesně 
význam sdělení 
prokazuje faktické znalosti především o geografických, demografických, 
hospodářských, politických, kulturních faktorech zemí dané jazykové oblasti včetně 
vybraných poznatků studijního oboru, a to i z jiných vyučovacích předmětů, a 
uplatňuje je také v porovnání s reáliemi mateřské země 
pronese jednoduše zformulovaný monolog před publikem 
při pohovorech, na které je připraven, klade vhodné otázky a reaguje na dotazy 
tazatele 
sdělí a zdůvodní svůj názor 
vyjadřuje se téměř bezchybně v běžných, předvídatelných situacích 
vyjadřuje se ústně i písemně, k tématům osobního života a k tématům z oblasti 
zaměření studijního oboru 
vypráví jednoduché příběhy, zážitky, popíše své pocity 
vyřeší většinu běžných denních situací, které se mohou odehrát v cizojazyčném 
prostředí 
vyslovuje srozumitelně co nejblíže přirozené výslovnosti, rozlišuje základní zvukové 
prostředky daného jazyka a koriguje odlišnosti zvukové podoby jazyka 
zapojí se do hovoru bez přípravy 
dodržuje základní pravopisné normy v písemném projevu, opravuje chyby 
ověří si i sdělí získané informace písemně 
používá opisné prostředky v neznámých situacích, při vyjadřování složitých 
myšlenek 
používá stylisticky vhodné obraty umožňující nekonfliktní vztahy a komunikaci 
přeloží text a používá slovníky i elektronické 
sdělí a zdůvodní svůj názor 
vyjadřuje se téměř bezchybně v běžných, předvídatelných situacích 
vyjadřuje se ústně i písemně, k tématům osobního života a k tématům z oblasti 
zaměření studijního oboru 

Slohová práce PMZ

vypráví jednoduché příběhy, zážitky, popíše své pocity 
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zaznamená písemně podstatné myšlenky a informace z textu, zformuluje vlastní 
myšlenky a vytvoří text o událostech a zážitcích v podobě popisu, sdělení, 
vyprávění, dopisu a odpovědi na dopis 
čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty, orientuje se v textu 
odhaduje význam neznámých výrazů podle kontextu a způsobu tvoření 
porozumí školním a pracovním pokynům 
přeloží text a používá slovníky i elektronické 
rozumí přiměřeným souvislým projevům a diskusím rodilých mluvčích pronášeným 
ve standardním hovorovém tempu 

Didaktický test

uplatňuje různé techniky čtení textu 
čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty, orientuje se v textu 
dokáže experimentovat, zkoušet a hledat způsoby vyjádření srozumitelné pro 
posluchače 
komunikuje s jistou mírou sebedůvěry a aktivně používá získanou slovní zásobu 
včetně vybrané frazeologie v rozsahu daných tematických okruhů, zejména v 
rutinních situacích každodenního života, a vlastních zálib 
ověří si i sdělí získané informace písemně 
prokazuje faktické znalosti především o geografických, demografických, 
hospodářských, politických, kulturních faktorech zemí dané jazykové oblasti včetně 
vybraných poznatků studijního oboru, a to i z jiných vyučovacích předmětů, a 
uplatňuje je také v porovnání s reáliemi mateřské země 
pronese jednoduše zformulovaný monolog před publikem 
přeloží text a používá slovníky i elektronické 
vyjadřuje se ústně i písemně, k tématům osobního života a k tématům z oblasti 
zaměření studijního oboru 

Témata
- Reálie anglicky mluvících zemí
- Česká republika
- Technika a moderní technologie

vypráví jednoduché příběhy, zážitky, popíše své pocity 
Průřezová témata, přesahy, souvislosti

Občan v demokratické společnosti

• Osobnost a její rozvoj
• Komunikace
• Masová média
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• Morálka, svoboda, odpovědnost, tolerance, solidarita
Člověk a životní prostředí

• Poznání a porozumění světu
• Udržitelný rozvoj
• Ekologické chování

   

6.22.3Seminář z německého jazyka 

Počet vyučovacích hodin za týden
1. ročník 2. ročník 3. ročník 4. ročník

Celkem

0 0 0 1 1
 Volitelný

   

Název předmětu Seminář z německého jazyka
Oblast

Charakteristika předmětu Vzdělávání v německém jazyce se významně podílí na přípravě žáků na aktivní život v multikulturní 
společnosti. Připravuje žáky k efektivní účasti v přímé i nepřímé komunikaci včetně přístupu k informačním 
zdrojům, rozšiřuje jejich znalosti o světě. Současně přispívá k formování osobnosti žáků, učí je toleranci k 
hodnotám jiných národů, rozvíjí jejich schopnost učit se po celý život. Vzdělávání v německém jazyce 
směřuje k osvojení takové úrovně komunikativních jazykových kompetencí, která odpovídá minimální 
úrovni B1 podle Společného evropského referenčního rámce pro jazyky.

Obsahové, časové a organizační vymezení 
předmětu (specifické informace o předmětu 
důležité pro jeho realizaci)

Vzdělávání směřuje ke komunikaci v cizím jazyce v různých situacích života. K efektivní práci s cizojazyčným 
textem včetně odborného, k umění jej zpracovat a využívat jako zdroje poznání i jako prostředku ke 
zkvalitňování svých jazykových znalostí a dovedností. Získávat informace o světě, zvláště o zemích 
studovaného jazyka, pracovat s informacemi a zdroji informací v cizím jazyce, využívat vybrané metody a 
postupy efektivního studia cizího jazyka ke studiu dalších jazyků. Chápat a respektovat tradice, zvyky a 
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odlišné sociální a kulturní hodnoty jiných národů a jazykových oblastí, ve vztahu k představitelům jiných 
kultur se projevovat v souladu se zásadami demokracie. Metoda a forma výuky jsou voleny tak, aby co 
nejlépe a nejúčinněji dosahovaly cílů daných tematických celků. Hlavními formami výuky je kombinace 
frontální výuky s výukou skupinovou. Hlavními metodami výuky jsou slovní, práce s textem, demonstrace, 
problémové metody.
Kompetence k učení:

• mít pozitivní vztah k učení a vzdělávání
• ovládat různé techniky učení, umět si vytvořit vhodný studijní režim a podmínky
• uplatňovat různé způsoby práce s textem (zvl. studijní a analytické čtení), umět efektivně 

vyhledávat a zpracovávat informace; být čtenářsky gramotný
• s porozuměním poslouchat mluvené projevy (např. výklad, přednášku, proslov aj.), pořizovat si 

poznámky
• využívat ke svému učení různé informační zdroje, včetně zkušeností svých i jiných lidí
• sledovat a hodnotit pokrok při dosahování cílů svého učení, přijímat hodnocení výsledků svého 

učení od jiných lidí
• znát možnosti svého dalšího vzdělávání, zejména v oboru a povolání

Kompetence k řešení problémů:
• porozumět zadání úkolu nebo určit jádro problému, získat informace potřebné k řešení problému, 

navrhnout způsob řešení, popř. varianty řešení, a zdůvodnit jej, vyhodnotit a ověřit správnost 
zvoleného postupu a dosažené výsledky

• uplatňovat při řešení problémů různé metody myšlení (logické, matematické, empirické) a 
myšlenkové operace

• volit prostředky a způsoby (pomůcky, studijní literaturu, metody a techniky) vhodné pro splnění 
jednotlivých aktivit, využívat zkušeností a vědomostí nabytých dříve

• spolupracovat při řešení problémů s jinými lidmi (týmové řešení)

Výchovné a vzdělávací strategie: společné 
postupy uplatňované na úrovni předmětu, 
jimiž učitelé cíleně utvářejí a rozvíjejí klíčové 
kompetence žáků 

Komunikativní kompetence:
• vyjadřovat se přiměřeně účelu jednání a komunikační situaci v projevech mluvených i psaných a 

vhodně se prezentovat
• formulovat své myšlenky srozumitelně a souvisle, v písemné podobě přehledně a jazykově správně
• účastnit se aktivně diskusí, formulovat a obhajovat své názory a postoje
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• zpracovávat administrativní písemnosti, pracovní dokumenty i souvislé texty na běžná i odborná 

témata
• dodržovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii
• zaznamenávat písemně podstatné myšlenky a údaje z textů a projevů jiných lidí (přednášek, 

diskusí, porad apod.)
• vyjadřovat se a vystupovat v souladu se zásadami kultury projevu a chování
• dosáhnout jazykové způsobilosti potřebné pro komunikaci v cizojazyčném prostředí nejméně v 

jednom cizím jazyce
• dosáhnout jazykové způsobilosti potřebné pro pracovní uplatnění podle potřeb a charakteru 

příslušné odborné kvalifikace (např. porozumět běžné odborné terminologii a pracovním pokynům 
v písemné i ústní formě)

• chápat výhody znalosti cizích jazyků pro životní i pracovní uplatnění, být motivováni k prohlubování 
svých jazykových dovedností v celoživotním učení

Personální a sociální kompetence:
• posuzovat reálně své fyzické a duševní možnosti, odhadovat důsledky svého jednání a chování v 

různých situacích
• stanovovat si cíle a priority podle svých osobních schopností, zájmové a pracovní orientace a 

životních podmínek
• reagovat adekvátně na hodnocení svého vystupování a způsobu jednání ze strany jiných lidí, 

přijímat radu i kritiku
• ověřovat si získané poznatky, kriticky zvažovat názory, postoje a jednání jiných lidí
• mít odpovědný vztah ke svému zdraví, pečovat o svůj fyzický i duševní rozvoj, být si vědomi 

důsledků nezdravého životního stylu a závislostí;
• adaptovat se na měnící se životní a pracovní podmínky a podle svých schopností a možností je 

pozitivně ovlivňovat, být připraveni řešit své sociální i ekonomické záležitosti, být finančně 
gramotní

• pracovat v týmu a podílet se na realizaci společných pracovních a jiných činností
• přijímat a odpovědně plnit svěřené úkoly
• podněcovat práci týmu vlastními návrhy na zlepšení práce a řešení úkolů, nezaujatě zvažovat 

návrhy druhých
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• přispívat k vytváření vstřícných mezilidských vztahů a k předcházení osobním konfliktům, 

nepodléhat předsudkům a stereotypům v přístupu k druhým
Občanské kompetence a kulturní povědomí:

• jednat odpovědně, samostatně a iniciativně nejen ve vlastním zájmu, ale i ve veřejném zájmu
• dodržovat zákony, respektovat práva a osobnost druhých lidí (popř. jejich kulturní specifika), 

vystupovat proti nesnášenlivosti, xenofobii a diskriminaci
• jednat v souladu s morálními principy a zásadami společenského chování, přispívat k uplatňování 

hodnot demokracie
• uvědomovat si – v rámci plurality a multikulturního soužití – vlastní kulturní, národní a osobnostní 

identitu, přistupovat s aktivní tolerancí k identitě druhých
• zajímat se aktivně o politické a společenské dění u nás a ve světě
• chápat význam životního prostředí pro člověka a jednat v duchu udržitelného rozvoje
• uznávat hodnotu života, uvědomovat si odpovědnost za vlastní život a spoluodpovědnost při 

zabezpečování ochrany života a zdraví ostatních
• uznávat tradice a hodnoty svého národa, chápat jeho minulost i současnost v evropském a 

světovém kontextu
• podporovat hodnoty místní, národní, evropské i světové kultury a mít k nim vytvořen pozitivní 

vztah
Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám:

• mít odpovědný postoj k vlastní profesní budoucnosti, a tedy i vzdělávání; uvědomovat si význam 
celoživotního učení a být připraveni přizpůsobovat se měnícím se pracovním podmínkám

• mít přehled o možnostech uplatnění na trhu práce v daném oboru; cílevědomě a zodpovědně 
rozhodovat o své budoucí profesní a vzdělávací dráze

• mít reálnou představu o pracovních, platových a jiných podmínkách v oboru a o požadavcích 
zaměstnavatelů na pracovníky a umět je srovnávat se svými představami a předpoklady

• umět získávat a vyhodnocovat informace o pracovních i vzdělávacích příležitostech, využívat 
poradenských a zprostředkovatelských služeb jak z oblasti světa práce, tak vzdělávání

• vhodně komunikovat s potenciálními zaměstnavateli, prezentovat svůj odborný potenciál a své 
profesní cíle
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• znát obecná práva a povinnosti zaměstnavatelů a pracovníků
• rozumět podstatě a principům podnikání, mít představu o právních, ekonomických, 

administrativních, osobnostních a etických aspektech soukromého podnikání
• dokázat vyhledávat a posuzovat podnikatelské příležitosti v souladu s realitou tržního prostředí, 

svými předpoklady a dalšími možnostmi
Způsob hodnocení žáků Žáci jsou hodnoceni v souladu s klasifikačním řádem školy. Formy hodnocení – ústní zkoušení, písemné 

zkoušení, testy, samostatné práce. Dále se hodnotí samostatnost, schopnost řešit problémy, odpovědnost 
a kvalita práce.

   

Seminář z německého jazyka 4. ročník

Výchovné a vzdělávací strategie • Kompetence k učení
• Kompetence k řešení problémů
• Komunikativní kompetence
• Personální a sociální kompetence
• Občanské kompetence a kulturní povědomí
• Kompetence k pracovnímu uplatnění a podnikatelským aktivitám

Učivo ŠVP výstupy
čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty, orientuje se v text 
zapojí se do odborné debaty nebo argumentace, týká-li se známého tématu 
používá opisné prostředky v neznámých situacích, při vyjadřování složitých 
myšlenek 
používá stylisticky vhodné obraty umožňující nekonfliktní vztahy a komunikaci 
vyjadřuje se ústně i písemně, k tématům osobního života a k tématům z oblasti 
zaměření studijního oboru 

Tématické okruhy komunikační situace a jazykové funkce
- osobní charakteristika
- rodina
- domov a bydlení
- každodenní život
- vzdělávání
- volnočasové aktivity a zábava (kultura, sport)
- mezilidské vztahy
- cestování a doprava
- zdraví a hygiena
- stravování
- nakupování
- práce a povolání
- služby

prokazuje faktické znalosti především o geografických, demografických, 
hospodářských, politických, kulturních faktorech zemí dané jazykové oblasti včetně 
vybraných poznatků studijního oboru, a to i z jiných vyučovacích předmětů, a 
uplatňuje je také v porovnání s reáliemi mateřské země 
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- společnost
- zeměpis

vyjadřuje se ústně i písemně, k tématům osobního života a k tématům z oblasti 
zaměření studijního oboru 
nalezne v promluvě hlavní a vedlejší myšlenky a důležité informace 
rozpozná význam obecných sdělení a hlášení 
vypráví jednoduché příběhy, zážitky, popíše své pocity 
zaznamená písemně podstatné myšlenky a informace z textu, zformuluje vlastní 
myšlenky a vytvoří text o událostech a zážitcích v podobě popisu, sdělení, 
vyprávění, dopisu a odpovědi na dopis 
vyřeší většinu běžných denních situací, které se mohou odehrát v cizojazyčném 
prostředí 
domluví se v běžných situacích; získá i poskytne informace 

Řečové dovednosti
- získat, předat, ověřit a potvrdit si informace
- zahájit, udržovat a ukončit jednoduchý rozhovor
- vyzvat partnera v komunikaci, aby vyjádřil svůj názor
- stručně komentovat vyjádřený názor
- reagovat na vyjádřené pocity
- zodpovědět běžné dotazy
- použít vhodné komunikativní strategie

řeší pohotově a vhodně standardní řečové situace i jednoduché a frekventované 
situace týkající se pracovní činnosti 
čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty, orientuje se v text 
používá opisné prostředky v neznámých situacích, při vyjadřování složitých 
myšlenek 
používá stylisticky vhodné obraty umožňující nekonfliktní vztahy a komunikaci 
nalezne v promluvě hlavní a vedlejší myšlenky a důležité informace 
vypráví jednoduché příběhy, zážitky, popíše své pocity 

Jazykové prostředky
- znát lexikální prostředky včetně vybrané frazeologie
- znát pravidla gramatiky
- znát základní pravidla o stavbě slov, vět, větných a nadvětných celků

zaznamená písemně podstatné myšlenky a informace z textu, zformuluje vlastní 
myšlenky a vytvoří text o událostech a zážitcích v podobě popisu, sdělení, 
vyprávění, dopisu a odpovědi na dopis 
čte s porozuměním věcně i jazykově přiměřené texty, orientuje se v text 
zapojí se do odborné debaty nebo argumentace, týká-li se známého tématu 
používá opisné prostředky v neznámých situacích, při vyjadřování složitých 
myšlenek 
používá stylisticky vhodné obraty umožňující nekonfliktní vztahy a komunikaci 

Poznatky o zemích studovaného jazyka
- reálie německy mluvících zemí
- reálie České republiky

prokazuje faktické znalosti především o geografických, demografických, 
hospodářských, politických, kulturních faktorech zemí dané jazykové oblasti včetně 
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vybraných poznatků studijního oboru, a to i z jiných vyučovacích předmětů, a 
uplatňuje je také v porovnání s reáliemi mateřské země 
zaznamená písemně podstatné myšlenky a informace z textu, zformuluje vlastní 
myšlenky a vytvoří text o událostech a zážitcích v podobě popisu, sdělení, 
vyprávění, dopisu a odpovědi na dopis 
používá vhodně základní odbornou slovní zásobu ze svého studijního oboru 

Průřezová témata, přesahy, souvislosti
Člověk a životní prostředí

• chápe souvislosti mezi jednotlivými jevy v prostředí a lidskými aktivitami
• osvojí si zásady zdravého životního stylu a vědomí odpovědnosti za své zdraví
• chápe postavení člověka v přírodě a vlivy na jeho zdraví a život
• získá přehled o způsobech ochrany životního prostředí 

Občan v demokratické společnosti

• disponuje vědomostmi a dovednostmi z oblastí předmětu občanská nauka,vedoucích k odpovědnému a aktivnímu občanství v demokratické společnosti
• má vhodnou míru sebevědomí, odpovědnosti a schopnosti morálního úsudku
• váží si materiálních a duchovních hodnot
• dokáže jednat s lidmi, diskutovat a hledat kompromisy
• je schopen odolávat myšlenkové manipulaci 

Člověk a svět práce

• orientuje se v hlavních oblastech světa práce, trhu práce, v možnostech dalšího profesního vzdělávání, v základních aspektech pracovního poměru, práv a 
povinností zaměstnanců a zaměstnavatelů či soukromého podnikání, ve světě práce jako celku i hospodářské struktuře regionu, je motivován k aktivnímu 
pracovnímu životu a k úspěšné kariéře, k identifikaci a formulování vlastních priorit, k písemné i verbální sebeprezentaci při vstupu na trh práce 
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7 Zajištění výuky 

Popis materiálního zajištění výuky   

• Kmenové učebny 11 

• Jazykové učebny  3 

• Učebny výpočetní techniky 4 

• Keramická dílna 

• Ateliér figurální tvorby 

• Fotoateliér 

• Sádrovna 

• Ateliér tiskových technik 

• Ateliér malby

Popis personálního zajištění výuky   

Vzdělávací program je realizován kvalifikovaným pedagogickým týmem, který uplatňuje principy 

systémového řízení. Důraz je kladen především na:

- žáky jako příjemce vzdělávací služby;

- zapojení žáků do identifikace a vyhodnocení vzdělávacích potřeb;

- podíl všech pracovníků školy na tvorbě vzdělávacích strategií;

- zapojení všech partnerů školy do identifikace a evaluace vzdělávacích cílů;

- týmovou spolupráci;

- pozitivní motivaci;

- metody autoevaluace;

- principy trvalého zlepšování.

Všichni pracovníci školy jsou vedeni k důslednému plnění kvalifikačních předpokladů pro výkon 

činnosti pedagogických pracovníků v souladu s platnými předpisy.

Pedagogický tým je motivován ke zvyšování kariérního stupně akreditovaným a certifikovaným 

vzděláváním.

Pro zjištění klimatu školy bylo provedeno dotazníkové šetření, s jehož výsledky byli seznámeni 

všichni

pracovníci školy. Předpokládá se, že se bude tento způsob autoevaluace pravidelně opakovat a 

stane se jedním z kritérií posuzování úspěšnosti ŠVP.
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8 Charakteristika spolupráce 
8.1 Spolupráce s dalšími institucemi 

Škola spolupracuje s následujícími institucemi:

možnost praxe u firem,

škola je fakultní školou,

školská rada,

vysoké školy,

vyšší odborné školy,

základní školy.   

8.2 Formy spolupráce se zákonnými zástupci a dalšími 

sociálními partnery 

Společné akce rodičů a žáků

Pravidelné školní akce  
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